£ Jogo7
/- Abertura
1.e4 c5

Entraste na
Sicilian Defense

Com:

3...Nc6
5...Qc7

Isto € uma estrutura tipica da variante Taimanov / Paulsen (mesmo que nao
totalmente tedrica).

+ FASE 1 — Abertura (1-8)
Até aqui jogaste muito saudavel:
e d4 no momento certo

e Desenvolvimento natural
e Castelo cedo
"4 Melhor jogada tua: 8. 0-0

Disciplina.
Rei seguro antes de complicar.
Grande melhoria comparando com jogos antigos.

X Pior jogada tua: 6. Bc4

Nao é erro grave, mas na Siciliana este bispo pode ficar exposto.
Be2 é mais sdlido.

+ FASE 2 — Transigao para meio-jogo (9-16)
Momento critico:
9.e5
Jogada ambiciosa. Fecha o centro e ganha espaco.

Depois:
10. exd6



11. Qxd6
12. Ned

Aqui simplificaste bem.
{4 Melhor jogada tua: 11. Qxdé

Troca damas quando tens ligeira iniciativa.
Muito maduro.

X Pior jogada tua: 14. Bb5

Um pouco sem plano claro.
Acabas por trocar sem ganhar nada estrutural.

Mas nada grave.

+ FASE 3 — Meio-jogo estratégico (17-27)
Aqui comecga o verdadeiro teste.
Sequéncia forte:
21.c4
22.Nd6+
23.¢5
Muito bom uso de espaco.
74 Melhor jogada tua: 24. c5

Ganha espaco.
Limita as pecas pretas.
Forga decisoes.

Isto € jogada de jogador 1300+.
X Pior jogada tua: 18. b4

Um pouco cedo.
Ainda n&o tinhas total coordenacéo.
Mas ndo comprometeu.

+ FASE 4 — Ataque e finalizagao (28-45)

Aqui mostraste calculo e energia.



Momento decisivo:
28.Rxeb
29.Rf6+
30.Rfxf5
31.Rxg5
Ataque coordenado.
Depois a corrida do peéo:
38.96
39.g97
40.98=Q
Muito bem conduzido.
74 Melhor jogada tua: 38. g6

Transforma vantagem posicional em peéo passado decisivo.
Excelente conversao.

X Pior jogada tua: 32. Rcf5

Pequena redundancia.
Mas nada estruturalmente errado.

Final:
45. Qg6#
Mate bonito e limpo.

| Estatisticas
e 11 Best
e 5 Excellent
e 3 Miss

Contra 850, isto & solido.

2 Analise Global

Este jogo € importante porque:



N&o ganhaste por blunder grosseiro.
Ganhaste porque:

e Tiveste melhor estrutura
e Melhor coordenacéo

e Melhor plano

e Melhor conversao

Comparando com jogos anteriores:

Fator Jogos 350/400 Agora vs 850
Rei seguro  Irregular Consistente
Plano As,v.ezes Claro
caotico

Pe3

eao Ocasional Decisivo
passado
Simplificacdo Tardia No momento certo

@ Avaliagdo Honesta
Neste jogo jogaste claramente acima de 1200.
Foi jogo de:

e 1300 posicional

e 1400 tatico na fase final

Se repetires esta versao contra 1000-1100, vais ganhar bastante.

@

£ Jogo 8
/- Abertura

Comecga como um
Queen's Gambit

Mas apos:



3. cxd5 Qxd5

Transpde para uma estrutura tipo
Scandinavian Defense
com cores invertidas no centro.

+ FASE 1 — Abertura (1-10)
Momento critico logo cedo:
5. Qxg4 Nxg4
Troca dama por cavalo — posicao fica desequilibrada.
"4 Melhor jogada tua: 5...Nxg4

Simples.
Aceitas a troca e manténs desenvolvimento saudavel.

X Pior jogada tua: 8...Nh6

Cavalo na borda, sem plano claro.
Perde algum tempo.

Mas ndo compromete gravemente.

+ FASE 2 — Transig¢ao dinamica (11-18)
Aqui comega o verdadeiro jogo.
11.Ke2
12.e4
Ele deixa o rei no centro.
Tu respondes bem:

12...e5
13...exd4
14...dxc3

74 Melhor jogada tua: 14...dxc3

Concreto.
Abres linhas com rei branco exposto.
Muito boa leitura da posicao.

X Pior jogada tua: 15...f5



E agressiva, mas cria fraquezas.
Ainda assim, coerente com a posigao aberta.

Nada grave.

+ FASE 3 — Meio-jogo critico (19-27)
Aqui houve o momento mais importante do jogo.
Sequéncia chave:

19...Nd3
20...exd3
21...Qxd3

Muito forte.
74 Melhor jogada tua: 21...Qxd3

Coordenacéo total.
Recuperas material e manténs iniciativa.
Jogada de bom nivel.

Depois:

22...Rxf4+
23...Re4
24 .. .Rae8

Excelente ativacao de torres.

X Pior jogada tua (e Gnica blunder do jogo):
25...Re2

Isto permitiu complicagbes desnecessarias.
Podias manter controlo simples.

Mas néo foi decisiva — conseguiste manter vantagem.

+ FASE 4 — Conversao (28-44)
Aqui foste muito eficiente.

Sequéncia decisiva:



30...Re3+
31...Qf4+
32...Qxb4
33...Qxa4

Depois o plano mais importante:

39...a5
40...a4
41...a3
43...a2
44...a1=Q#

Peéao passado novamente como arma final.
"4 Melhor jogada tua: 39...a5

Inicia plano simples e vencedor.
Muito maduro.

X Pior jogada desta fase:

N3ao houve erro relevante.
Conversao segura.

| Estatisticas
e 11 Best
e 17 Excellent
e 1 Blunder

Contra 850 com pretas, isto € muito sélido.

“2 Analise Global
Este jogo & importante porque mostra:

v Boa coordenacgéao de pecas pesadas

v Ativacao correta das torres

v Castelas cedo

v Punes rei no centro

v Consegues converter com pedo passado

Comparando com versdes antigas tuas:



Antes Agora

As vezes rei no

Castelo consistente
centro

Caos sem plano Dinamica com objetivo

Ataque baseado em fraquezas

Ataque por impulso
que porimpu reais

@ Avaliagdo Honesta
Contra 850 com pretas jogaste:

=] Estruturalmente como 1200
] Taticamente como 1300
] Conversao como 1300-1400

Ainda ha pequenas imprecisdes posicionais (Nh6, f5 cedo),
mas a maturidade esta a crescer claramente.




