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TITOLO UDA 2°ANNO WELFARE STATE MONTE ORE 

 
DISCIPLINA Scienze umane e sociali  
COMPETENZA AREA DI 
INDIRIZZO 

Competenza 1: collaborare 
nella gestione di progetti e 
attività dei servizi sociali, socio 
– sanitari e socio – educativi, 
rivolti a bambini e adolescenti, 
persone con disabilità, anziani, 
minori a rischio, soggetti con 
disabilità psico – sociale e altri 
soggetti in situazione di 
svantaggio, anche attraverso 
lo sviluppo di reti territoriali 
formali e informali 
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ABILITA’ DI INDIRIZZO ●​ Identificare e 
comprendere le diverse 
tipologie di servizi, i 
modelli organizzativi e 
le loro interconnessioni 

●​ Individuare le 
opportunità offerte dal 
territorio per 
rispondere ai bisogni 
sociali e socio - sanitari 

 

CONOSCENZE DI 
INDIRIZZO 

●​ I sistemi di welfare e 
l’economia sociale 

●​ Tipologia dei servizi 
sociali, socio – 
educativi, sanitari e 
socio - sanitari 

 

CONOSCENZE ESSENZIALI 
(obiettivi minimi) 

Caratteristiche del Welfare 
State e le tipologie dei servizi 
sociali, sanitari e socio sanitari 

 

 

TITOLO UDA 2°ANNO GLI ASPETTI COGNITIVI 
ED EMOTIVO – 

MOTIVAZIONALI 
DELL’ESSERE UMANO 

MONTE ORE 
 
 

DISCIPLINA Scienze umane e sociali  
COMPETENZA AREA DI 
INDIRIZZO 

Competenza 3: facilitare la 
comunicazione tra persone e 
gruppi, anche di culture e 
contesti diversi adottando 
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modalità comunicative e 
relazionali adeguate ai diversi 
ambiti professionali e alle 
diverse tipologie di utenza 

ABILITA’ DI INDIRIZZO ●​ Identificare le diverse 
modalità comunicativo 
– relazionali in 
relazione alle differenti 
tipologie di 
utenti/gruppi 

●​ Adottare modalità 
comunicativo 
relazionali idonee ai 
contesti organizzativo 
professionali 

●​ Riconoscere le 
caratteristiche e le 
funzioni dei principali 
processi cognitivi ed 
emotivo motivazionali 
 

 

CONOSCENZE DI 
INDIRIZZO 

●​ Gli aspetti emotivi e 
motivazionali: le 
emozioni e la 
motivazione 

●​ Gli aspetti cognitivi 
dell’essere umano: 
attenzione, 
percezione, memoria, 
pensiero e intelligenza 

 

CONOSCENZE ESSENZIALI 
(obiettivi minimi) 

Conoscere gli aspetti emotivo 
– motivazionali ed i processi 
cognitivi dell’essere umano 

 

 

 

 

 

TITOLO UDA 2°ANNO LA PSICOLOGIA DELLA 
SVILUPPO 

MONTE ORE 
 

DISCIPLINA Scienze umane e sociali  
COMPETENZA AREA DI 
INDIRIZZO 

Competenza 3: facilitare la 
comunicazione tra persone e 
gruppi, anche di culture e 
contesti diversi adottando 
modalità comunicative e 
relazionali adeguate ai diversi 
ambiti professionali e alle 
diverse tipologie di utenza 

 
 

33 



ABILITA’ DI INDIRIZZO ●​ Esplorare i tratti 
evolutivi dell’individuo 
dall’infanzia all’età 
anziana nei diversi 
ambiti dello sviluppo 

●​ Distinguere le 
peculiarità di ogni 
sviluppo: fisico, 
cognitivo, affettivo, 
morale, sociale. 

 

CONOSCENZE DI 
INDIRIZZO 

●​ La psicologia dell’età 
evolutiva e la 
psicologia dello 
sviluppo 

●​ Lo sviluppo e i suoi 
ambiti: fisico e 
motorio, linguistico, 
morale e sociale 

●​ La teoria 
dell’attaccamento 

 

CONOSCENZE ESSENZIALI 
(obiettivi minimi) 

Principali caratteristiche dei 
diversi ambiti dello sviluppo: 
fisico e motorio, del 
linguaggio, morale e sociale 

 

 

UDA INTERDISCIPLINARE 
2°ANNO 

IL GIOCO MONTE ORE 
 

DISCIPLINA Scienze umane e sociali, 
metodologie operative, 
scienze motorie 

 

COMPETENZA AREA DI 
INDIRIZZO 

Competenza 3: facilitare la 
comunicazione tra persone e 
gruppi, anche di culture e 
contesti diversi adottando 
modalità comunicative e 
relazionali adeguate ai diversi 
ambiti professionali e alle 
diverse tipologie di utenza 
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ABILITA’ DI INDIRIZZO ●​ Realizzare attività di 
laboratorio e di 
animazione 

●​ Promuovere il lavoro di 
gruppo, gli scambi 
comunicativi e la 
partecipazione 

●​ Caratteristiche e 
finalità 
psicopedagogiche delle 
attività ludico 
espressive 

 



CONOSCENZE DI 
INDIRIZZO 

●​ Funzione 
psicopedagogica del 
gioco 

●​ Linguaggio emotivo 
espressivo del gioco 

●​ Aspetti cognitivi 
dell’attività ludica 

 

CONOSCENZE ESSENZIALI 
(obiettivi minimi) 

Caratteristiche, finalità e 
classificazione dei giochi 
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