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EESMARGID

Mina ja keskkond:

e oskab nimetada ja kirjeldada loomi ja nende valimust

e teab inimese moju loodusele
Keel ja kone:

e Kkirjutab digesti Uiksikuid sonu triikitahtedega, triikib naidise abil klaviatuuril

sonu ja lauseid
Matemaatika:
e |oendab loomi ja vordleb
Kunstiline tegevus:

e kujutab natuurist inspireeritud loomi

MBO)R E® OS2 @e O @am®oe @& Dt



Tunnetus- ja 6pioskused:
e tegutseb lihikest aega iseseisvalt
Sotsiaalsed oskused:

e teeb koostdod ja ootab enda jarjekorda

OPIVALJUNDID

e Laps nimetab aarmiselt ohustatud loomaliike
e Laps kasutab veebipdhist otsingumootorit
e Laps joonistab/maalib naidispildi abil looma

e Laps tegutseb iseseisvalt nutiseadmega

DIGIPADEVUS

1. Info- ja andmekirjaoskus

1.1 Andmete, info ja digisisu otsing, sirvimine ja filtreerimine
1.2 Andmete, info ja digisisu hindamine

2. Suhtlus ja koostdo digikeskkonnas

2.4 Koostdo digikeskkonnas

3. Digisisu loomine

3.1 Digisisu arendus

3.3 Autoridigus ja litsentsid
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https://digipadevus.ee/oppija-digipadevusmudel/hindamiskriteeriumid/#punkt-1
https://digipadevus.ee/oppija-digipadevusmudel/hindamiskriteeriumid/#punkt-2
https://digipadevus.ee/oppija-digipadevusmudel/hindamiskriteeriumid/#punkt-3

4. Digiturvalisus

4.1 Digiseadmete kaitse

SIHTRUHM JA AINE

5-6 aastased lapsed.

LOIMITUD OPPEAINED

Mina ja keskkond, keel ja kdne, kunstiline tegevus.

TEGEVUSED

Opilugu koosneb mitmest tegevusest mida vdib jagada mitme paeva peale.
Eeltoona valmistab Opetaja ette nutiseadme(d) — laeb alla rakenduse Padlet.

Tegevust on véimalik viia ka labi lauaarvuti ja nutitelefoni kasutades.

e Hommikuringis tutvustab Opetaja lastele aarmiselt ohustatud loomaliike,
nende eluviise, toitumist ja seda miks nad on ohustatud liigid. Lapsed
saavad vaadelda pilte. Meeleolu loomiseks on véimalik kuulata

loodushelisid lehel MyNoise

o Opetaja selgitab lastele, et lapsed saavad kdik véimaluse teha t66d

nutiseadme/arvutiga vaiksemates gruppides.

e Opetaja jaotab lapsed &pihaldusvahendit (nt. Randon Name Picker)

kasutades vaiksematesse gruppidesse. Grupi suurus soltub kasutatavate

seadmete arvust.
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https://digipadevus.ee/oppija-digipadevusmudel/hindamiskriteeriumid/#punkt-4
https://padlet.com/
https://mynoise.net/
https://www.classtools.net/random-name-picker/

Opetaja abi tegeleb kunstitegevusega (késitletavate loomade

joonistamine/maalimine) ja Opetaja tegeleb nutiseadmes/arvutis to6tavate

laste juhendamisega.

e Kdigepealt kordab dpetaja ule reeglid nutiseadme/arvuti

heaperemehelikuks kasutamiseks

e Opetaja naitab ja tutvustab klaviatuuri ja selle eri klahve — enter, tiihik,

Caps Lock

e Opetaja juhendab lapsi kuidas avada veebibrauser nt Chrome ja seal otsida

pilte

e Lapsed saavad triikkida naidise abil otsingumootorisse marksdnu.

Vajadusel dpetaja abistab.

e Lapsed saavad uurida otsingutulemusi ja arutleda nende ile (nt kas k&ik

tulemused on otsitud loomade kohta jne), vajadusel otsingusdna muuta.

e Lapsed saavad valida pildi mis neile kdige rohkem meeldib ja 6petaja

salvestab pildi nutiseadmesse/arvutisse.
e Seejarel toimub gruppide vahetus

e Kui koik lapsed on saanud voéimaluse otsida pilte siis sellele jargneb
grupitoona koos dpetajaga informatiivsete plakatite koostamine. Enne
tuleb lastega arutleda millist infot nad peavad oluliseks ja mida voiks

plakatile triikkida. Opetaja kirjutab naidisteksti paberile ette.

o Opetaja avab internetis lehekiilje Postermywall ja valib sealt plakati aluse

e Lapsed saavad naidise abil trikkida teksti plakatile ja valida salvestatud

piltide seast pildi mida kasutada (voib kasutada ka mitut)
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https://www.postermywall.com/

e Kui koik kunstitood on valminud saavad lapsed dpetaja juhendamisel ja
vajadusel abistamisel pildistada oma kunstitood ja dpetaja laeb pildi lles

Padlet lehele.

e Lopuks kui kdik pildid on lles laetud ja plakatid valminud (ka need saab
laadida Padletisse (iles) jagab Opetaja saadud kogumikku vanematega

kasutades selleks e-maili voi Stuudiumi vms keskkonda.

NB! Opetaja peab kiisima vanematelt kirjaliku loa kunstitédde jagamiseks.

TOOVAHENDID

Google otsingumootor
Kaameraga nutiseade
Arvuti

Padlet

MATERJALID OPETAJALE

Hindamisel [ahtub dpetaja laste nadala/kuu eesmarkidest ja rakendab

kujundavat hindamist.

Digi6pilugu on uuendatud 17.06.2021
Kéesolevale dpiloole kehtib Creative Commons Attribution-ShareAlike 4.0 rahvusvaheline litsents.

Keskkonnad vananevad kiiresti. Kui mérkate Opiloos parendamist vajavaid kohti, siis andke palun mérku

aadressil digipadevus@harno.ee.

Kasutades seda opilugu palume kinni pidada isikuandmete kaitse maarusest (GDPR).
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https://padlet.com/
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