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TECHNOVATION DÉBUTANTS : ​
APERÇU DE LA VIDÉO TECHNIQUE 

Commencez à remplir le formulaire de présentation de votre vidéo 
technique ! Vous pouvez prendre un bon départ en répondant aux 
questions suivantes.  

N'hésitez pas à taper vos réponses ou à les accompagner de dessins ou 
d'images ! 

Vidéo technique ​
 

1. Qu'avez-vous construit ? 

Conseil : Vous avez créé une application mobile ? Un projet Scratch ? Expliquez 
en quoi consiste votre projet et pourquoi vous l'avez construit. 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

2. Comment fonctionne votre application ou votre projet ? 
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Astuce : Faites semblant d'être quelqu'un qui utilise votre application ou votre 
projet. Comment l'utiliseriez-vous ? 
 
 
 
 
 
 

3.​ Comment l'avez-vous construit ?  

Conseil : montrez-nous une partie de votre code et expliquez-nous comment il 
fonctionne. Si vous avez ajouté de l'IA, vous pouvez expliquer comment vous avez 
construit votre modèle. 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

4. Qu'est-ce qui ne fonctionne pas encore ? 
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Conseil : Il y a probablement des parties de votre projet que vous vouliez 
construire mais que vous n'avez pas pu réaliser. Quelles sont ces parties ? 

 
 
 

 

5.​  Quels éléments ajouterez-vous à votre projet à l'avenir ? 

Conseil : Ce que vous ajouteriez à votre projet si vous aviez plus de temps. 
Quels sont vos projets pour continuer à travailler sur votre projet ? 
 

 
 
 

 

2024 Technovation  Cette œuvre est placée sous la licence Creative Commons Attribution-ShareAlike 2.0 Generic 
License. 

http://creativecommons.org/licenses/by-sa/2.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/2.0/

