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Apresentacao

O edital de desenvolvimento de projetos do HACKATON TECNOLOGIAS ACESSIVEIS ir4
selecionar até 8 bolsistas para o desenvolvimento dos dois projetos selecionados na
maratona de prototipagdo que aconteceu nos dias 19 e 20 de julho de 2019, nas areas de
acessibilidade cultural e acesso ao trabalho.

As inscri¢gdes se iniciam no dia 15 de junho de 2020 e se encerram no dia 21 de junho de
2020, a meia noite, horario de Brasilia. O desenvolvimento dos projetos sera realizado entre
22 de junho a 20 de setembro de 2020.

Este edital € uma realizacdo do eLABorando, MAIS, Midia NINJA e Fora do Eixo, em parceria
com a Zona de Propulsao e conta com o apoio da Fundacgao Ford.



Regulamento

QUEM PODE PARTICIPAR?

a) Pessoas com disposicdo e abertura para praticas coletivas, colaborativas e solidarias;

b) Pessoas compromissadas com os Direitos Humanos e com valores em prol da igualdade
racial, de género, social e outras;

c) Pessoas com com experiéncia nas areas necessarias ao desenvolvimento dos projetos,
nao sendo necessario diploma escolar ou universitario, incluindo mas néo se limitando a:

e Comunicacao;

e Desenvolvimento web;
e Designer Grafico;

e Designer de produto;

e Eletrbnica;

e Programacao;

e Hackerismo;

e Automacao;

e Experiéncia do usuario.

Terédo prioridade na selecéo os participantes do Hackathon Acessibilidade e da primeira fase
de desenvolvimento dos projetos.

O QUE OFERECEMOS?

Cada bolsista recebera uma bolsa auxilio de R$2.000,00 para o periodo total do projeto. A
bolsa ser4 paga em duas parcelas, 50% (R$1.000,00) entre os dias 25 de julho e 05 de
agosto, e 50% (R$1.000,00) até 15 dias apds a conclusdo do projeto.

Cada projeto receberd um investimento de R$4.000,00 a ser gasto de acordo com
orcamento elaborado pela equipe do projeto.

Os projetos deverdo dar prioridade ao trabalho a distancia/ home office, respeitando o
distanciamento social proposto, que busca evitar a propagacdo da COVID-19, e contardo
com equipamentos e ferramentas disponiveis no eLABorando, conforme agendamento
prévio. A equipe técnica e de colaboradores do MAIS que possui larga experiéncia nas
areas de acessibilidade e inclusdo acompanhard e apoiara o0 planejamento e
desenvolvimento dos projetos.



QUANTO TEMPO? A PARTIR DE QUANDO?

Os participantes selecionados serdo convocados a partir do dia 22 de junho de 2020. O
periodo de desenvolvimento dos projetos compreendera até dez semanas, conforme
negociacao entre as equipes dos projetos e os coordenadores da iniciativa.

EM QUAL CIDADE SERAO DESENVOLVIDOS OS PROJETOS?

Rio de Janeiro seré a cidade sede dos projetos, mas podem participar pessoas de todos 0s
estados do Brasil.

LOCAL DE DESENVOLVIMENTO DOS PROJETOS?

Em funcdo da Pandemia do COVID-19 e do consequente isolamento social por ela imposto
0os projetos serdo desenvolvidos prioritariamente em home office, mas também existe a
possibilidade, conforme demandas especificas dos projetos, de acesso ao LAB do
eLABorando (RJ) e aos espacos parceiros da Zona de Propulsdo (SP).

EM QUAIS PROJETOS POSSO ME INSCREVER?

.. Impressora Braille
Impressora Braille de baixo custo.

:: Trabalho para Todes
Material informativo com dados Uteis para aproximar as pessoas com deficiéncia do
mercado de trabalho e vice-versa.

Confira o material descritivo de cada projeto no anexo 1, localizado no final deste edital.

COMO SE INSCREVER?

Para se inscrever, os interessados devem:

a) preencher o formuldrio de inscricdo  disponivel neste  formulario:
forms.qgle/N2Qa5SmfOR6FJSP49A,

b) disponibilizar o link de acesso ao seu portfélio ou curriculo no campo indicado no
formulario.

Selecao

A selecdo dos participantes serd realizada por um time composto pela equipe do
MAIS/eLABorando e da Midia NINJA e compreenderd duas fases. A primeira sera feita a


https://forms.gle/N2Qa5mf9R6FJSP49A

partir das andlises das respostas ao formulério, levando-se em conta o perfil dos candidatos
e o portfolio apresentado. A segunda fase sera feita por meio de entrevistas online com os
participantes selecionados na etapa anterior.

Os candidatos selecionados para as entrevistas serdo contactados por e-mail ou, caso ndo
haja resposta, por telefone. Se em nenhum desses casos houver retorno do participante,
este serd automaticamente desclassificado.

O resultado da selecdo sera divulgado diretamente a todos os participantes selecionados,
na Zona de Propulsdo e nos canais digitais do MAIS e do eLABorando.

Realizadores

O QUE E O ELABORANDO?

Laboratério Maker fruto de uma parceria do MAIS - Movimento de Acao e Inovagéo Social,
com a Rede de Aprendizagem Criativa/ MIT, Conector Ciéncia, Alquimétricos e Favela
Hacker.

Constitui-se como nudcleo de inovagdo para a promocdo de uma agenda permanente de
encontros, trocas e formacbes de professores das redes publicas, organizacdes sociais,
coletivos e ativistas para a producdo de recursos, materiais e metodologias para a
educacao integral e a ampliacdo do acesso de pessoas com deficiéncia a oportunidades
nas areas de educacao, trabalho, saude, cultura e lazer.

Saiba mais: elaborando.cc

O QUE E O MAIS?

O MAIS - Movimento de Acéo e Inovagao Social foi criado em 2011 com o objetivo de apoiar
a promocdo de uma sociedade mais inclusiva, atuando na elaboracdo de metodologias e
estratégias para o desenvolvimento social, considerando as linhas de atuacédo de apoio ao
desenvolvimento e inclusdo de pessoas com deficiéncia; educacdo integral Inclusiva e
sistematizacdo e construcao metodoldgicas. Na area de apoio a pessoa com deficiéncia, o
MAIS se destacou com a criacao em 2012 do Movimento Down que integra uma ampla rede
de parceiros para a producdo e disseminagcdo de conteudos sobre a sindrome, com foco
prioritario nas familias de criancas com

Sindrome de Down. Acessado em todos os estados do Brasil, e em mais de cem paises, 0
Movimento Down conta com mais de 260 mil seguidores nas redes sociais e se tornou uma
fonte importante de informacdes sobre acessibilidade e inclusdo dando origem a outras
iniciativas como o eLABorando, o Movimento Zika e a Techologia Social Caixa e Bacia.



O QUE E MIDIA NINJA?

A Midia NINJA foi fundada em 2013 e ganhou notoriedade durante as manifestacGes de
junho que reuniram milhdes nas ruas do Brasil. A ocasido realizou coberturas ao vivo de
dentro dos protestos, com multiplos pontos de vista invisiveis na midia tradicional. Em 2016
foi uma das principais iniciativas de resisténcia na luta pelo fortalecimento da democracia
em meio a instabilidade politica. Hoje a rede engaja mais de 2 milhdes de apoiadores e
cerca de 500 pessoas diretamente envolvidas com o suporte de casas coletivas pelo Brasil.
Em 2013, ganhou o Shorty Awards for our Social Media Profile.

Saiba mais: midianinja.org

O QUE E O FORA DO EIXO?

Rede de cultura, comunicac¢éo e ativismo que conecta pessoas, coletivos, casas e redes em
26 estados do Brasil mais o DF e com parceiros em 15 paises da América Latina. A rede
atua sob os principios da colaboracdo, da autonomia, do midialivriismo e do
compartilhamento livre de conhecimentos. Em uma década de atuacao fomentou a criagao
de dezenas de coletivos, casas coletivas e projetos no Brasil e em outros paises, que, por
sua vez, impulsionaram o desenvolvimento de outras redes, como a Rede Brasil de
Festivais, a Universidade das Culturas, a Cultura de Red e, a mais conhecida delas, a Midia
NINJA.

Saiba mais: foradoeixo.org.br

O QUE E A ZONA DE PROPULSAO?

O ZONA DE PROPULSAO é um espaco com o formato de um laboratério ativista que
segue a ética hacker, com espirito agregador, convergente e inspirador. E focada no
desenvolvimento de solugBes tecnoldgicas que colaborem com o processo de mobilizacao
social e empoderamento. Em seu DNA estd a colaboracdo, o desenvolvimento e a
divulgacdo de softwares livres e da midia alternativa. Conecta redatores, fotografos,
desenvolvedores, designers UX, startupeiros, game devs, devops, cientistas de dados,
makers e hackerativistas, se tornando uma das engrenagens permanentes de inovacao
disruptiva

Saiba mais: http://zonadepropulsao.org

Contato

Ainda ta com duvidas? Fala com a gente no elaborando@elaborando.cc

ANEXO 1



PROJETO 1

TRABALHO PARA TODES

1. Idealizadores:
- Daniel Goncalves, Helena dos Anjos Dias, |zadora Martino da S. de Souza, Julinete Vieira
da Fonseca Santos e Lais Silveira Costa

2. O que é o projeto?
Um material informativo, tipo cartilha acessivel, com dados Uteis para aproximar as pessoas
com deficiéncia do mercado de trabalho e viceversa.

3. O que ele resolve?

Dificuldades de comunicacédo e relacionamento que impactam na inclusao de trabalhadores
com deficiéncia, geradas principalmente pelo entendimento limitado do ambiente de
trabalho sobre as caracteristicas, competéncias e potencialidades de cada trabalhador.

4. Como resolve?

O material sera customizada a partir de dados e recursos de acessibilidade, produgéo de
guia de comunicacao acessivel, definicdo de terminologias, além de producao de contetdo
dinamico sobre os colaboradores e o ambiente de trabalho, de forma acessivel e inclusiva.

5. Planejamento

FASE 1:

- Criacao do projeto;

- Mapeamento de parceiros/ usuarios/ empresas e pesquisa,;
- Producao de conteudo;

- Plano de viabilidade.

FASE 2:

- Desenvolvimento

- MVP - recursos para atender o publico - sistema de validacao;
- Teste;

- Ajustes;

FASE 3:
- Divulgacao do produto.

PROJETO 2

IMTRESSORA BRAILLE



1. Idealizadores:
- Igor Kelvin, Jodo Troncoso e Milena Barroso

2. O que é o projeto?
Uma impressora Braille de baixo custo.

3. O que ele resolve?
A falta de acessibilidade de deficientes visuais a textos impressos.

4. Como resolve?
Produz material textual impresso em Braille.

5. Planejamento
FASE 1:

- testes e estudos;

- orgcamento;

- hovo protétipo

- busca de fornecedor;

Resultado: Definir o produto final.
FASE 2 :

- quantidade a ser produzida;

- definir parceiro

- precificar;

- definir PDV;

- logistica e embalagem de transporte.

FASE 3:

- intermediar e supervisionar a produc¢éo, entre fornecedor e parceiro;
- desenvolvimento de identidade e campanha publicitaria.

FASE 4:
- gerenciamento de campanha;

- continuar pesquisas e sempre pensar em maneiras de aperfeicoar ainda mais o produto,
mediante a tecnologia e materiais disponiveis
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