Rozdziat IV — Celestia

Hinnon — Ziemia Swieta
Z: “Exodus z Hinnon — geneza i skutki”
Ally Blue, Canterlot Printing Press, 1852

Ze wzgledu na duze zrédto stodkiej wody, jakim jest rzeka Fellan, Hinnon miat wielu
mieszkancow. Ale poniewaz kraina petna byta geograficznych przeszkdd, szczegdlnie pasm
gorskich, to na tym obszarze nie powstat jeden osrodek wtadzy, lecz kilkanascie. Wreszcie,
Hinnon miat szczegodlng pozycje geograficzng, znajdujac sie w centrum tréjkgta miedzy
Krysztatowym Imperium, Imperium Eranszahru oraz Krélestwem C'tis. Sprawiato to, ze
region ten byt waznym centrum handlu oraz miejscem, gdzie spotykaty sie liczne kultury, jak
i przerézne odtamy religii. W dziedzinie handlu Hinnon byt zdominowany przede wszystkim
przez miasto-panstwo Berytos.

Berytanie byli najwazniejszg potegg morskg przed ekspansjg Imperium Cirranskiego
i z tatwoscig zdominowali handel w tej epoce. Berytos nie tylko stato sie bardzo bogate, ale
tez zaczeto kolonizacje zamorska. Liczne zatozone przez Berytan panstwa-miasta tworzyty
potem witasng historie — cze$¢ z nich osiggata wrecz niewyobrazalny sukces. Byt to rowniez
ewenement ustrojowy, bowiem Berytos nie byto monarchig, ale specyficzng formag
teokratycznej republiki z bardzo silng rolg kupcoéw. Jednak pomimo tego, Berytos nie byto
najstynniejszym osrodkiem wtadzy w dolinie. Tym byto miasto, od ktérego caly region wziat
swg nazwe — Hinnon.



Historycy nie sg do konca zgodni, dlaczego Hinnon, mimo Zze otoczone przez silnych
sgsiaddéw, miat tak wielki wptyw na to, co sie dziato w dolinie. Jest pewne, ze miedzy VIl a
IX wiekiem AAD istniato relatywnie silne krélestwo Hinnon, ale na przetomie VI i V wieku
AAD zostato ono pokonane przez koalicje mniejszych panstw doliny i ograniczone wiasciwie
tylko do swojej stolicy i okolic. Krdl zostat tez zmuszony do ,otwarcia miasta” i czeSciowego
rozbrojenia sie. Powodem tego stanu rzeczy byt fakt, ze sposrdd przeréznych wierzen i
religii wyznawanych w dolinie Hinnon, wszystkie najwspanialsze Swiatynie oraz Swiete
miejsca znajdowaty sie wiasnie w tym miescie. W efekcie, mimo ze Hinnon przestato sie
liczy¢ jako realne panstwo, to wtadca tego miasta miat olbrzymi wptyw na swoich sgsiadow.
Stolica tej doliny, mimo ze formalnie biedniejsza od Berytos, pozostata nie tylko najwiekszym
osrodkiem miejskim w regionie, ale tez najwazniejszym z perspektywy dyplomacji oraz
kultury.

Ten tygiel kulturowy, cho¢ niestabilny i prowadzit do rozruchéw, to pozwolit na
narodziny wielu specyficznych wierzen oraz tradycji. Jednym z nich byt chociazby Elineizm,
religia, ktéra z perspektywy teologicznej zastyneta przede wszystkim tym, ze byt to pierwszy
system wierzen, ktory nie tylko byt monoteistyczny, ale tez z ogromna precyzjg bezposrednio
okreslat, co jest dobre, a co zle. Moralnos¢ religii starozytnosci, chociazby cywilizacji
krystalliadzkiej, opierata sie na wielu bogach, o ktérych trudno byto powiedzie¢, ktérzy sg
jednoznacznie dobrzy, a ktérzy zli. Elineusz zas wyznaczyt jedno nadrzedne bostwo Harun
Yade reprezentujgce wszystkie dobre cechy oraz jego arcywroga Rahen Hda
reprezentujgcego cate zto. ,Elinejskie myslenie” po dzi§ dzieh jest uzywane jako synonim
myslenia w czarno-biatych barwach, bez odcieni szarosci. Jak na te czasy, doktryna ta byta
rewolucyjna. Pozniejszy Kult Harmonii (aitokratyzm) czesto nawigzywat do elineizmu.

Gdy Cesarstwo Cirranskie powoli podporzagdkowato sobie caty kontynent, w koncu
dotarto do Syriji, a potem do Hinnon. Niektérzy wtadcy stawiali op6r, ale nie byt on skuteczny
— nowa prowincja imperium zostata przytgczona bez wiekszych strat wsrdd cirranskich
legionow. Jednak samo zarzgdzanie tg skomplikowang mozaikg ludow i wiar byto
problematyczne. Cirranscy administratorzy musieli ostroznie balansowaé wplywy oraz
napuszcza¢ na siebie poszczegdlne plemiona czy rody, by unikngé antycirranskiego
powstania. Przez wiekszg czes$¢ panowania imperium to sie udawato.

Wraz z aneksjg Hinnonu doszto tez do rewitalizacji jednej z popularnych wsréd
niektorych tutejszych ludow religii. Solaryzm byt religig w pewnych aspektach podobng do
elineizmu, lecz w niej aspekt dobra reprezentowato béstwo okreslane przez Cirran jako Sol
Invictus — Storice Niezwyciezone. Aspektem przeciwnym oczywiscie byt w takim wypadku
Ksiezyc, okre$lany po prostu jako Lun. Wierzacy wznosili modty do stonca, ktére miato
przynies¢ im ciepto, dobre plony oraz zycie, ziorzeczgc na paskudny ksiezyc i noc, ktore
przynosity tylko zimno, zdrade i podstep.

Podobnie jak wiele religii, hinnonski solaryzm miat rowniez pewne specyficzne
wierzenia tyczgce sie tak zwanego konca swiata. Solarysci wierzyli, ze pewnego dnia Stonce
Niezwyciezone Zstgpi do tego $wiata i jako mesjasz poprowadzi wierzgcych ku Stonecznym
takom. Niewierzacy zas mieli zosta¢ opuszczeni na ziemi, by cierpie¢ od gniewu stonca,
ktére miato wypali¢ caty swiat i przez wiecznos¢ torturowac heretykdw w swych promieniach.



Imperium Cirranskie prowadzito polityke asymilacyjng, prébujgc przekonaé wszystkie
ludy do wyzszej kultury imperium, ale panteon bostw Cirry nie byt specjalnie pociggajacy i
panstwo pozostato wielkim tyglem religiinym mimo staran centralnej administracji. Cirranscy
historycy notujg, ze wielu legionistow, ktérzy wrocili z podboju Hinnon, zaczeto wierzy¢ w
stonce i w przybycie mesjasza. Legionisci ci potem szerzyli te wiare w innych prowincjach
imperium, pomimo przesladowan. Swiete ksiegi solaryzmu nawet okreslalty, jakie bedg znaki
na przybycie mesjasza oraz jak bedzie wyglgdat — teraz wierzacy tylko czekali.

Rozpad Cesarstwa w IV wieku AAD w dolinie Hinnonu miat bardzo chaotyczny
przebieg. Poczatkowo wybuchto powstanie ludowe, ktére miato wynie$¢ nowego monarche
Hinnonu na tron, ale zostato sttumione przez resztki legionistéw, ktérzy wcigz tu zostali.
Kraina ta byta w IV wieku w stanie ciggtych matych wojen, ktére zostaty ukrécone dopiero
wraz z powstaniem Krysztalowego Imperium, ktére zaprowadzito tam porzadek w | wieku
AAD. Nowe panstwo krystalliadzkie nie tolerowato solarystow, ktérych uwazali za
niebezpiecznych wrogéw podburzajgcych ludnos¢ Hinnonu przeciwko sprawiedliwej
administracji nowego imperium. Nic wiec dziwnego, ze juz niedlugo pozniej zaczety sie
przesladowania. Najwieksza ich eskalacja rozpoczeta sie wraz z poczatkiem Wojny
Czterystuletniej. Czes¢ solarystéw bowiem bardzo ochoczo przyjeta wyzwolenie przez
eranszahrskg armie Megabazusa. Niektérzy duchowi przywddcy tej wiary wierzyli bowiem,
ze to Saoshyant jest obiecanym im mesjaszem. Gdy kilka lat pézniej nowy krystalliadzki
cesarz Antimachus | kontratakowat i odbit zaréwno Syrije, jak i doline Hinnonu, solarni
kolaboranci zostali za kare zmasakrowani przez wojsko Imperium w pogromie. Chociaz
Antimachus | byt znany jako wspaniaty administrator, reformator i $wietny dowddca, to stynat
tez z niewyobrazalnego okrucienstwa. Kronikarz Relizusz opisuje chociazby przypadek, w
ktérym kilkuset solarystéw przywigzano do pali na pustyni Gebi, gdzie powoli umierali od
stonca, w ktére tak gorgco wierzyli. Jesli tez wierzy¢ czarnej legendzie, to Antimachus |
osobiscie obserwowat ich agonie, samemu popijajgc krystalliadzkie wino w cieniu swego
luksusowego namiotu.

Solarysci zareagowali na to ucieczkg na zachdéd, na tereny dawniej opanowane
przez Cesarstwo Cirranskie. Gtéwnym posrednikiem dla tych uchodzcow byto Berytos, ktére
zarobito bardzo duzo na pozostawionym przez solarystéw majgtku. W zamian za to statki
tego miasta-panstwa pomogty przeprawi¢ rzesze kucykéw przez morze. Nie zatrzymali sie
oni w pogrgzonej w wojnie Scarabii, ani na zniszczonym od rajdéw barbarzyricow Potwyspie
Fralskim. Zamiast tego berytanskie statki przybyty do potudniowego brzegu jednej z
najwazniejszych i najpotezniejszych prowincji dawnego cesarstwa — Equestrii.




E.E.I.O. U.

Monogram Elipesa | z Platinum
arcyksiecia Unicornii

“Pidro jest potezniejsze od miecza”
Stanowiciel Cheeky Jule

Z: "E.E.1.0.U - geneza unifikacji Equestrii”
Red Pencil, Canterlot Printing Press, 1634

Procesy zjednoczeniowe w Equestrii mozna obserwowaé wiasciwie od poczatku
rozpadu Cesarstwa. Gdy rozpadia sie centralna administracja, gubernator Equestrii
technicznie stat sie wladcg catej domeny. W praktyce, prowincja ta w systemie cirranskim
byta przerosnieta — byta tak olbrzymia i tak gesto zaludniona, ze nierealne byto utrzymanie



jej w jeden organizm panstwowy. Wielkie wedréwki ludéw oraz ataki barbarzyncéw szybko
zniszczyly resztki cirranskiego porzadku. Jednak co wazne, Equestria dalej byta w pewnym
sensie obecna w umystach panujgcych. Czasy rozbicia dzielnicowego wigzaty sie z wielka
ilosciag wojen oraz strasznej biedy ws$rdod lokalnej populacji — w tym kontek$cie czasy
zjednoczenia, jak i samo imperium darzono sentymentem. Za czasow Cesarstwa, Equestria
byta jedng z najludniejszych i najbogatszych prowincji imperium w bardzo dogodnym
klimacie. Ale poniewaz w wyniku rozpadu cirranskiego behemota wtadza w tej krainie sie
rozpadfa, watazkowie zachodniej Alemannii mogli z tatwoscig dokonywac rajdéw i zaniesli
do Equestrii ogien i stal. Szacuje sie, ze w wyniku plag, ciggtych najazdow i wojen
wewnetrznych natywna populacja Equestrii zmniejszyta sie o okoto 34%.

Na poczatku Il wieku AAD wielu wiadcow deklarowato, ze dazy do zjednoczenia
catej tej prowincji pod swoim wiladaniem, wiedzgc, ze takie postawienie sprawy
gwarantowato poparcie pospodlstwa. Pomimo tego — nie udato sie w tym kontekscie osiggng¢
sukcesu. Equestria podzielita sie na dziesigtki mniejszych i wiekszych podmiotow, a
rywalizacja o zjednoczenie byta zazarta i nierozstrzygnieta.

Przez kilka wiekéw najblizej zjednoczenia Equestrii byly dwa podmioty — Krélestwo
Ellenois oraz Krolestwo Unicornii. Potozone na pétnocy i potudniu tego kraju panstewka
toczyty miedzy sobg ciggte wojny, najczesciej na terytoriach panstw trzecich. Niektorzy
equestrianscy historycy nazywajg ten okres historyczny Equestria Dwoch Krélestw,
nawigzujgc do bardzo podobnej sytuacji w Sinie. Epoka ta, trwajgca od roku 24 AAD do 178
roku AD, po dzi§ dzieh trapi wielu historykéw ze wzgledu na to, jak wiele rzeczy sie wtedy
wydarzyto. Rywalizacja miedzy dwoma krolestwami w postaci taktycznych matzenstw
politycznych, krétkich konfliktow zbrojnych oraz wojny handlowej wciggneta wiekszosc
mniejszych panstewek — tylko nieliczne byto sta¢ na prawdziwg neutralnos$¢. Jednym z tych
neutralnych ksiestw byto lezgce na potudniowym wybrzezu Cahlouse, do ktérego przybywali
w wielkich ilosciach wyznawcy solaryzmu z doliny Hinnonu. Ksiestwo Cahlouse stato sie ich
najwazniejszym o$rodkiem kulturalnego i religiinego wptywu i w trakcie catego okresu
Equestrii Dwéch Krélestw znaczagco zwiekszyli liczbe swoich wyznawcéw, zdobywajac ich
nie tylko na wybrzezu kraju, ale rowniez w jego gtebi.

Rywalizacja miedzy Ellenois a Unicornig byta zazarta, przewaga byta zdobywana
zaréwno przez jedng, jak i drugg strone, ale ostatecznie epoke Dwdch Krolestw zakonczyto
cos, co nie miato wiele wspolnego z samg rywalizacjg miedzy nimi —w 168 roku AD konflikt
dynastyczny miedzy Forenem a Epilesem z Platinum o tron Unicornii skonczyt sie Wojnag
Krwawego Szafiru. Ostatecznie triumfujgcy Epiles kontrolowat catg Unicornie, ale utracit
petng kopalni Helvetie na rzecz swojego starszego brata, a jego wtasne lenna byly
spustoszone przez wojne. W tej sytuacji Unicornia nie byta zadnym rywalem dla poteznego
Ellenois.

Wtedy jednak doszto do olbrzymiej wolty, ktéra kompletnie wywrdcita balans sit
kopytami do gory. Epiles bowiem zwrdcit pomniejszym lordom czes¢ terytorium, ktore
poprzednio krélestwo Unicornii zdobylo na mniejszych ksiestwach oraz rozpoczat
intensywng prace dyplomatyczng. W jej wyniku posrod dziesigtek podmiotéw na terytorium
Equestrii Ellenois jawit sie jako najwiekszy i najbardziej niebezpieczny hegemon, ktéry chce



sitg zjednoczy¢ catg kraine. Epiles wykorzystat to do tego, by samemu zebra¢ wszystkie
pozostate panstwa equestrianskie pod swoje zwierzchnictwo. Proces zostat ostatecznie
dokonany w 178 roku AD. W wyniku ustalen z pozostatymi lordami krainy, Epiles zrzekt sie
tytutu kréla Unicornii, na znak dobrej woli przyjmujgc skromniejszy tytut “arcyksiecia”,
zrzekajac sie rowniez praw do prowincji Helvetia. W zamian za to arcyksiestwo Unicornii
staneto na czele koalicji antyellenojskiej. Odizolowane Ellenois nie byto na tyle silne, by méc
walczy¢ ze wszystkimi ksiestwami Equestrii jednoczesnie. Ale to nie byt koniec przebiegtych
planéw arcyksiecia Unicornii. Epiles | z Platinum wcale nie zrezygnowat bowiem ze
zjednoczenia catej Equestrii pod jego panowaniem. Po prostu zmienit metody.

W 196 roku AD w liscie do moznych Epiles | ogtosit, Ze w obliczu rosngcego
zagrozenia ze strony Helvetii (rzgdzonej przez jego brata) oraz watazkéw Alemannii
proponuje powotanie krolestwa equestrianskiego jako monarchii elekcyjnej, w ktérej
kazdorazowo nowego wiadce bedg wybiera¢ najpotezniejsi lordowie krainy. Czego réd
Platinum nie byt w stanie zrobi¢ przez wieki mieczem, Epiles zamierzat zrobi¢ pidrem i
papierem. Pomyst ten oczywiscie spotkat sie z protestem wielu, ale tez i jawnym
zainteresowaniem i aprobatg innych. W celu jego przedyskutowania zwotano wielki zjazd w
Sens, ktory rozpoczat sie na poczatku 199 roku AD.

Wydarzenia te drastycznie pogorszyly pozycje kréla Ellenois Erneta Ill z Auranti i
gdyby rzeczywiscie Equestria by sie zjednoczyta w takiej formie ustrojowej, zostatby on bez
problemu przyémiony przez te nowg potege. Stad tez Ernet zadeklarowat, ze rowniez jest
zainteresowany powotaniem tego organizmu. W tym wypadku wtasciwie cata kraina byta
zgodna, ze proces unifikacyjny w postaci powofania jednego wspolnego panstwa musi
zosta¢ wykonany.

Najwazniejszymi aktorami, ktérych potem najlepiej zapamietata historia, kronikarze
epoki oraz wspétczesna kultura, byta zona Epilesa, Jule Platinum, ktéra rzekomo miata by¢
odpowiedzialna za osobiste przekonanie mniejszych monarchow w koteriach. Zwraca sie tez
uwage na kanclerza Puddinghead, ktéry musiat zastepowac krola Ellenois, ze wzgledu na
jego przewlekte ataki zotgdkowe. Wreszcie baron Hurricane z twierdzy Tetz, dowddca jednej
z najwiekszych armii w Equestrii, demagogicznie pomdégt negocjacjom, straszac ich
uczestnikow, ze albo Equestria bedzie zjednoczona, albo nie bedzie jej wcale, bo gryfy
zostawig pas spalonej ziemi, miast i wiosek od wschodnich hrabstw do Verteaux. Ale
negocjacje te, mimo tych wielkich wysitkdw, nie przynosity wiekszych rezultatow.

Najwazniejszym problemem byto ustalenie, kto wybiera krdla oraz jakg wiekszoscig.
Po blisko roku negocjacji ostatecznie postanowiono, ze decyzje te podejmie siedem osob:
Krol Ellenois, Arcyksiaze Unicornii, Ksiaze Verteaux, Ksigze Yantes, Ksigze Oktanis oraz
arcybiskupi Dautin oraz Teims. Zwtaszcza dwodch ostatnich elektorow wzbudzito spore
kontrowersje. Solaryzm btyskawicznie rozwijat sie w Equestrii, ale jeszcze nie stanowit tak
powszechnej wiary, by jego przywoédcéw religijnych traktowaé z szacunkiem i uznaniem na
catym jej obszarze. Anonimowy kronikarz miasta Sens ttumaczy to jednak tak:

“[...Jkrél Ellenois wyrazit protest przed nadaniem prawa do elekcji dla ksiecia
Cahlouse, ktére uznane byto za starego sojusznika Epilesa I. Ksigze Devout z Cahlouse byt



znany jako kucyk wielkiej wiary, ktory finansowat koscioty solarystow na swych lennach —
Ernet I, ktory uwazat, ze Devout ma zbyt duzy wplyw na wierzgcych, nie jest godzien
zaufania. Pozniej zdecydowano, ze zamiast nadaC prawo do elekcji ksieciu Cahlouse,
nadane zostanie to prawo dwom biskupom — jednego w poétnocnej Equestrii pod wptywem
kréola Ellenois oraz drugiego, w potudniowej Equestrii pod wptywem ksiecia Cahlouse.
Devout, chociaz wyrazit niezadowolenie, ostatecznie sie zgodzit”.

Gdy wreszcie ustalono, kto moze glosowagé, pojawit sie problem: ile gtoséw potrzeba
do zwyciestwa i koronacji. Arcyksigze Unicornii naciskat, by zwykta wiekszos¢ (4-3)
pozwalata na zwyciestwo w elekcji. Jednak mniejsi ksigzeta nie podzielali tego zdania.
Pojawit sie tez argument pragmatyczny. Wielu uwazato, ze przy takiej wigkszosci trzech
witadcow gtosujgcych przeciw miato razem dosc sit, by mogli zwyczajnie nie uzna¢ nowego
wiadcy i odseparowac sie od Equestrii. Zwtaszcza Ernet Il z Ellenois budzit to ztowrogie
uczucie wsréd innych oraz nawet nie ukrywat, ze jesli poparty przez niego kandydat nie
zostanie wybrany, to Equestria natychmiast pozegna sie z Ellenois. Biorgc pod uwage fakt,
ze to Ellenois byto obecnie najpotezniejszym militarnie i gospodarczo panstewkiem w
regionie, bytaby to kleska.

Ostatecznie zdecydowano wiec, ze krdél Equestrii zostanie wybrany wiekszoscig
szesciu witadcéw z mozliwym dopuszczalnym jednym sprzeciwem (6-1). Ta specyficzna
struktura sprawiata, ze krol Ellenois uzyskat wtasciwie gwarantowane veto — miat bowiem
swoj gtos oraz podlegtego mu arcybiskupa-elektora Teims — wystarczajaco, by w razie czego
kompletnie zablokowac jakiegokolwiek niepomysinego mu kandydata.

Ale wcigz pozostat problem — kto wiasciwie miat by¢ tym krolem Equestrii?
Oczywistymi kandydatami byli Epiles | z Platinum, arcyksigze Unicornii oraz Ernet Ill z
Auranti, krol Ellenois. Zebranie odpowiedniej wiekszosci byto wtasciwie niemozliwe, gdyz
obydwaj monarchowie blokowali sie nawzajem. W tym wypadku na zjezdzie w Sens doszto
do patu — rozpoczeto wiec poszukiwanie kandydata, ktory mogtby pasowaé kazdej stronie,
jakiegos mniejszego ksiecia niewielkiej domeny. W miedzyczasie jednak monarchowie
zebrani w Sens, tak dtugo debatujgc o przysztosci Equestrii, nie zauwazyli, ze gdy oni byl
pograzeni w nieskonczonych politycznych intrygach, na wschodzie ich przeciwnicy nie
pozostali bierni...



Wielkie Niedopowiedzenie

sagy

Z: “E.E.1.0.U — geneza unifikacji Equestrii
Red Pencil, Canterlot Printing Press, 1634

Wsréd historykéw, szczegodlnie equestrianskich, dominuje nacechowane pewnym
uprzedzeniem przekonanie, ze Alemannia nie byta panstwem, lecz tylko zbiorem gryfich
watazkow, bandycko wykorzystujgcych zamieszkane przez nich terytorium i nietworzacych
zadnych trwatych struktur. Sposréd catego tego zdania, jedyng prawdziwg czeécig jest fakt,
ze rzeczywiscie — Alemannia nie byfa panstwem, chociaz miata swoich krélow.

W rzeczywistosci w Alemanni byly struktury parapanstwowe, ale nie byly one
tworzone wokét twierdz, miast czy innego rodzaju trwatych osiedli, lecz wokot wielkich
gryfich wodzow, ktérzy prowadzili swe plemiona oraz poddane im kucyki. Byla to forma
paranomadyczna — gryfi wodzowie zwykle wybierali jedno miejsce, gdzie sie tymczasowo
osiedlali na okres kilku lat, a potem je zmieniali. Podczas tego zasiedlenia sprawowali oni
ochrone nad podlegltym im pobliskim terytorium. Co wazne, nie przeszkadzali w rozwoju
okolicznych miast i wsi, a wrecz przeciwnie, starali sie, by dobrze im sie powodzito. Dzieki
temu, gryfi wodzowie gwarantowali sobie state i petne trybuty od zaleznych od nich
posiadtosci kucykow. Sukcesja armii, ktérg gryfi wodzowie dowodzili, nie byta zalezna od
powigzan rodzinnych — wiadze najczesciej przejmowat jego zastepca, czesto w zadnym
stopniu niespokrewniony z nim samym. O ile feudalizm przyjgt zalozenie, ze pewnym
wptywowym rodzinom z czasdéw upadku cesarstwa przeznaczone byto rzgdzi¢ nad swymi
lennikami, gryfi wodzowie przewodzili dzieki sile i charyzmie.

Jednym z wielkich pytan, z jakim majg problem equestrianscy historycy, jest w jaki
sposob te stabe struktury tworzone przez gryfich wodzéw mogly by¢ zarzadzane tak
efektywnie oraz mobilizowaé¢ tak silne, wielkie armie, by stanowi¢ zagrozenie dla panstw
equestrianskich, ktére rzekomo byty ,bardziej stabilne, lepiej zarzgdzane oraz przyjety
porzadek spoteczny w postaci feudalizmu”. Odpowiedz jest prosta — poniewaz pomijajgc
wewnetrzng stabilnosé oraz problemy sukcesyjne, system ten byt po prostu lepszy, jesli
chodzi o mobilizacje populacji do wojny oraz pozwalat na bardzo bezposrednie zarzgdzanie
przez wodza, ktory dzieki swej statej, silnej armii miat wtadze bliskg absolutnej. System
paradoksalnie zaczagt sie psu¢ dopiero gdy kolejni krélowie Alemannii zaczeli adaptowaé
cze$c¢ feudalnego porzadku miedzy Il a IV wiekiem AD.

Gdy w Equestrii w wyniku zjazdu w Sens w latach 199-202 AD pojawita sie grozba,
ze panstwa tej krainy wreszcie sie zjednoczog pod jednym wiadcg, wodz Kyrell zdecydowat
sie zaatakowac prewencyjnie w celu dokonania mozliwie wielkiego spustoszenia i ostabienia
equestrianskich wtadcow. Za cel wybrat przede wszystkim poinocng Unicornig, ktérego



arcyksiecia uwazat (bardzo stusznie) za gtéwnego inicjatora procesu zjednoczeniowego.
Kyrell uzyskat nawet formalng zgode kréla Alemannii Garoga I, ktory, cho¢ byt juz starym i
stabngcym witadca, to cieszyt sie nadal uznaniem gryfiej szlachty. Pozwolito mu to zebraé
wielkg armie. Historycy szacujg, ze liczyta 80 tysiecy zotnierzy, w tym blisko 10 tysiecy
ciezkozbrojnej gryfiej szlachty — byfa to sita, z ktérg nawet Cesarstwo Cirranskie u szczytu
potegi miatoby problem sobie poradzié.

Co gorsza dla equestrianskich wladcow, Kyrell zaplanowat kampanie w bardzo
niekonwencjonalny sposob. Wczesniej gryfy rozpoczynaty swe przygotowania na przetomie
zimy i wiosny, by mogty wyruszy¢ wczesnym latem, zanim nadejdg sniegi. Gryfi wédz tym
razem postgpit zupetnie inaczej — zaatakowat bowiem jesienig, kompletnie zaskakujgc
obrone twierdzy Tetz oraz z tatwoscig przebijajgc sie w gigb Equestrii i zalewajgc pdtnocng
Unicornie. Sity arcyksiestwa Unicornii, Verteaux oraz Cahlouse pod wodzg barona
Hurricane’a stawity opér atakujgcej armii w bitwie pod Tellis w 203 roku AD. Byta to
spektakularna kleska equestrianskiej szlachty, ktéra stracita blisko trzydziesci tysiecy
zotnierzy, w tym wielu rycerzy. Niektérzy historycy podajg, ze gtéwnym powodem kleski byt
fakt, ze odsiecz ze strony krolestwa Ellenois, ksiestwa Oktanis i Yantes nie przybyta na pole
bitwy. To ,o0p6znienie” miato wynikac z faktu, ze krél Ellenois Ernet Il z Auranti liczyt, ze gdy
Unicornia przegra te bitwe, bedzie tak ostabiona, ze zagwarantuje to jego elekcje na krdla
catej Equestrii. Nie ma jednak na to twardych dowoddéw historycznych. Bardziej
prawdopodobng teorig ttumaczacg ten przebieg zdarzen jest po prostu fakt, ze wojska
Ellenois (ztozone gtéwnie z ziemskich kucykow z bardzo niewielkg iloscig pegazow)
zwyczajnie nie miaty szans dotrze¢ na miejsce na czas, nie byto to logistycznie mozliwe.
Gdy wiec krol Ellenois dowiedziat sie o klesce koalicjantdw, uznat, ze nie ma szans pokonac
gryfiej armii i wycofat sie na swoje lenna. Inni uczeni uwazajg, ze gwozdziem do trumny dla
obroncéw byt brak dobrze wyszkolonych magow, ktérzy nie mogli sprosta¢ szamanom
Alemannii — bowiem wczesniej Krolestwo Unicornii w Helvetii wykupito ustugi znaczgcej
wiekszosci magéw Equestrii i Fralii. Kronikarz opisujgcy bitwe pod Tellis podaje chociazby,
ze szamani ci potrafili przyzywac¢ ,duchy zimna”, ktére nie tylko wzbudzaty przerazenie
wsréd equestrianskich zotnierzy, ale tez wydawaty sie by¢ niewrazliwe na zwykig bron —
same za$ swymi szponami rozdzieraty zotdakow na strzepy.

Po bitwie pod Tellis zima zatrzymata dziatania wojenne, ale ta przerwa nie stuzyta
Equestrii — armia Kyrella okupowata ogromng czes¢ terytorium i zywita sie zapasami
zgromadzonymi przez equestrianskich poddanych, ktérych wycofujgce sie armie Unicornii
nie zdofaty spali¢. W miedzyczasie sroga zima sprawita réwniez, ze mobilizacja wojska i
organizowanie dalszych srodkéw na kampanie wojenng przez equestrianskg koalicje byty
wyjagtkowo ograniczone. Znaczyto to, ze wddz Alemannii mégt spokojnie kontynuowaé
kampanie od wiosny kolejnego roku — w przeciwienstwie do Equestrii.

Alemmanczycy ruszyli dalej i w marcu 204 roku AD dotarli do miasta Dautin
bedacego siedzibg jednego z solarnych arcybiskupéw oraz elektora tworzonego krélestwa
Equestrii. Miasto byto catkiem duze, ale jego kamienne mury byly w fatalnym stanie. Mimo
ze arcybiskup miat kilka miesiecy na organizacje obrony, to Dautin nie byto przygotowane na
odparcie jakiegokolwiek oblezenia.



Wiasnie wtedy, gdy Alemmanczycy szykowali sie do szturmu, jakby znikad przed
olbrzymig armig najezdzcéw ze wschodu pojawita sie nieznana postac. Stata dumnie miedzy
zniszczonymi murami ze zdumionym i przerazonym garnizonem a masg obcych zotnierzy.
Kyrell prawdopodobnie uznat te posta¢ za postahca arcybiskupa, ktéry miat poddaé miasto,
wiec wyszedt mu naprzeciw, by porozmawia¢ z nieznajomym. Witasnie w ten sposoéb
wywigzata sie rozmowa pomiedzy wodzem Kyrellem z Alemmanii oraz Celestig, Tg, Ktéra
Lsni.

Charakterystyczne jest to, ze nie ma zadnego zrodta historycznego, ktore opisuje te
rozmowe, wliczajgc to zapiski Celestii — Niesmiertelna nigdy nie zdradzita, co zostato
wowczas powiedziane. Problem tej rozmowy do dzi§ rozpala historykdw — teorii jest
mnostwo. Niektérzy podajg, ze Celestia zwyczajnie przekonata wodza. Jeszcze inni
(szczegolnie co bardziej radykalni solarysci) wskazuja, ze Celestia zagrozita mu, Zze zniszczy
calg jego armie w mrugnieciu oka. Istnieje tez teoria, ze Celestia zdradzita Kyrellowi
informacje, ktéra mogta zacheci¢ go do zmiany zdania — najczedciej podaje sie, ze
powiedziata mu o spisku kréla Alemannii zawigzanemu przeciw niemu, gdy byt poza krajem.

Niezaleznie od tego, co konkretnie zostato powiedziane, historycy zgadzajg sie co do
tego, jaki byt jej rezultat. Wodz Kyrell wraz z catg armig wycofali sie na wschod, zabierajgc
zrabowany dotychczas dobytek i pozostawiajgc miasto Dautin w spokoju. Wraz z tym
inwazja Alemannii zakonczyta sie.

Wydarzenie to wywotato jednak olbrzymi chaos podczas kontynuacji zjazdu w Sens.
Celestia bowiem po tym cudownym przekonaniu Kyrella do odwrotu zjawita sie w tym
miasteczku, by powiedzie¢, ze domaga sie korony. Potgczone to byto z nagtym poruszeniem
w $rodowisku solarystéw z ksiestwa Cahlouse. Czes¢ z nich bowiem uznata z miejsca, ze
jest im przeznaczonym mesjaszem i wierzyt w to réwniez sam ksigze Devout, ktory stat sie
naczelnym patronem Celestii, domagajgcym sie nie tylko jej koronacji, ale uznaniem jej za
béstwo. Pozostali wtadcy byli bardziej sceptyczni — zaréwno arcyksigze Unicornii, jak i krol
Ellenois nie tylko niespecjalnie wierzyli w jej ,boski mandat”, ale tez nie chcieli jej koronaciji,
wolgc zachowac tron dla siebie.

Faktem jest, ze elekcja byta zablokowana i ani arcyksigze Unicornii, ani krol Ellenois
nie byli w stanie przetamac patu. By rozwigzaé problem, szukano wiec stabszego monarchy.
Kandydatem kompromisowym miat by¢ chociazby Regis Il, ksigze Verteaux, jednak i on nie
zdobyt poparcia szesciu z siedmiu elektoréow. Celestia dla odmiany byla kandydatem
dostownie znikgd — nie bylo jasne, skad sie pojawita, gdzie sie urodzita ani czy byta
szlachetnej krwi. Po prostu pewnego dnia pojawita sie z mgty i przekonata armie gryfow do
odwrotu. W normalnych warunkach taki kandydat znikgd nic by nie osiagnat, a wrecz
zostatby wysmiany.

Sytuacja jednak bardzo sie zmienita — jak wspomnieliSmy wczesniej, inwazja
Alemannii przede wszystkim uderzyta w terytorium arcyksiecia Unicornii, ktéry prawie
kompletnie przestat sie liczy¢ jako polityczny gracz. Ale najwiekszym problemem byta religia,
ktora przybyta z Hinnonu — solaryzm. Nie tylko zaczat sie coraz lepiej zadomawiaé w
Equestrii, ale tez zdobywac¢ coraz bardziej znaczgcych wyznawcow w gronie equestrianskiej



szlachty. Doszto wiec do swoistego wewnetrznego przewrotu — stabsi lennicy i
dotychczasowi sojusznicy Epilesa | w postaci ksiecia Cahlouse oraz arcybiskupa Dautin
odwrdcili sie przeciwko niemu, grozgc mu, ze nie poparcie Celestii moze sie wigza¢ z bardzo
nieprzyjemnymi konsekwencjami. Nie widzac wyjscia, arcyksigze Unicornii zgodzit sie
poprze¢ kandydature Celestii, liczgc na to, ze w tej sytuacji bedzie miata bardzo stabg
pozycje i ze bedzie moégt manipulowaé wtadzg z cienia tronu. Do podobnego przewrotu
doszio na pétnocy Equestrii, gdzie arcybiskup Teims odmowit namowom krélestwa Ellenois i
nie zawetowat przeciwko Celestii.

Wreszcie nalezy wspomnie¢ o dosy¢ waznym problemie. Wiadcéw equestrianskich
oskarza sie o ,gtupote”, ze w demokratycznym gtosowaniu wybrali Celestie jako wtadczynie
z zalozeniem, ze okaze sie zwyktym smiertelnym wiadca, po ktérego smierci bedzie kolejna
elekcja. Ale wiasnie to nie bylo oczywiste, ze Celestia jest nieSmiertelna i wszechpotezna.
To, ze Celestia byta nieznacznie wieksza, miata zaréwno rog, jak i skrzydta oraz powalata
pieknem i charyzmg nie sprawiato automatycznie, ze equestrianska szlachta uznata jg za
nie$miertelne béstwo.

Jedng z wielkich ironii tej sytuacji jest to, ze Celestia nawet nie musiata klamag, bo
nikt w trakcie catego Zjazdu nawet nie wzigt pod uwage faktu, ze rzeczywiscie moze by¢ ona
niesmiertelna i wybierajgc jg w tym jednym gtosowaniu, przypieczetowali strukture wtadzy w
Equestrii na kilkadziesigt wiekéw historii. | wraz z tym wielkim niedopowiedzeniem, Celestia,
Ta, Ktéra Ls$ni, zostata koronowana na krola Equestrii w roku 206 AD. Wielka Bulla,
dokument proklamujgcy Krélestwo Equestrii jako monarchie elekcyjng, wyznaczajgc siedmiu
uprzywilejowanych elektorow, oraz okreslajgcy przywileje szlachty, rowniez zostata przez
Celestie zasygnowana. Na dobre i zte, Equestria zostata zjednoczona.

Sposrdd pieciu Niesmiertelnych Starego Swiata, Celestia byta najbardziej unikatowa
w tym sensie, ze jej dojscie do wtadzy nad swojg domeng odbyto sie w sposdb bezkrwawy,
kompletnie odmienny od innych boskich wiadcéw. Od innych Niedmiertelnych odrézniato jg
to, ze Celestia zawsze wolata uzywaé dyplomaciji i retoryki podczas konfrontacji, zamiast
swych mocy. Mimo staran, czasem jednak trzeba byto zastosowac¢ argument sity...

Wypedzeni

— Radio Hayburg, jest godzina szesnasta. Tym razem mamy przyjemno$c¢ gosci¢ w
studiu pania Waren Heldeberg, wiceprzewodniczacg Zwigzku Wypedzonych oraz
historyczke. Tematem rozmowy jest wspotczesny problem odszkodowan i rekompensat za
mienie w stosunku do Equestrii.

— Dzien dobry panstwu.

— Pani Waren, pozwole zapytac¢ prosto z mostu — dlaczego misja pani fundacji jest
istotna?



— Poniewaz skala wypedzeni gryfow i kucykow z terytorium Equestrii na wschod nie
ma precedensu. W trakcie wypedzen rozpoczetych od Ill wieku AD zagubionych zostato
wiele dziet kultury, ktére obecnie mozna zobaczy¢ w muzeum w Canterlocie. Nie zgadzamy
sie z tym stanem rzeczy i liczymy na to, Ze wywotamy odpowiednig presje, by Equestria
wypftacita odszkodowania poszkodowanym oraz zwrdcita dzieta kultury.

— Jaka jest skala tej tragedii oraz jej kontekst?

— Pozwole sobie zaczgC¢ od historii. Wraz ze zjednoczeniem Equestrii i koronacjg
Celestii w krainie po raz pierwszy zapanowat wzgledny pokdj. Jednak nie potrwato to dtugo,
juz kilkanaScie lat p6zniej doszto do pierwszych aktow religijnych rzezi. Ich inicjatorem byli
rosngcy w site solarysci, ktérzy bardzo sie zradykalizowali. Nienawidzili innych wyznan oraz
domagali sig ich usuniecia z Equestrii — w ten czy inny sposob. Ze wzgledu na dominacje
solarystow na potudniu Equestrii, wiekszo$Sc¢ innowiercow uciekta najpierw na potnoc, a
potem, nie majgc wyjScia — uchodzili w kierunku Alemannii, wcigz niepodbitej przez
Niesmiertelnych.

— Skad ta nienawis¢ solarystéw do innych wierzen?

— Ciezko stwierdzi¢ — podaje sie wiele roznych powoddw, najczesciej teologicznych,
zapisanych w swietych ksiegach, takich jak Solaris. Jedng z ciekawych i niecodziennych
interpretacji jest... che¢ zemsty. Profesor Hawkus Dieter wskazat, ze po tym jak solarySci
zostali wygnani z Hinnonu, uznali, ze dla dobra swych wyznawcow mozna zrobi¢ wszystko i
nie trzeba specjalnie przejmowac sie moralnoscig. Skoro zostali oni zmasakrowani przez
krystalliadzkich zotdakow, dlaczego mieliby z litoscig traktowac innych? W rezultacie po tym
Jak solarysci zadomowili sie w Equestrii, nie czuli oni oporu, by zrobi¢ heretykom to samo, co
kiedys im zrobiono w Hinnonie.

Wracajgc, struktura religijna i etniczna w Equestrii byta w Il wieku AD bardzo
skomplikowana. Solary$ci nie stanowili wiekszo$ci, a przynajmniej jeszcze nie. Innymi
religiami byt panteon cirranski, rozne odftamy szamanizmu, selenizm oraz wreszcie erynizm,
klasyczna i monoteistyczna religia gryfow alemmarniskich z tak zwanym ,Konig den Sturmm”
na czele. Erynizm byt bardzo powszechny wsrod gryfow, kucykow alemanskich, ale tez
wschodnich Equestrian. Jednym z najstynniejszych wyznawcow erynizmu byt zresztg baron
Hurricane, ten sam, ktéry dowodzit strong equestriariska w bitwie pod Tellis.

Kilkanascie lat po przejeciu wtadzy przez Celestie solarni kaptani z cichym
poparciem arcybiskupa Dautin rozpoczeli przesladowania lokalnej szamanskiej populacji
equestrianiskich wsi oraz forsowne nawrécenia. Ci, ktorzy sie na to nie godzili, byli w
najlepszym razie tylko wyrzucani ze swych ziem, w najgorszym wypadku torturowani i
zabijani. Ich majgtek oraz symbole kultu oczywiscie grabiono.

Jednak najsilniejsze przesladowania dotyczyty equestrianskich gryfow. Wiele z nich
nie miato nic wspolnego z tupiezczg polityka alemariskich wodzoéw. Ba, kronikarze notujg, ze
blisko kilkaset gryfow walczyto po stronie koalicji w bitwie pod Tellis. Ale mimo tego i tak
wygnano ich z Equestrii. Tym razem byto to pofgczenie czynnika religiinego i rasowego.



Zwracam na to uwage, poniewaz equestrianskie media oskarzajg nas o gryfi suprematyzm.
Ruch Wypedzonych reprezentuje jednak nie tylko gryfy, ale wszystkie rasy, ktére stracity
swoj dobytek, dzieta kultury oraz majatki w trakcie przesladowan miedzy Ill a X wiekiem AD.

— W takim razie wynikiem tej polityki krolestwa Equestrii byfo, jak rozumiem,
uczynienie z Equestrii kraju jednorodnego religijnie i rasowo?

— Nie do konca, poniewaz nie wszystkie wyznania religijne byty traktowane tak samo.
Jak wspomniatam, szczegélnie usilnie zwalczano erynizm, ale juz przyktadowo nie
dominujgcy na potnocy selenizm. Podobnie tez .jednorodnoS$¢ rasowa” tez nie byta
catkowita, bo wtedy nie istniata jeszcze silna wigz pomigdzy ziemskimi kucykami,
jednorozcami oraz pegazami. Jednak faktem jest, ze to te trzy rasy zostaly wybrane przez
Celestie jako ,najbardziej pozgdane” w jej dominium — reszta mogfa ,odejs¢”. Efekty tej
polityki mozna tatwo spostrzec po dzi$ dzien. Moda na nazywanie miast, wsi czy miasteczek
po charakterystycznych cechach kucykéw pojawita sie z tego powodu, ze w ten sposob
chciano przykry¢é wczesnigjsze osadnictwo gryféw, chyba najbardziej bezczelnym
przyktadem byto nazwanie miasteczka potozonego doktadnie na starej osadzie gryfow
»~Ponyville”,

— Wtasnie, skoro mowa o Celestii... jakg ona prowadzita polityke w tym okresie i jaka
byta jej reakcja na oddolne pogromy?

— Historycy sie spierajg i przyznaje, ze mi samej tez trudno jg osgdzic. Jeszcze
kilkadziesigt lat temu gryfi historycy byli zgodni, ze Celestia otwarcie wspotpracowata z
moznymi, by wygnac gryfig populacje z Equestrii. Wydana siedem lat temu praca profesora
von Ferbera narobita jednak mnostwo zamieszania. W jego ,Polityce wewnetrznej Equestrii
w Il wieku AD” autor po dokonaniu bardzo dobrej analizy wydarzen, korespondencji oraz
dokumentéw historycznych ostatecznie doszedt do wniosku, ze Celestia robita, co w jej
mocy, by ograniczyc¢ skale pogromoéw i walk religijnych. Powodem braku skutecznosci tych
dziatan byto kilka — bardzo sftaba pozycja monarchy wynikajgca z Wielkiej Bulli, olbrzymia
opozycja wewnetrzna ze szczegolnie silnym krélem Ellenois oraz przede wszystkim fakt, ze
Celestia jako NieSmiertelna byta wyjgtkowo niechetna uzywaniu swoich wiasnych poteznych
mocy i wolata uzywac dyplomacji oraz negocjacji nawet wtedy, gdy raczej byto oczywiste juz,
ze nie ma to sensu. Von Ferber wrecz pisze otwartym tekstem, ze ,Celestia uwazata za
chwalebne, ze bedgc nieskonczenie potezng NieSmiertelng, nie musiata uzy¢ nawet czeSci
mocy przypisanej jej z Mandatu Niebios”. Wreszcie byty problemy o charakterze
komunikacyjnym. Zachowat sie chociazby list Celestii do ksiecia Devout z Cahlouse,
ktoremu kazata zaprowadzi¢ porzadek i nie dokonywac¢ pogromow pogan. Ale juz dzieki
kronikarzom wiemy, ze cho¢ Devout rzeczywiscie ,probowat” to zrobic, to nic to nie dato i
ksiestwo Cahlouse zostato oczyszczone z niewiernych, najczesciej z powodu samoczynnej
akcji lokalnych kaptanow i chtopskiej populacji.

Jestem skfonna przychylic sie do zdania, Ze Celestia jako NieSmiertelna nie
planowata krzywdzi¢ niewiernych, a jedynie ich nawréci¢. Porownujgc jg tez do innych
Nie$miertelnych, szczegdlnie do krwawego Saoshyanta, ktéry prowadzit wojne z
Krysztatowym Imperium przez ponad 400 lat tylko dlatego, ze mogt, to Celestia naprawde



wypada dobrze. Nasze pretensje kierujemy przede wszystkim do rzadu equestriariskiego,
ktory konsekwentnie nas ignoruje i odmawia jakichkolwiek negocjacji, mimo ze uwazamy, ze
te sprawe mozna bytoby juz zamknac.

— Fundacja, ktérej pani jest wiceprzewodniczgcg, postawita sobie za cel zdobycie
rekompensat oraz zwrot dziet kultury. Moze Pani okreSlic, co konkretnie probujecie
odzyskac?

— W obecnych warunkach zwrot ziemi, na ktorej zyli wypedzeni, jest kompletnie
nierealny, podobnie tez nie ma mozliwosci znalezienia konkretnych sprawcow i ich
potomkoéw. Z tej strony, fundacja postawita sobie za cel przede wszystkim lobbing w celu
przekoniania rzgdu equestrianskiego do wyptacenia odszkodowan oraz zwrotu dziet kultury,
ktére obecnie w wielu przypadkach znajdujg sie w canterlockich muzeach. Wartosc
rekompensat szacujemy na pie¢ miliardow koron equestrianiskich — z dziet kultury mamy na
liscie ponad piecdziesigt roznych eksponatow, ktére powinny zosta¢ zwrécone, z ktorych
prawdopodobnie najstynniejszym jest Kamien Burzy, jedna z najwiekszych relikwii erynistow.
Liczymy, ze pozwoli to raz na zawsze pogodzi¢ zwasdnione strony. Fundacja prowadzi tez
dosyc intensywng aktywnoS¢ w dziedzinie nauki i edukacji, promujemy liczne wydarzenia,
ksigzki oraz wyktady majgce przyblizyc te wydarzenia ogotowi populacji.

— Pojawia sie opinia, ze Pani fundacja psuje relacje miedzy panstwami oraz
niepotrzebnie rozdrapuje rany historii, tylko zwiekszajgc wzajemng ksenofobie i rasizm
wsrod populacji. Co Pani o tym sgdzi?

— Sagdze, ze prawda zwyczajnie boli — i mimo bolu, trzeba o niej mowic.
Przesladowania te wydarzyty sie kilka wiekow temu, ale to dalej pozostaje otwarta karta.
Rzgd equestrianiski nigdy nie przeprosit za te wydarzenia i liczymy, Zze w koncu
sprawiedliwosci stanie sie zadosc¢.

Stonnce Niezwyciezone

Z: “Polityka wewnetrzna Equestrii w Il wieku AD”
Anton von Ferber, Lubuck Printerei, 1812 AD

W wiekszosci wypadkow, po przejeciu przez Niesmiertelnego tronu jakiego$ panstwa
wprowadzat wtadze absolutng, ktorej potem wtasciwie nie uzywat. W wypadku Celestii byto
odwrotnie — przejeta wladze jako wyjgtkowo ograniczony prawem i tradycjg monarcha,
jednak po to, by prébowaé mozliwie najintensywniej korzystaé ze zdobytych prerogatyw.
Zjednoczona, ale wcigz staba Equestria byta zainteresowana przede wszystkim politykg
wewnetrzng, w ktorej najistotniejsze bylty trzy problemy.



Pierwszym z nich byta polityka religijna. Problem zaczat sie od ksiecia Devout, ktory
oznajmit na zjezdzie w Sens, ze Celestia jest mesjaszem przewidzianym w Swietych
ksiegach solaryzmu. Problem polegat na tym, Ze nie tylko sami solarysci nie byli do konca
pewni, ze to prawda, ale réwniez sama Celestia tego nie potwierdzita.

W ksiegach solaryzmu wymieniane sg liczne cechy, ktérymi miat sie charakteryzowac
mesjasz. Wiekszos¢ wyzszych kaptandw tej religii zgadzato sie, ze najwazniejszym znakiem
miato by¢ to, ze mesjasz przyniesie wieczny pokdj. Stad tez gdy Celestia przekonata gryfig
armie do odwrotu spod muréw Dautin wielu solarystow byto pewnych, ze nie ma zadnych
watpliwosci — Stonce Niezwyciezone Zstgpito i przybrato materialng postaé. Ale gdy
przedstawiciele duchowienstwa przybyli przed oblicze Celestii, by oddac jej hotd, doszto do
specyficznego incydentu. Ku zdumieniu kaptanéw, Celestia powiedziata, ze po pierwsze —
nie jest bogiem, lecz Niesmiertelnym. Po drugie — winni czci¢ Plan, nie ja sama. Po trzecie —
ze jest jednym z wielu Niesmiertelnych, ktoérych powinni uzna¢ za réwnych jej. Byto to
kompletnie sprzeczne z dokitryng solaryzmu, ktéra uznawata tylko jedno Stohice
Niezwyciezone i zadne inne bdstwa nie istniaty poza przekletg odwrotnoscig dobrotliwego
Stonca — Lun. Innymi stowy — odkryto, ze to, w co wierzyta Celestia (aitokratyzm) oraz
solaryzm nie sg specjalnie zgodne ze soba.

Drugi problem — w znaczacej wiekszosci Equestria byta zrujnowana wojnami oraz
licznymi konfliktami miedzy poszczegdinymi wiadcami feudalnymi, ktérzy nadal stanowili
ogromng przeciwwage dla monarchy elekcyjnego. Celestia zostata wtadczynig Equestrii, ale
nie miata jeszcze wiasnej armii ani nawet wlasnego skarbca. W poréwnaniu do pozostatych
Niesmiertelnych, Celestia byla bardzo aktywnym wiadcg — juz w pierwszych latach
wprowadzita ona nowg administracje, uproscita system podatkowy, zarzadzita spisy
populacji oraz prowadzita aktywng dyplomacje ze swoimi lennikami by zreformowac
equestrianskg armie i przy$pieszy¢ proces powstania pospolitego ruszenia.

Wreszcie pozostat problem legitymizacji Celestii oraz pytanie, ktore wielu moznym
nie schodzito z gtowy — czy Celestia jest nieSmiertelna, czy nie? W pierwszych latach jej
rzagdow szlachta equestrianska cierpliwie czekata. W pierwszej dekadzie jej rzgdéw,
pomijajgc problemy z radykalizmem solarystycznym, nie byto wiekszych problemoéw. Jednak
dwadziescia lat od koronacji wielu moznych juz nie mogto sie tudzi¢ — Celestia sie nie
starzata. Pierwszy ruch wykonat krél Ellenois Ernet lll, prébujac otru¢ wtadczynie Equestrii
podczas kolejnego zjazdu w Teims. Wiemy o tym tylko dlatego, ze sama Celestia
odnotowata to w swoich zapiskach. W trakcie zjazdu bowiem Celestia jak gdyby nic wypita
zatrute wino, kompletnie ignorujgc fakt, ze dawka powinna dwanascie razy zabi¢
normalnego kucyka — nikt sie nawet nie zorientowal, ze ktos prébowat zamordowaé im
monarche.

Wreszcie kolejna proba zamordowania Celestii przyszta z przeciwnej strony — od
arcyksiecia Unicornii. Epiles Il byt juz bardzo stary, ale dalej zzerata go ambicja. Cate swoje
zycie chciat wlada¢ zjednoczong Equestrig i knut od dekad, by to spemi¢. Gdy
dyplomatycznie udato mu sie przekonac¢ szlachte Equestrii do Wielkiej Bulli, byt pewien, ze
triumf jest w zasiegu kopyta. Jeszcze tylko troche wiecej staran i elektorzy koronowaliby go
na wtadce Equestrii. Sytuacja obrdcita sie na gorsze i koronowana zostata Celestia, ale



liczyt, ze nawet jesli nie on, to jego syn zostanie krolem po rzadach Celestii — ale ta nie
okazywata nawet najmniejszych oznak starzenia sie. Schorowany od ambicji i w szalenczym
przyptywie mysli zdecydowat sie w koncu zamordowaé Celestie. Zaprosit ja do swojego
rodowego zamku w 231 roku AD i probowat jg zabi¢, wykorzystujgc fakt, ze Celestia
przybyta z bardzo niewielkg eskortg, tym razem przy pomocy sztyletu. Jak gtosi legenda,
Epiles kilkadziesiat razy dzgnat nozem Celestie, ktora przyjeta te zdrade z kamienng twarza.
W koncu zrozpaczony Epiles, widzgc, ze jego préby na nic sie nie zdajg, upuscit noz i sie
rozptakat. Celestia, na ktorej ciele nie byto ani jednej rany i ani jednej kropli krwi, przytulita
zrozpaczonego wiadce i pozwolita sie wyptakac¢. Caty incydent skonczyt sie abdykacjg
Epilesa I, ktory pokojowo dozyt konnca swych dni w areszcie domowym. Wiadze przejat jego
syn Hurin Il Platinum, ktéry od koronacji na arcyksiecia byt lojalnym wasalem Celestii.

Ta préba morderstwa w roku 231 roku AD byta jednak ostatecznym dowodem na
absolutng niesmiertelnos¢ wladczyni, a to bylo sprzeczne z duchem Wielkiej Bulli. Walki
religijne, powstania szlachty oraz wreszcie akt separacyjny krola Ellenois z Equestrii
doprowadzit do poczatku tak zwanego ,Wielkiego Nieporzadku”, w ktérym Celestia trzymata
wladze w Equestrii, ale wewnetrzny chaos rozdzierat jg na strzepy. Okres ten, trwajgcy
kolejne trzydziesci lat od 231 do 261 roku AD, pochtonat tysigce istnien. W jego trakcie
Celestia pozostata tg samg wtadczynig, co zawsze — aktywnie dziatajgcg na kazdym froncie.
Prowadzita kampanie wojenne przeciwko buntownikom, pisata nowe prawo, reformowata
doktryne aitokratii, negocjowata przywileje szlacheckie oraz forsowata swoje rozwigzania
wsréd wyznawcow solaryzmu. Trzy dekady pozniej te wysitki zaczety przynosi¢ efekty.

Najwazniejszym problemem byto rozwigzanie konfliktu miedzy solarystami a myslg
Celestii. Nie udato sie ostatecznie pogodzi¢ stron i solarysci podzielili sie na trzy osobne
grupy. Pierwsza z nich przyjeta aitokratyzm bez wiekszych zastrzezen, przyjmujgc zatozenie,
ze Celestia jest mesjaszem, wiec to, co mowi, musi automatycznie by¢ prawdg — stali sie oni
pierwszymi autentycznymi wyznawcami aitokratyzmu na terytorium Equestrii. Druga grupa,
najbardziej specyficzna, wierzyta, ze Celestia jest mesjaszem, ale nie implikowato to, ze
trzeba jej bezwzglednie stucha¢ ani interpretowac jej stéw dostownie. Tym, co najbardziej
odrozniato ich od aitokratéw, byto wierzenie, ze owszem, istnieje Wielki Plan, ale istnieje
tylko jeden Niesmiertelny, ktorym byta Celestia, ktérej przysiegli absolutng wiernos¢ —
pozostali byli fatszywymi bogami psujacymi Wielki Plan. W literaturze nazywa sie ich
najczesciej aitokratami solarnymi. Trzecia grupa po dluzszej analizie $wietych tekstow
uznata, ze Celestia nie spethia wymagah do bycia mesjaszem. Kompletnie rozczarowani
Equestrig i jej wtadczynig, uznali, ze prawdziwy mesjasz jeszcze nie przybyt. Przywddcy tej
grupy stwierdzili, ze najlepiej bedzie, jesli powrdcag do swietej ziemi w Hinnonie. Pod koniec
Il wieku AD solarysci, ktorzy odrzucili Celestie, ruszyli ku kolebce swych wierzen, zabierajgc
ze sobg swe Swiete ksiegi i caty dobytek.

W miedzyczasie Celestia walczyta z separatystami, ktorzy chcieli w tym wypadku
oddzieli¢ sie od Equestrii, a na czele tej koalicji stat wikadca Ellenois. Poczatkowo Ernet Il
miat olbrzymig przewage dzieki niezniszczonej gryfimi rajdami gospodarce. Krdél Ellenois nie
byt jednak w stanie wykorzysta¢ sytuacji, poniewaz nie mégt wzig¢ ufortyfikowanych miast
szturmem, a z roku na rok Celestia byta w stanie zmobilizowac¢ coraz wiekszg armie. W 260
roku AD synowi ksiecia Cahlouse Dantaemu w koncu udato sie ztapaé wycofujgcg armie



Erneta lll pod Ypses i sforsowaé bitwe na bardzo niekorzystnym dla wtadcy Ellenois terenie.
Equestria odniosta kompletny triumf, w bitwie zginat krél Ernet Ill, jak i ponad potowa koaliciji
separatystycznej. W traktacie pokojowym Ellenois zostato ponownie przytaczone do
Equestrii i zachowato swéj formalny i bezuzyteczny przywilej elektorski, ale zostato ukarane
degradacjg do ksiestwa. Nowy ksigze Ernet IV nie miat nawet potowy kompetencji swego
ojca i nie odwazyt sie dalej kontestowac¢ wiadzy Tej, Ktora Lsni.

Pomimo tych wielkich sukceséw, Celestia nadal nie ustabilizowata w petni swojej
wiadzy. Od swego Zstgpienia ani razu nie uzyta swoich poteznych mocy z Mandatu Niebios i
rzadzita przy pomocy ziemskich i zwyklych srodkow, zastosowanych jednak z wielkg
madroscig. Finalne ustabilizowanie tego wielkiego panstwa dokonato sie wiec dopiero w
wyniku interwencji innego Niesmiertelnego...
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