................................. ORTAOKULU

BIiLiSIM TEKNOLOJILERi VE YAZILIM DERSI GUNLUK PLAN

SINIF: 5. SINIFLAR
UNITE: BT.5.5. PROBLEM COZME VE PROGRAMLAMA
KONU: BT.5.2.13 LABIRENTTE KAYBOLDUM
BT.5.5.2.4. Dogrusal mantik yapisini agiklar.
BT.5.5.2.5. Dogrusal mantik yapisini kullanan algoritmalar gelistirir.
. BT.5.5.2.8. Dongili yapisini ve islevlerini agiklar.
HEDEFLER: BT.5.5.2.6. Karar yapisini ve iglevlerini agiklar.
TARIH: 14.. HAFTA
SURE: 2 DERS SAATI
KULLANILAN T§(11<rar Ti e;tttl , \7/\;)]1\7&7.[;(1}1811]’1n0t1/ar1.n6t, Blockly ile Kodlama - Labirent
, https: v.g
MATERYALLER: videosu s://bloc ames

DERS ISLENIS :

Tekrar testi yapilarak eski konular bir hatirlanacak.

. Blockly Games Blok tabanli uygulamanin “Labirent” boliimiindeki
sorular dgrencilerle cevaplanacak.

Dongti , tekrar ve sart kavramlar1 pekistirilmesi saglanacak.

4. “Blockly ile Kodlama - Labirent” videosu izletilerek eksik olan
kisimlar tamamlanur.
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DEGERLENDIRME :

Ogrencilerin yapilan etkinlige katilimlar1 gdzlemlenecek.



http://www.bilisimnotlari.net
https://blockly.games/

DEGERLER

BECERILER SEVIiYE SINIF SURE
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2020-2021 EGITiM OGRETIM YILI
BiLiSiM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM DERSI GUNLUK PLAN
UNITE GIiRiS

Problem Cozme ve Programlama

KAZANIMLAR

BT.5.5.2.4. Dogrusal manbk
yapsim agiklar

BT.5.5.2.5. Dogrusal mantk
yvapisin kullanan algoritmalar
gelistirir.

BT.5.5.2.8. Dongl yapisim ve
iglevlerini agiklar.

BT.5.5.2.6. Karar yvapisini ve
islevlerini aciklar

HEDEFLER

Dogrusal mantk yapisim
kullanan algoritmalar
geligtirebilir:

Dingi yapsini ve islevlerini
aciklayabilir.

Karar yapisim ve islevlerini
agiklayabilir.

TARIH

17-21 MAY1S 2021

Labirentte Kayboldum konusuna baslamadan dnce lalavuz kitaba uygun olarak
Algoritmik Distinme konusu hatirlatilie

ARACLAR
Youtube videolar, EBA.govir, Powerpoint sunumlar, wwwi.bilisimnotlarinet , eba
canl ders

SUREC
Bu hafta dersimizi www.bilisimnotlari net sitesinden
S-siniflar-13-hafta-labirentte-kayboldum konusundan stirdiirecegiz.

1.ADIM (20 DK):

wwwhilisimnaotlarinet sitesinde bulunan konu tizerinden hazirlanan ksa test
agrencilerle birlikte cevaplamr Baylece Algoritma konusu tekrar edilmis olur

2. ADIM: DERSIN ISLENILMESi (30 DK.)

Blockly sitest agilarak Blockly Games Labirent oyunu égrencilere anlatihe Her bir
sevive slire verilerek 8grencilerin vapmas beklenir. Tlm simfin kathmiyla Labirent
tamamlamr.

3.ADIM: DEGERLENDIRME VE iZLEME (10 DK.)

Degerlendirme asamasinda bir sonraki hafta islenilecek olan konu Blockly Games Kus
béliminid dgrencilerin yapmasi istenir. Takildiklary yerleri derste beraber yapilacag
belirtilir. Béylece dfrencilerin bir sonraki derse hazirhikh gelmesi saglamr.

Biligsim Teknolojileri ve Yazilim

17/05/2021

Okul Mudir







