Ajouter et Configurer la MysteryBox

rla ZXG TEAM

ZXG TEAM

[1]- Téléchargement

Teléchargez puis ouvrez I'archive disponible sur le site :

https://www.zxg.fr/releases/mysterybox



https://www.zxg.fr/releases/mysterybox

[ 2] Installer les fichiers

Rendez-vous dans votre dossier root :

Steam\steamapp\common\Call of Duty Black Ops llI

Puis, glissez les dossiers de 'archive dans votre dossier root.
SAUF : - [ usermaps ] -

W [2%G] MysteryBox - 1.2.rar (evaluation copy)

File Commands Tools Favorites Options  Help

VVWoesPooe ey

Extract To Test View Delete ind Wizard Info Virusscan Comment  Protect SFX

(5] | W [ZXG] MysteryBox - 1.Zrar\[ZXG] MysteryBox\[ZXG] MysteryBox - RAR archive, unpacked size 178428 058 bytes

MName - Size Packed

Type
Dossier de fichiers

~ - [ usermaps ] - 10170

Dossier de fichiers

map_source 36380 10810 Dossier de fichiers

model_sxport 1339239 838834 Dossier de fichiers

share 167 844 15734 Dossier de fichiers

sound_assets 6920258 4528883 Dossier de fichiers

source_data 279063 2309 Dossier de fichiers

texture_assets 169 5765356 Q4700716  Dossier de fichiers
L;_.',W Selected 1 folder, 10170 bytes Total 7 folders, 178329516 bytes

[3] - scripts dans votre dossier

Rendez-vous dans le dossier de votre map

Steam\steamapp\common\Call of Duty Black Ops IINusermaps\zm_VOTREMAP\scripts\zm

Ouvrez le dossier - [usermaps ] -\scripts\zm de I'archive
puis glissez les 2 fichiers _zxg_mysterybox a l'intérieur.




Exemple :

Nom

® _7xg_mysterybox.csc

® _7xg_mysterybox.gsc

® zm_tuto.csc

® zm_tuto.gsc

[4] - Ajouter les

Ouvrez le fichier .GSC de votre map

Steam\steamapp\common\Call of Duty Black Ops lINusermaps\zm_VOTREMAP\scripts\zm\zm_VOTREMAP.gsc

Recherchez:

#using scripts\zm\_zm_trap_electric;

Puis ajoutez en dessous :

// MysteryBox

#using scripts\zm\_zxg_mysterybox;

Exemple :



zm_tuto.gsc

rups
scripts\zm\_zm_powerup_double_points;
scripts\zm\_zm_powerup_carpenter;
scripts\zm\_zm_powerup fire_sale;
scripts\zm\_zm_powerup free perk;
scripts\zm\_zm_powerup_full ammo;
scripts\zm\_zm powerup insta kill;
zm_powerup_nuke;
1\_Zm_powerup weapon_minigun;

#using scripts\zm\_zxg mysterybox;

#using scripts\zm\zm_usermap;

Reépetez I'étape dans votre .CSC
Recherchez:

#using scripts\zm\_zm_trap_electric;

Puis ajoutez en dessous :

// MysteryBox

#using scripts\zm\_zxg_mysterybox;

[5] - Ajouter les

Ouvrez le fichier .ZONE de votre map

Recherchez:

material,luts_t7_default



Puis ajoutez en dessous :

// MysteryBox

include,_zxg_mysterybox_classique

Exemple :

Zzm_tuto.zone

»class,zm mod level
>group,modtools

xmodel , skybox_default day
material,luts t7 default

MysteryBox

include, zxg mysterybox classigue

" BSP
col_map,maps/zm/zm_tuto.d3dbsp
gfx_map,maps/zm/zm_tuto.d3dbsp

" Audio
sound, zm_tuto

[6] - Ajouter les sons

Rendez-vous ici :

Steam\steamapp\common\Call of Duty Black Ops IINusermaps\zm_VOTREMAP\sound\zoneconfig

Puis ouvrez le fichier .SZC de votre map.

Recherchez:



Type" : "ALIAS",
Name" : "user_aliases",

Filename" : "user_aliases.csv",
Specs":[]

Puis ajoutez en dessous :

{

Type" : "ALIAS",

Name" : "_zxg_mysterybox_classique.csv",
Filename" : "_zxg_mysterybox_classique.csv",
Specs": [ ]

[7] - Placer les MysteryBox sur Radiant

Cochez la map dans laquelle vous souhaitez ajouter les MysteryBox

'[?'I
puis cliquez sur I'icone [J

Une fois que votre map est ouverte dans Radiant, faites clic droit dans la barre
d’outils



puis ouvrez Prefab Browser

Exemple :

& g om
1 FB NBF

Puis recherchez:

_zxg\mysterybox



Glissez le préfabriqué _zxg_mysterybox_0.map dans Radiant

Exemple :



ATTENTION!

Placez les _zxg_mysterybox_.map dans l'ordre.
(0,1, 2, 3, etc..)

Si vous placez plusieurs bofites, la _zxg_mysterybox_0.map sera la premiere boite
active,
les autres s'activent aléatoirement une fois que vous obtiendrez le Teddybear

[8] - Configurer les armes de votre MysteryBox

Pour configurer les armes de votre MysteryBox, utilisez OpenOffice® pour faciliter
vos modifications.



Telechargement : OpenOffice®

Rendez-vous ici

Steam\steamapp\common\Call of Duty Black Ops lINusermaps\zm_VOTREMAP

Créez un nouveau dossier : gamedata

Exemple :

- usermaps * zm_tuto »

Mom

BB jamedata

B scripts
BB =cund
8 zone

. ZONE_souUrce

Entrez a I'intérieur, puis créez un nouveau dossier : weapons

Exemple :

L usermaps * zm_tuto » gamedata »

Mom

. Weapons

Entrez a I'intérieur, puis créez un nouveau dossier : zm

Exemple :

M < zm_tuto » gamedata * weapons »

Mom

. Zm



https://www.openoffice.org/fr/Telecharger/

Ensuite, vous devez récupérer le fichier permettant de configurer vos armes.

Rendez-vous ici :

Steam\steamapps\common\Call of Duty Black Ops IINshare\raw\gamedata\weapons\zm

copiez le fichier zm_levelcommon_weapons.csv
puis collez le dans le dossier zm que vous venez de creer

B8 < usermaps > zm_tuto > gamedata > weapons » zm

Nom . Modifié le

5 Ir'r'l_l evelcommo n_Weapons.cev

Une fois le fichier zm_levelcommon_weapons.csv copié dans votre dossier zm
Ouvrez le avec OpenOffice®

Dans la fenétre Import de texte, cochez les cases suivantes :
[J Séparé par
O Virgule

Exemple :



5 Import de texte - [zm_levelcommen_weapons.csv]
Importer

Jeu de caractéres

Langue Par défaut - Frangais (France)

-
-

A partir de la ligne 1

= x
Annuler
Aide

Options de séparateur

) Largeur fixe

O Séparé par /
[ Tabulation ] Virgule
[_] Point-virgule [] Espace

(] Eusionner les séparateurs

] Autres

Seéparateur de texte

Autres options

[ Champ entre guillemets comme texte

[_] Détecter les nombres Speéciaux

Champs

Type de colonne ‘ ‘

Standard |Standard Standard |Standard |Standard
1 Weapon_name upgrade name hint cost weaponVo
2 pistol_standard pistol_standard_upgraded 50 pistol
3 pouncingbetty 1000 betty
4 cymbal _monkey 2000 monkey
5 frag_grenade 250 grenade
& knife ]
i powie_knife 3000

wpck_bowie

Vous aurez alors la possibilité d’ajouter / supprimer les armes de votre choix

et bien d'autres encore.

Colonne J (in_box)

Remplacez TRUE (disponible dans la boite)

par FALSE (indisponible dans la boite)

La version standard de I'arme concernee ne sera donc plus disponible dans la boite.

Exemple :



a zm_levelcommon_weapons.csv - OpenOffice Calc

Fichier Egition Affichage Insertion Format Qutils Données Fenétre  Aide

BBUs [ EER Y KR @UH by WOEE QA @ i|rchan ~ .

DS Al o v 6 1S H b ¥h# s 0-2-4-

11111048576 v A E = |inbox

A | B [c] o | E | F G | H | I K |

weapon_name upgrade_name hint lcost  weaponVO weaponVOresp ammo_cost create vox obsolete false|fin box Jlipgrade in box
pistol_standard pistol_standard_upgraded 50 pistol ] FALSE [FALSE
bouncingbetty 1000 betty FALSE [FALSE
cymbal_monkey 2000 monkey TRUE [FALSE
frag_grenade 250/grenade 250 FALSE [FALSE
knife 0 0 FALSE |FALSE
bowie_knife 3000 wpck_bowie FALSE [FALSE
ray_gun ray_gun_upgraded 10000 wpck_ray TRUE |FALSE
tesla_gun tesla_gun_upgraded 10000 tesla TRUE |FALSE
ar_accurate ar_accurate_upgraded 1500 rifle TRUE |FALSE
ar_cgb ar_cqb_upgraded 1600 rifle TRUE |FALSE
ar_damage ar_damage_upgraded 5000 rifle TRUE |FALSE
ar_longburst ar_longburst_upgraded 1500 rifle FALSE [FALSE
ar_marksman ar_marksman_upgraded 500 rifle TRUE |FALSE
ar_standard ar_standard_upgraded 1400 rifle FALSE [FALSE
Img_cqb Img_cqb_upgraded 5000 Img TRUE |FALSE
Img_heavy Img_heavy_upgraded 5000 Img TRUE |FALSE
Img_light Img_light_upgraded 5000 Img TRUE |FALSE
Img_slowfire Img_slowfire_upgraded 5000 Img TRUE |FALSE
pistol_burst pistol_burst_upgraded 500 pistol FALSE [FALSE
pistol_fullauto pistol_fullauto_upgraded 750 pistol FALSE [FALSE
shotgun_fullauto shotgun_fullauto_upgraded 5000 shotgun TRUE [FALSE
shotgun_precision shotgun_precision_upgraded 1100 shotgun TRUE [FALSE
shotgun_pump shotgun_pump_upgraded 750/shotgun FALSE [FALSE
shotgun_semiauto shotgun_semiauto_upgraded 5000 shotgun TRUE [FALSE
launcher_standard launcher_standard_upgraded 10000 TRUE [FALSE
smg_burst smg_burst_upgraded 700/smg TRUE [FALSE
smg_capacity smg_capacity_upgraded 5000 smg TRUE |FALSE
smg_fastfire smg_fastfire_upgraded 1250 smg FALSE [FALSE
smg_standard smg_standard_upgraded 1250 smg FALSE [FALSE
smg_versatile smg_versatile_upgraded 1300 smg TRUE |FALSE
sniper_fastbolt sniper_fastbolt_upgraded 5000 sniper TRUE |FALSE
sniper_fastsemi sniper_fastsemi_upgraded 5000 sniper TRUE |FALSE
sniper_powerbolt sniper_powerbolt_upgraded 5000 sniper TRUE |FALSE
zod_riotshield zod_riotshield_upgraded 500 FALSE [FALSE
hero_gravityspikes_melee hero_gravityspikes_melee 500 FALSE [FALSE
pistol_revolver38 pistol_revolver38_upgraded 50 pistol 0 FALSE [FALSE
octobomb octobomb_upgraded 2000 octobomb 0 TRUE |FALSE
smg_sten smg_sten_upgraded 2000 rifle TRUE |FALSE
raygun_mark3 raygun_mark3_upgraded 10000 ray3 0 TRUE |[FALSE
ar_famas ar_famas_upgraded 5000 rifle TRUE |[FALSE
ar_garand ar_garand_upgraded 5000 rifle TRUE [FALSE
smg_mp40 smg_mp40_upgraded 5000 smg TRUE [FALSE
smg_ppsh smg_ppsh_upgraded 5000 smg TRUE [FALSE
special_crossbow_dw special_crossbow_dw_upgraded 5000 dual TRUE [FALSE
ar_peacekeeper ar_peacekeeper_upgraded 5000 rifle TRUE [FALSE
pistol_energy pistol_energy_upgraded 500/ energy_pistol TRUE [FALSE
shotgun_energy shotgun_energy_upgraded 5000 shotgun TRUE [FALSE
Smg t\hompson smg thomgspn upgraded 1750/smg TRUE |FALSE

Colonne K (upgrade_in_box)

Remplacez TRUE (améliorée dans la boite)
par FALSE (non améliorée dans la boite)

Si les colonnes J et K sont definies sur TRUE pour la méme arme

Votre arme sera alors disponible dans la boite avec sa version standard et sa version

amelioree.

Une fois vos modifications terminées, sauvegardez avec CTRL + S, puis quittez.




[9] - Déclarer vos armes

Rendez-vous ici :

Steam\steamapp\common\Call of Duty Black Ops lINusermaps\zm_VOTREMAP\zone_source

Ouvrez le fichier .zone de votre map avec Sublime Text
Puis ajouter cette ligne apres les scriptparsetree,

,gamedata/weapons/zm/zm_levelcommon_weapons.csv

Exemple :

zm_tuto.zone

Faites CTRL + S pour sauvegarder, puis quittez.

Dans le Call of Duty Black Ops ||| Mod Tools Launcher

Cochez votre map, et les cases suivantes :
[J Compile



O Light
[J Link
(J Run

puis cliquez sur Build.

B Compile [Full

X Light Medium =~
e Link

™ Run
Build

Dvars

[ Ignore Errors

S w A starzisnik

tutoriel mis a jour le 30/11/2024
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Rejoignez-nous sur le Discord officiel MODTOOLS FRANCE

Vous pourrez y interagir avec d'autres développeurs, partager votre travail
et obtenir de |'aide en temps réel.

MODTOOLS FRANCE @
cliquez sur cette image b



https://www.youtube.com/@starzismik
https://discord.gg/4cb3ENTXd4




