
Ajouter et Configurer la MysteryBox 
 

 
 

 

 
 
 

 
[ 1 ] • Téléchargement  
 
Téléchargez puis ouvrez l’archive disponible sur le site :  
​
https://www.zxg.fr/releases/mysterybox 
 

 
 

https://www.zxg.fr/releases/mysterybox


 
[ 2 ] • Installer les fichiers 
 
Rendez-vous dans votre dossier root : 

Steam\steamapp\common\Call of Duty Black Ops III 
 
Puis, glissez les dossiers de l’archive dans votre dossier root. 
SAUF : - [ usermaps ] - 
 

 
 
 

 
[3] • scripts dans votre dossier  
 
Rendez-vous dans le dossier de votre map 

Steam\steamapp\common\Call of Duty Black Ops III\usermaps\zm_VOTREMAP\scripts\zm 
 
Ouvrez le dossier - [usermaps ] -\scripts\zm de l’archive 
puis glissez les 2 fichiers _zxg_mysterybox à l’intérieur. 
 



Exemple :  

 
 

 
 

 
[4] • Ajouter les #using  
 
Ouvrez le fichier .GSC de votre map 

Steam\steamapp\common\Call of Duty Black Ops III\usermaps\zm_VOTREMAP\scripts\zm\zm_VOTREMAP.gsc 
 
Recherchez :  

#using scripts\zm\_zm_trap_electric; 

 
Puis ajoutez en dessous : 

// 🆉🆇🅶 MysteryBox 
#using scripts\zm\_zxg_mysterybox; 

 
Exemple :  



 
 
Répétez l’étape dans votre .CSC 
Recherchez :  

#using scripts\zm\_zm_trap_electric; 

 
Puis ajoutez en dessous : 

// 🆉🆇🅶 MysteryBox 
#using scripts\zm\_zxg_mysterybox; 

 
 
 

 
[5] • Ajouter les #include 
 
Ouvrez le fichier .ZONE de votre map 
 
Recherchez :  

material,luts_t7_default 

 



Puis ajoutez en dessous : 

// 🆉🆇🅶 MysteryBox 
include,_zxg_mysterybox_classique 

 
Exemple :  

 
 

 
 

 
[6] • Ajouter les sons 
 
Rendez-vous ici : 

Steam\steamapp\common\Call of Duty Black Ops III\usermaps\zm_VOTREMAP\sound\zoneconfig 
 
Puis ouvrez le fichier .SZC de votre map. 
 
Recherchez :  



 "Type" : "ALIAS", 
 "Name" : "user_aliases", 
 "Filename" : "user_aliases.csv", 
 "Specs" : [ ]  

 
Puis ajoutez en dessous : 

{ 
"Type" : "ALIAS", 
"Name" : "_zxg_mysterybox_classique.csv", 
"Filename" : "_zxg_mysterybox_classique.csv", 
"Specs" : [ ]  
}, 

 
Exemple :  

 
 

 
 

 
[7] • Placer les MysteryBox sur Radiant 
 
Cochez la map dans laquelle vous souhaitez ajouter les MysteryBox 

puis cliquez sur l’icône  
 
Une fois que votre map est ouverte dans Radiant, faites clic droit dans la barre 
d’outils 



puis ouvrez Prefab Browser 
 

Exemple :  

 
 
Puis recherchez :  

_zxg\mysterybox 

 



 
 
Glissez le préfabriqué _zxg_mysterybox_0.map dans Radiant 
 
Exemple :  



 
 
 

 
ATTENTION ! 

 
Placez les _zxg_mysterybox_.map dans l’ordre. 

(0, 1, 2, 3, etc..) 
 

Si vous placez plusieurs boîtes, la _zxg_mysterybox_0.map sera la première boîte 
active, 

les autres s'activent aléatoirement une fois que vous obtiendrez le Teddybear 
 

 
 
 

 
[8] • Configurer les armes de votre MysteryBox 
 
Pour configurer les armes de votre MysteryBox, utilisez OpenOffice® pour faciliter 
vos modifications. 
 



Téléchargement : OpenOffice® 
 

 
 
Rendez-vous ici  

Steam\steamapp\common\Call of Duty Black Ops III\usermaps\zm_VOTREMAP 
 
Créez un nouveau dossier : gamedata 
 
Exemple :  

 
 
Entrez à l’intérieur, puis créez un nouveau dossier : weapons 
 
Exemple :  

 
 
Entrez à l’intérieur, puis créez un nouveau dossier : zm 
 
Exemple :  

 

https://www.openoffice.org/fr/Telecharger/


 
Ensuite, vous devez récupérer le fichier permettant de configurer vos armes. 
 
Rendez-vous ici :  

Steam\steamapps\common\Call of Duty Black Ops III\share\raw\gamedata\weapons\zm 
 
copiez le fichier zm_levelcommon_weapons.csv 
puis collez le dans le dossier zm que vous venez de créer 

 
 

Une fois le fichier zm_levelcommon_weapons.csv copié dans votre dossier zm 
Ouvrez le avec OpenOffice® 

 
Dans la fenêtre Import de texte, cochez les cases suivantes :  

​Séparé par  
​Virgule 
 

Exemple :  



 
 
Vous aurez alors la possibilité d’ajouter / supprimer les armes de votre choix 
et bien d’autres encore. 
 
Colonne J (in_box) 
Remplacez TRUE (disponible dans la boîte)  
par FALSE (indisponible dans la boîte) 
 
La version standard de l’arme concernée ne sera donc plus disponible dans la boîte. 
 
Exemple :  



 
 
Colonne K (upgrade_in_box) 
Remplacez TRUE (améliorée dans la boîte)  
par FALSE (non améliorée dans la boîte) 
 
Si les colonnes J et K sont définies sur TRUE pour la même arme 
Votre arme sera alors disponible dans la boîte avec sa version standard et sa version 
améliorée. 
 
Une fois vos modifications terminées, sauvegardez avec CTRL + S, puis quittez. 
 

 
 



 
[9] • Déclarer vos armes 
 
Rendez-vous ici :  

Steam\steamapp\common\Call of Duty Black Ops III\usermaps\zm_VOTREMAP\zone_source 
 
Ouvrez le fichier .zone de votre map avec Sublime Text 
Puis ajouter cette ligne après les scriptparsetree, scripts/zm/zm_votremap 
 

stringtable,gamedata/weapons/zm/zm_levelcommon_weapons.csv 

 
Exemple :  

 
 
Faites CTRL + S pour sauvegarder, puis quittez.  

 
 
 

 
Dans le Call of Duty Black Ops III Mod Tools Launcher 
 
Cochez votre map, et les cases suivantes : 

​Compile 



​Light 
​Link 
​Run  

 
puis cliquez sur Build. 
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https://www.youtube.com/@starzismik
https://discord.gg/4cb3ENTXd4


 
 


