Funded by
the European Union

Modulis 10.
KurybiSkumo skatinimo jrankiai

Turinys

I Y7 Lo - TSP 2

1T =Y Lo 1T Y= s F= YT - | PSPPSR 3
T V7 o £ 13U OPRTRRRP 3
2. BraINSTO M .ciiiiiiiiii e e s 3
K T = 1= Y[ ] o =1 SRR 6
Y1271 =11V, g Yo PP PP 8
5. AULOdESK SKEEChBOOK......ciiiiiiiiiiiieiiee ettt ettt et e et e s st e e sabe e sabeessabeesabbeesaneeens 10
LT 11143 Te ] - TP P PP PSP UPRPPPPPRRT 11
2 N 1104 o1 SRR 14
S V= 4 T = PO OTPUPR PP 16

11N YT To R 4] 10 0 T T OO PP PP PPPPPTPTRPPPPP 19
ALVEjJO tyrimai — BrainSTOrMING......coiiiiiiiiiiiiiiceeeteree s s s s e s e e e e e e e e e e e e eeeeeeeereeeseeeeeeeresesansannnanns 19
N AV To T Y g T 0 s = VIl =1 3 Vo - PSSR SPR 20

2 [T N 20



l. Jvadas

Jvadas
Siame modulyje trumpai apzvelgiamos kai kurios dazniausiai naudojamos
karybiSkumo skatinimo priemonés.
Modulyje daugiausia démesio bus skiriama Siems jrankiams:
e Brainstormer
e Brainsparker
e SimpleMind
e Autodesk SketchBook
e Filmora
e Thinglink
e Evernote
Modulyje bus trumpai pristatyta kiekviena programeélé ir nurodyta, kaip jg
galima naudoti kGirybinio mgstymo procese.
Trukmeé

2. Tuomet detalizuokite skirtingy poskyriy sgmata:

- testai - 1 akademiné valanda (t. y. 40 min.)

1. Bendra trukmé (visam moduliui) - 10 akademiniy valandy (t.y. 40 min)

- pamokos / mokymasis - 4 akademinés valandos (t.y. 40 min)

- atvejo tyrimai - 2 akademinés valandos (t. y. 40 min.)
- naudingi iStekliai — 1 akademiné valanda (t. y. 40 min.)

Mokymosi rezultatai

Sékmingai baige modulj dalyviai turéty gebéti...

Zinios

e Apie esamas
kdrybiSkumo
priemones ir
iSteklius arba
karybiSkumo
skatinimg ir
didinimag

e Apie kurybinio
proceso
nukreipimag
naudojant tam

Techniniai jgudziai

e Kaip naudoti 7

kdrybiSkumo
programas
hibridinéje
aplinkoje

Kaip padéti
mokiniams
naudotis 7
pateiktomis
programelémis

Minkstieji jgudziai

e Skatinti mokinius
naudotis
programelémis,
kurios gali padeti
jiems kurti net ir
hibridinéje
aplinkoje.

e Motyvuoti
studentus bti
kdrybingais
universitete ir




skirtas e Kaip nukreipti kasdieniame
programéles kdrybinj procesa, gyvenime, taip pat
e Apie 7 konkrecias pasitelkiant naudojant
programeles, kdrybines kdrybines
skirtas priemones priemones.
karybiSkumui e Skatinti kiirybiniy
skatinti ir programeliy
stimuliuoti naudojimg, kad
baty skatinamas
karybinis
mastymas

Salygos ir asmeniniai reikalavimai dalyviams

e NeSiojamasis kompiuteris su interneto prieiga prie jvairiy svetainiy ir
socialinés ziniasklaidos kanaly.
e Reikalingi IRT jgudZziai: interneto narSymo masinos; atsisiysti interneto turinj.

Il. Mokymosi medziaga

1. Jvadas

Siame modulyje trumpai apZvelgiamos kai kurios dazniausiai naudojamos kirybigkumo
skatinimo priemonés.

Modulyje daugiausia démesio bus skiriama Siems jrankiams: Brainstormer;
Brainsparker; SimpleMind; Get Unstuck; Autodesk SketchBook; Filmora; Evernote;
Thinglink.

Modulyje bus pateiktas trumpas kiekvieno skaitmeninio jrankio apraSymas ir informacija
apie prenumeratos parinktis, taip pat kelios programéliy ekrano nuotraukos.

2. Brainstormer

Kaip sako kadrejas, "Brainstormer" programélé yra kadrybiniy proty uzdegimas.
"Brainstormer" gali pasitarnauti kaip neribotas grozinés literatiros raSymo pratimy
Saltinis. Idéjos iS "Brainstormer" gali paskatinti greitg greitg grozinés literatiros
treniruote, uzdegti trumpus pasakojimus ar net pradéti rasyti iStisus scenarijus ar
romanus. Taip pat galite naudotis “World Builder”, kad sukurtuméte turtingg ir netikétg
aplinka, ir “Character Builder wheel”, kad sukurtuméte Zavius trimacius personazus,
arba iSbandyti “Sci-Fi Brainstormer”, kad pajustuméte mokslinés fantastikos prieskon,;.
Tai apCiuopiamas jrankis, skirtas atsitiktinai sujungti siuzeta, temg ir aplinkg ar stiliy,
"Brainstormer"” suteikia jkvépimo akimirkg rasytojams, dailininkams ar bet kokiam
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kdrybingam protui. |veikite kdrybinj blokg, suzadinkite naujas idéjas ir greitai sukurkite
temas pieSiniams, eskizams ar dienorasc¢iams.
Brainstormerj galima naudoti internetu arba naudojant Brainstormerio programele.

Internetine versijg galima rasti: https://www.brainstormer.online/.

Programéle galima atsisiysti iS AppStore ir iS GooglePlay.

« EVERYTHING BEGINS
*WITH AN IDEA

SETUP BRAINSTORM

JOIN SESSION
L ] L ] L L

Abiejose versijose (internetinéje versijoje ir programéléje) galima pasirinkti dvi
galimybes - savarankiSkai organizuoti smegeny Sturmo sesijg ir prisijungti prie jau
vykstancios sesijos.

Kaip veikia "Brainstormer":

e 1 Zingsnis: surenkite smegeny Sturmo sesijg,

e 2 Zingsnis: pasidalykite smegeny Sturmo nuoroda su komanda,

e 3 Zingsnis: sugalvokite kuo daugiau idéjy,

e 4 Zingsnis: balsuokite uz mégstamiausias.

Planai ir kainodara - programa galima naudotis trimis variantais:

e HOBBYIST - jis yra nemokamas ir pasizymi Siomis savybémis: neribotas
smegeny Sturmas; iki 10 dalyviy; balsavimo galimybé ir idéjy siuntimas el. pastu.

e FACILITATOR - tai yra 7,99 $ per ménesj (balandzio 2023) su Siomis
charakteristikomis: Galimybé balsuoti ir siysti idéjas el. paStu + Nustatyti laikmatj;
ISsaugoti smegeny Sturmus; Eksportuoti j PDF ir CSV.

e ORGANIZATION - tai yra 49,99 $ per ménesj (balandzio 2023) su Siomis
charakteristikomis: neribotas smegeny Sturmas; iki 50 dalyviy; balsavimo
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galimybé ir idéjy siuntimas el. pastu + laikmacio nustatymas; ISsaugoti smegeny

Sturmus; Eksportuoti j PDF & CSV + privatlis smegeny Sturmai; Specialus klienty
aptarnavimas ir jjungimo j sistemg palaikymas.

Keletas ekrano nuotrauky i$ programos:
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3. Brainsparker

Jei jauCiatés uzstrige arba turite kirybinj blokg, puikus budas jj jveikti yra kirybinés
uzuominos. Tam puikiai tinka "Brainsparker".

"Brainsparker" veikia kaip korty paketas. Jei jauciatés jstrige arba susiduriate su iSSukiu,
tiesiog atsidarykite "Brainsparker" programeéle, sumaisykite kortas ir bakstelékite j
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ekrang, kad atsidaryty atsitiktiné uzuomina. Tada atsiséskite ir stebékite, kokios naujos
idéjos ir jzvalgos atsiras.

"Brainsparker" galima naudoti internetu arba per "Brainsparker" programéle.

Internetine versijg galima rasti: https://brainsparker.com.

Programéle galima atsisiysti iS AppStore ir iS GooglePlay.

LOGIN

" L
bransparker :’ N app  academy workouts about media contact
g ety

ignite your creativity

coach your brain to think creatively & spark brilliant
ideas at work and in life

Programélé "Brainsparker" bando "iSjudinti kdrybines sultis”, pateikdama virtualias
korteles, kurios maiSomos purtant prietaisg: atversta kortelé veikia kaip rasytojo,
menininko ar novatoriaus blokados pradzios taskas. Brainsparker pateikia daugiau nei
250 karybiniy uZzuominy, kurias galime naudoti pamokose, kad padétume mokiniams
(arba sau) karybiSkai mgstyti apie karybines galimybes.

Programélés veikimo principas paprastas: jums pateikiama atversty korteliy karuselé.
Tiesiog palieskite ekrang ir jums bus parodyta idéja arba klausimas. Tai gana paprasta ir
smagu. Yra daug kategorijy, kuriose galite susiaurinti korteles pagal savo konkrecius
poreikius, taip pat galite jsigyti naujy pakety, pavyzdziui, personazy pakety, nuotrauky
pakety, radytojo pakety ir pan.

Basite nustebinti uzuominomis ir idéjomis, kurias jums suteiks Si programélé. Juos galite
skirti klasei arba naudoti tarp pamoky, kad praskaidrintuméte pamokg. Norite
mokiniams pateikti jdomiy rasSinio uzuominy? Galite skirti jiems vieng uzuoming ir
paziuréti, kg sugalvos visa klasé, arba galite lengvai paliesti programéle ir kiekvienam
mokiniui kaip baigiamajj projektg skirti kg nors skirtingo. Be to, norédami kasdien
skatinti kdrybiSkumag, galite paprasyti mokiniy suplanuoti kasdiene "Brainsparker"
uzduotj, kuri kasdien tuo pac¢iu metu bus siun€iama j jy telefonus arba "iPad".
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Brainsparker taip pat sitlo Sablonus , todél galite sukurti savo korteles, kurias galésite
naudoti pamokose. Jy galite rasti ir paprasty, ir dideliy korteliy.

"Brainstormer" yra nemokama programa.
Keletas ekrano nuotrauky i§ programos:
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4. SimpleMind

"Simplemind" yra minimali ir paprasta naudoti minCiy Zemélapiy kdrimo priemone,
padedanti tvarkyti mintis, prisiminti dalykus ir kurti naujas idéjas. Si jvairioms
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platformoms pritaikyta intuityvi priemoné gali padéti rengti smegeny Sturmg, kad ir kur
batuméte ir kada norétuméte.

"Simplemind" galima naudoti internetu arba naudojant "Simplemind" programéle.
Internetine versijg galima rasti: https://simplemind.eu/.

Programéle galima atsisiysti iS AppStore ir iS GooglePlay.

a4 ¥ '

A

AW

"SimpleMind" padeda tvarkyti mintis, jsiminti informacijg ir kurti naujas idéjas. Sukiréme
grazia, intuityvig programele, kuria lengva naudotis.

e Laisvos formos makete temas galite délioti bet kur, kur tik norite.

e Arba naudokite vieng i$ jvairiy automatiniy iSdéstymy - puikiai tinka smegeny

Sturmui.

e Uzblokuokite démesj blaskancCius dalykus naudodami automatinj fokusavima.
Naudodami "SimpleMind Pro" galite pridéti spalvy, paveiksléliy ir nuotrauky prie savo
minciy Zemélapio! Naudodamiesi mokamomis funkcijomis galite:

e pritaikyti temas ir linijas, pridéti pastaby, nuorody, Zymimyjy langeliy ir dar

daugiau.

e saugoti visg informacijg viename graziame minCiy zemélapyje.

e dalytis savo idéjomis, pavyzdziui, .pdf formatu.

Yra dviejy tipy prieiga:

e Nemokama prieiga - ji su ribotomis funkcijomis, be skelbimy, be registracijos. Ji

turi Sias funkcijas: Intuityvus minciy Zemélapiy kdrimas; Lengvas temy
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pridéjimas, Struktiros keitimas ir pertvarkymas; Laisvos formos iSdéstymas ir
automatinis iSdéstymas; Panaudojimas vieno iS§ daugiau nei 15 stiliaus lapy.

e Pro prieiga - ji su visomis funkcijomis, be skelbimy, be registracijos. Ji turi Sias
funkcijas: Intuityvus min€iy Zemélapis; Lengvas temy pridéjimas, Struktiros
keitimas ir pertvarkymas; Laisvos formos iSdéstymas ir automatinis iSdéstymas;
Penki papildomi automatiniai iSdéstymai; Bendrinti savo minciy Zemélapj, pvz.,
kaip .pdf; Sklandus sinchronizavimas (pvz., "Dropbox", "iCloudDrive", "Google
Drive"...); Pridéti paveiksléliy, piktogramy, etikeCiy ir zymimyjy langeliy; Pridéti
nuorody j dokumentus ar tinklalapius; Naudoti vieng iS 15+ stiliaus lapy; Sukurti
savo stiliaus lapus; Stiliaus detalés: ribos, linijos, spalvos ir kt.

Keletas ekrano nuotrauky i$ programos:

":;'::.“:‘ Analvze & learn

Halanin

p— SimpleMind helps you organize your thoughts, remember information and

/ generate new ideas. We've created a beautiful, intuitive app that is easy to use.

~ ® Place topics anywhere you want in the free-form
N fr— layout.

images and phatos ® Oruse one of the various auto layouts - great for
Link topie brainstorming.

® Block out distractions with autofocus.

Learn more

Create beautiful Mind Maps

culture ' 4

activities

Add color, images and photos to your Mind Map with SimpleMind Pro!

running

® Customize topics and lines, add notes, links, A nins
checkboxes and much more

® Store all your information in one beautiful Mind Map Syeang

® Share your ideas, for example as a .pdf. transportation

swimming Florence

pool
Learn more Herz

plane
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What kind of Mind Maps can | make with SimpleMind Pro?

Mind Maps are used in wildly different ways. The examples below show a small selection. Click to see the full size image.
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Daugiau informacijos apie platformos ir programélés redagavimo galimybes galima rasti
internete pagal Sig nuoroda: https://simplemind.eu/support/#!/editing/icons/

5. Autodesk SketchBook

Sketchbook (formerly StudioPaint, Autodesk SketchBook), yra rastrinés grafikos
programiné jranga, skirta iSraiSkingam pieSimui ir koncepcijy eskizavimui, taip pat
animacijai kurti.

"Sketchbook" galima naudoti internetu arba naudojant "Sketchbook" programéle.
Internetine versijg galima rasti: https://www.sketchbook.com/.

Programéle galima atsisiysti iS AppStore ir i$ GooglePlay.
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The art of ideas

You never know when a great idea
will spark, or where it will lead.

From quick sketches to fully finished
artwork, Sketchbook® goes where
your creativity takes you.

GET SKETCHBOOK

Niekada neZinai, kada kils puiki idéja, todel galimybé naudotis greitais ir galingais
karybinio eskizavimo jrankiais yra nejkainojama kurybinio proceso dalis. “Autodesk” yra
galinga kdrybiné programa, kuri yra nejkainojama bet kokio kirybinio proceso dalis. Nuo
greity koncepciniy eskizy iki visiS8kai uzbaigty meno kdriniy - idéjy eskizavimas yra
kdrybinio proceso pagrindas.

“Sketchbook" turi radialine / pyrago meniu naudotojo sgsajg ir tapybos bei pieSimo
jrankius, pavyzdziui, piestukus, Zymeklius ir teptukus. Ji naudoja skaitmeniniy pieSimo
pagalvéliy, planSetiniy kompiuteriy ir iSmaniyjy telefony spaudimui jautrias funkcijas,
kad sukurty efektus, panaSius | tradiciniy medziagy. Taip pat yra ekrano nuotrauky
jrankis, skirtas anotacijoms, leidziantis rodyti turinj per susitikimus ir pridéti pastaby
perzilrai. Programa taip pat galima kurti apverstas knygas (flipboock) ar animacijas, ji
palaiko sluoksnius ir gali importuoti i$ "Adobe Photoshop" (.psd) formato ir eksportuoti |
ji- Tarp kity funkcijy yra liniuotés, teptuko pritaikymas ir drobés pasukimas.

Daugiau informacijos apie "Sketchbook" funkcijas rasite Cia -
https://www.sketchbook.com/apps.

6. Filmora

"Filmora" yra "Wondershare" sukurta vaizdo jrasy karimo ir redagavimo programy linija.
"Filmora" apima produktus, skirtus jvairiems naudotojams - nuo pradedanciyjy iki
vidutinio lygio. Bendrosios "Filmora" funkcijos apima laiko juosta, perzidros langg ir
efekty biblioteka, kurig galima narsyti ir valdyti naudojant vilkimo ir nuleidimo sgsaja.
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Filmora programinés jrangos biblioteka suderinama su Windows ir MacOS
kompiuteriais. Prie$ jsigyjant produktg galima atlikti nemokamas bandomasias versijas,
kad bity galima atlikti produkto demonstracine versijg. |vairiy programy kainodaros
parinktys pateikiamos toliau nurodytoje oficialioje "Filmora" svetainéje.

Programg "Filmora" galima naudoti internetu arba naudojantis programéle "Filmora".

Internetine versijg galima rasti: https:/filmora.wondershare.com/.

Programéle galima atsisiysti iS AppStore ir i$ GooglePlay.

Filmora Products v Features ~ Pricing Learn v Why Filmora v Help Center v Q

Your Freedo
to Creativity

A cross-platform for making videos

anywhere for all creators!

(T) WATCH THE VIDEO

88 Free Download Buy Now

Windows 11 and below | System Requirements

Kai kalbama apie vaizdo jraSy redagavimo programine jrangg, "Filmora Wondershare"
yra geresnis pasirinkimas. Jos funkcijy kupinas jrankis leidzia paprastg vaizdo klipg
paversti kdrybiniu meno kariniu, paprasciausiai vilkdami ir nuleisdami redaguoti. Ji
padeda patenkinti tiek mégéjy, tiek profesionaliy filmy kdréjy poreikius. Profesionalai
ieSko sunkesnés programinés jrangos komerciniam naudojimui, taCiau "Filmora" yra
"viskas viename" vaizdo jrasSy redagavimo programiné jranga su puikiomis funkcijomis,
skirta nemokamam bandomajam naudojimui ir tinkamam atnaujinimui.

Subtitry jvedimas,

Nemokamy dainy ar garso efekty pridéjimas,

Grafikas su redagavimu ir filtrais,

Vaizdo jraso su judesio ir peréjimo elementais jkélimas.

"Filmora" geriausiai Zinoma dél savo paprastumo ir labiau patinka profesionalams.
Tiksliniai ankstyvieji redaktoriai yra pakankamai galingi, kad galéty kurti profesionaliai
kvalifikuotus filmus. Jos naudotojo sgsaja yra labai intuityvi, o vilkimo ir nuleidimo
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funkcija pavercia filmg lengvu darbu. Subtitry parinktis padés suasmeninti tekstg Sriftu,
spalva, dydziu ir padétimi.

Puiki Sios programinés jrangos savybé yra ta, kad tai daugiaplatformé programa.
‘Filmora” galima nemokamai atsisiysti iS kompiuterio, taip pat galite jdiegti programos
versijg | savo "Android" arba "iPhone" mobilyjj telefong. Naudojant programos versijg
taip pat itin paprasta filmuoti bet kokig telefone padarytg medziaga.

“Filmora” versijos:

e - "Filmora" - paprastas pradinio lygio darbalaukio vaizdo jrasy redaktorius su
esamais vaizdo jrasy Sablonais ir efektais.
e - "FilmoraPro" - auksSciausios klasés "Filmora" versija su daugiau pramonéje

jprasty funkcijy, tokiy kaip spalvy klasifikavimas, raktiniais kadrais pagrjsta
animacija ir pritaikomi efektai.

e - '"FilmoraGo" - mobilioji "Filmora" versija, sukurta "Android" ir "iOS"
iSmaniesiems telefonams.
e - "FilmoraScrn" - "Windows" skirta ekrano jraSymo programa su integruotais

redagavimo jrankiais.

Programélés vaizdai
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7. Thinglink
"ThingLink" yra jrankis, skirtas interaktyviems vaizdams ir vaizdo jraSams kurti pridedant
Zymas. Zymos gali biti susietos su svetainémis, socialinés Ziniasklaidos puslapiais,
vaizdo jrasais, Zzemelapiais, vaizdais ir garso jrasais. Interaktyviais "ThingLink" vaizdais
galima dalytis socialiniuose tinkluose, jskaitant "Facebook", "Twitter", "Pinterest". Yra
galimybé "Thinglink" vaizda jterpti ir | kitas svetaines.
"ThingLink" yra populiariausias jtraukian€io turinio karimo sprendimas Svietimo,
mokymosi ir plétros srityse Europoje ir Siaurés Amerikoje. Pasikliaudama paprastu,
lengvai pritaikomu naudojimu, "ThingLink" integruojasi su populiariausiomis mokymosi
valdymo sistemomis, tokiomis kaip "Canvas", "Moodle", "Blackboard", "D2L",
"Classera", "360 Learning" ir "ltsLearning", todél jos naudotojai gali dalytis jtraukiancia
mokymosi patirtimi, virtualiais turais, scenarijais ir simuliacijomis tiesiai j LMS.
ThingLink galima naudoti internetu arba naudojant "ThingLink" programéle.
Internetine versijg galima rasti: https://www.thinglink.com/.

Programéle galima atsisiysti iS AppStore ir i$ GooglePlay
\'_" ThingLink wins 2023 BETT Award for the Best Digital Learning Product in Higher Education
“thinglink.. SOLUTIONS v  PRICING v  BLOG  ARTICLES  SUPPORT

A WA MM I MU M MM M M

Connect physical
environments with

digital information for
better visitor
experiences

GET STARTED NOW LEARN MORE

Simtai auk$tojo mokslo ir profesinio mokymo jstaigy visame pasaulyje naudoja
"ThingLink" interaktyvioms internetinéms mokymosi patirtims kurti. Populiariausi
naudojimo atvejai - interaktyvis Zemélapiai, virtualios ekskursijos po universitetinj
miestelj, virtualios ekskursijos ir pasivaiks€iojimai po fizines patalpas, pavyzdziui, kiréjy
laboratorijas, technines erdves ir laboratorijas, adaptyvis jgudziy ugdymo scenarijai ir
moksliniai tyrimai.
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"Thinglink" gali bati ypa€¢ naudinga gamtos moksly, geografijos, istorijos, kalby ir
vizualiyjy meny srityse:

e Mokslas: Moksleiviai gali sukurti interaktyvy paveikslélj, kad jgyty arba
pademonstruoty savo zinias apie mokslo sgvokg ar tema.

e Angly kalba / kalbos menas: mokiniai gali sukurti savo zodyno minciy zemélapj ir
pazymeéti susijusius Zodzius bei paveikslélius. Mokiniai taip pat gali pridéti
mégstamy autoriy ir teksty paveikslélius.

e Geografija: Mokiniai gali nurodyti vietoviy pavadinimus ir jZymybes. Jie taip pat
gali Zzemélapiuose pateikti apibréZimus arba pazymeéti istorinius faktus.

e Menai: Ar kada nors noréjote mokiniams parodyti virtualig ekskursijg po Luvrg?
Dar geriau - mokiniai gali jg sukurti zymédami paveikslus pagal dailininkus, laikus
ir judéjimus.

Kaip naudoti "ThingLink”
1 Zingsnis. Eikite j https://www.thinglink.com/

2 zZingsnis. UZsiregistruokite susikurdami paskyrg el. pastu arba uzsiregistruokite
naudodami "Facebook", "Twitter" ar "Google" paskyra.

3 zingsnis. NarSykite arba sekite populiarius naudotojus ar temas.

4 zingsnis. |kelkite paveikslélj iS kietojo disko, interneto arba "Facebook".

5 veiksmas. Pasirinkite padétj paveikslélyje ir pazymékite jj svetainéje, vaizdo jrase ar
Zemélapyje.

6 veiksmas. Dalinkités interaktyviuoju paveiksléliu "Facebook", "Twitter", "Gplus" arba
gaukite kodg, kad galétumeéte jj jterpti j savo svetaine.

Keletg "ThingLink" projekty pavyzdziy galite perziaréti Cia:
https://www.thinglink.com/channel/717857770820337666

Keletas ekrano nuotrauky i§ programos:


https://www.thinglink.com/channel/717857770820337666

Six reasons why content creators love ThingLink

Millions of digital content creators across sectors use ThingLink to radically improve engagement and learning
results with interactive media: images, videos, virtual tours, 3D models and simulations.

e

-‘u
Easy to learn

Save time, money and resources with
an intuitive editor that is easy to learn
in 2 minutes.

Measurable

Collect feedback, track engagement
and get individual learner data on
completion rate and performance.

Measure results

Get instant feedback on engagement.
ThingLink statistics will help you see how
people interact with the materials you have
created. Track views, clicks, and time spent on
your communication materials, progress and
individual learning paths on eLearning

content.
14,095 12,782 87%
Views Hovers Completion rate
812 762

o
>
All in One

Add hotspots to images, videos,
360/VR & 3D models, and combine
them into an engaging scenario.

<P

Plays with others

Embeddable to any website or LMS.
Integrations with Microsoft, Google,
Canvas, Canva & more!

7.03

mage views

d)

Scalable

Manage mass content and audiences,
thousands of users with enterprise
level support and security.

@

Immediate results

Interactivity on visual mediz radically
improves engagement and learning
performance for all age groups.

0.26

Click rata

24.2s

Avg. time on scene

ug 28 Aug 29
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Add scene Branching scenarios for

elLearning and
communication

ThingLink Scenario Builder is an authoring tool for
recreating real-life learning environments and
situations in the cloud using interactive media.
Quickly develop immersive learning with rich data

insights while improving learning outcomes.

o [===]

Goals 100

8. Evernote
"Evernote" yra uzraSy ir uzduocCiy tvarkymo programa. Ji skirta archyvuoti ir kurti
uzrasus, ] kuriuos galima jterpti nuotraukas, garso jrasus ir iSsaugotg Ziniatinklio turin;.
UzZraSai saugomi virtualiose "uzraSy knygelése", juos galima Zzyméti, komentuoti,
redaguoti, ieSkoti ir eksportuoti.
"Evernote" galima naudoti "Android", "iOS", "macOS" ir "Microsoft Windows"
operacinése sistemose, taip pat yra interneto klientas.

Internetine versijg galima rasti adresu: https://evernote.com/



https://evernote.com/
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i
Q Ever“ote WHY EVERMOTE  FEATURES - FORIMDIVIDUALS - FORTEAMS Help Login

Tame your work, organize your life

Remember everything and tackle any project with your notes, tasks, and schedule all in

one place.

Already have an account? Log in

L

WORK ANYWHERE

Keep impartant infa handy—
your notes sync automatically o

all your devices,

REMEMEER EVERYTHING

Make notes more useful by
adding text, images, audia,
scars, PDFs, and documents.

TURN TO-DO INTO DOME

Bring your notes, tasks, and
schedules together to get things
done mare easily

FIND THINGS FAST

Geat what you need, when you

need it with pawerful, flexible

search capabilites.

"Evernote" suteikia viskg, ko reikia, kad gyvenimas buty organizuotas - puikiy uzrasuy,
projekty planavimo ir paprasty bady rasti tai, ko reikia, kai reikia.

Pagrindinés "Evernote" funkcijos:

Lankstus organizavimas - "Evernote" nevercia jusy organizuoti tam tikru badu.
Sukurkite uzrasy knygeliy sistemg arba iSvis neorganizuokite. Bet kurig uzrasine
galima greitai surasti.

Visur prieinama - Turite "iPhone" ir "Windows" kompiuterj? "Android" ir "Mac"?
Mégstate naudotis "Linux"? Skirtingai nei dauguma uzraSy programéliy,
"Evernote" veikia visuose juose.

Interneto iSkarpiklis - Kai kurios uzrasy programelés grieztai riboja tai, kg galite
iSsaugoti internete. Su "Evernote" programa "Web Clipper" galite iSsaugoti ir
komentuoti tinklalapius, paveikslélius ir PDF failus.

Rasmeny atpazinimas - raskite uzrasus ieSkodami raktazodziy, net jei ZodZiai yra
nuotraukose, nuskaitytuose lentos lapuose, vizitinése kortelése, rankrasciuose ar
dokumentuose.
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e Ziniatinklio programa - daugelyje uZrasy darymo programy néra visiskai
veikiancios ziniatinklio programos. "Evernote Web" sitlo visg eile funkcijy i$S bet
kurios pagrindinés narsyklés.

e Programéliy integracijos - "Evernote" veikia su programeélémis, kuriomis
pasikliaujate, jskaitant "Google Drive", "Slack", "Outlook", "MS Teams", "Zapier" ir

n HLU
Gmail".
'l H n
Get past "getting started
Move tasks forward at work, home, and everywhere in between.
S ®
Meetings To-dos Projects Professional goals
Make meeting prep a breeze by Give your memory a break by adding Customize Home to show everything CQruickly create the perfect plan to
inking notes to your calendar events reminders to your tasks. you need for your next big project.
- P L A 4
School Writing Vacations Pets
Stay on top of your assignments and Express your ideas and find them Let yourself relax. Keep the info you Walking schedule—check. Vet's
never miss a due date. Learn more quickly with search and keyword tags need for your getaway all in one spot. number—check. The mess on the rug

—uhh.

Ji sidlo trijy tipy prenumeratos planus:
¢ NEMOKAMAI (FREE) - idéjoms fiksuoti ir greitai rasti
e PERSONALUS (PERSONAL), kad namai ir Seima galéty sekti jvykiy eigg
e PROFESIONALUS (PROFESSIONAL), kad galétuméte jgyvendinti bet kokj
projektg darbe ar namuose.
Daugiau informacijos apie prenumeratos planus rasite Cia:
https://evernote.com/compare-plans

Daugiau informacijos  apie  visas  programélés  funkcijas rasite Cia:
https://evernote.com/features

Programélés vaizdai:


https://evernote.com/compare-plans
https://evernote.com/features
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B Clients ki T, Openlistings
Meeting Notes
3 Meeting with Yuki v

Date & Time: Fri, Apr &, 2022, 9:30 AM - 10:30 AM
Location: https://zereatlors.zoom.us/2357111317

Participants: ( ) Jamie Gold () Yuki Tetsumoto () Riley Hall

Action Items

() Schedule follow-up befare trip. =
) Send walkthrough infa D e 24, 5:30 PM &
Client's « Near middle school

must-haves - Bike-friendly area

Nice ta have s Lots of natural light

Create new task

Send newsletter

Due Today, 4:30 PM ¢

1 hour before
Add reminder

Flagged

Assign

[ Mesting Notes

Delete fask
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You'll find it easy

Keep all your project materials in one

Q me

place—including checklists, emails, and

Notes PDFs. Smart search puts it all at your

O

All Notes (218)

fingertips.

—— e SERATEH PAD
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lll. Atvejo tyrimai

Atvejo tyrimai — Brainstormer

“‘Brainstormer” programeélé gali bati naudojama grupinéms uzduotims atlikti, nes
mokiniai gali dirbti kartu tiek internetu, tiek asmeniskai.

Vienas iS pavyzdziy, kaip Sis metodas gali buti naudojamas sociologijos klasés
mokiniams

Pateikite mokiniams uzduotj arba projektine uzduotj parengti gyventojy nuomonés
tyrimg tema "Koks visuomenés pozitris j nulinio CO2 poveikio priemones?".

Pasiulykite mokiniams pasiskirstyti tarpusavyje | mazesnes grupes. Tada jie gali
pasinaudoti kokia nors smegeny Sturmo programa, kuri padéty jiems sugalvoti
apklausos klausimus.

Atvejo tyrimai — Filmora

"Filmora" galima naudoti kirybiSkam magstymui skatinti dirbant ir vienam, ir grupéje.
Vienas iS pavyzdiniy Sios technikos panaudojimo budy mokiniams dailés ar meno
istorijos pamokose.

Pateikite mokiniams uzduotj sukurti trumpg klipg su trimis pagrindinémis miesto
jzymybémis. Jie turéty jtraukti keletg istoriniy nuorody, nuotrauky / klipy i$ Siy dieny ir
informacijos apie tai, kodél Sie konkretls orientyrai yra svarbas. Taigi, mokiniai j trumpg
klipg turéty jtraukti ir vaizdo bei garso jrasa, ir istorine nuoroda.

Mokiniai gali dirbti su Sia uzduotimi vieni arba mazose grupelése.

IV. Testai

1. Taktiliné priemoné, skirta atsitiktinai sujungti siuzetg, temg ir aplinkg ar stiliy:
a) Brainstormer;
b) Brainsparker;
c) SimpleMind;
d) Get Unstuck
Teisingas atsakymas: Brainstormer.

2. Jei jauCiatés uzstrige arba turite karybinj bloka, puikus budas jj jveikti yra kirybinés
uzuominos. Programelé yra:
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a) Brainstormer;
b) Brainsparker;
c) SimpleMind;
d) Get Unstuck
Teisingas atsakymas: Brainsparker.

3. Minimalus ir lengvai naudojamas minciy zemélapiy karimo jrankis, padedantis tvarkyti
mintis, prisiminti dalykus ir generuoti naujas idéjas:

a) Brainsparker;

b) SimpleMind;

c) Get Unstuck

d) Autodesk SketchBook
Teisingas atsakymas: SimpleMind.

4. Rastrinés grafikos programiné jranga, skirta iSraiSkingam pieSimui ir koncepcijy
eskizavimui, taip pat animacijai kurti:

a) EverNote;

b) SimpleMind;

c) Get Unstuck

d) Autodesk SketchBook
Teisingas atsakymas: Autodesk SketchBook.

5. Tai vaizdo jrasy karimo ir redagavimo programy linija:
a) Filmora
b) Thinglink
c) Brainsparker;
d) SimpleMind
Teisingas atsakymas: Filmora.

6. Jrankis, skirtas interaktyvioms nuotraukoms ir vaizdo jraSams kurti pridedant zymas.
Zymos gali biti susietos su svetainémis, socialinés Ziniasklaidos puslapiais, vaizdo
jrasais, Zemélapiais, vaizdais ir garso jrasais:

a) Filmora

b) Thinglink

c) Brainsparker;
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d) SimpleMind
Teisingas atsakymas: Thinglink.

7. Uzra8y ir uzduociy valdymo programa:
a) Filmora
b) Brainsparker
c) Evernote
d) Get Unstuck
Teisingas atsakymas: Evernote.

8. “Brainstormer” yra nemokama programelé:
a) Tiesa
b) Netiesa

Teisingas atsakymas: Tiesa.

9. "Sketchbook" turi radialine / pyragaiciy meniu naudotojo sgsajg ir tapybos bei pieSimo
jrankius, pvz., pieStukus, Zymeklius ir teptukus:

a) Tiesa

b) Netiesa
Teisingas atsakymas: Tiesa.

10. “Filmora” programineés jrangos biblioteka yra suderinama su:

a) Windows

b) macOS

c) abu atsakymai

d) d) né vienas iS pateikty atsakymy
Teisingas atsakymas: abu atsakymai.
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