
ใบกจิกรรมที ่11.2 วนซ้ำ โดยมเีง ือ่นไข 
คำชีแ้จง ใหศ้กึษาบทเรยีนที ่4 เรือ่ง คำสัง่วนซ้ำแบบมเีงือ่นไข จาก
หนังสอืเรยีน แลว้ปฏบิตัติามคำสัง่ตอ่ไปนี ้

1. เขยีนโปรแกรมตอ่ไปนีใ้หต้วัละครลงิ เมือ่คลกิ   ทดสอบการ
ทำงานของโปรแกรมโดยเลือ่นเมาสช์ีไ้ปทีต่วัละครและบนัทกึผลลพัธ ์

ขอ้ โปรแกรม ผลลพัธ ์

1.1 

 

  

1.2 

 

  

1.3 

 

  

2. พจิารณาบล็อกคำสัง่ และ 

 วา่เหมอืนหรอืแตกตา่งกนัอยา่งไร ใหอ้ธบิาย 



   
.....................................................................................................
.................................................................... 
   
.....................................................................................................
.................................................................... 
3.หากตอ้งการเขยีนโปรแกรม เกมทายตวัเลข (guess) จากตวัเลขที่
โปรแกรมสุม่มาใหร้ะหวา่ง 1- 10 
ใหว้เิคราะหแ์ละกำหนดรายละเอยีดของปัญหาดงันี ้
ขอ้มลูเขา้ คอื 
.....................................................................................................
.................................................. 
ขอ้มลูออก 
คอื.................................................................................................
...................................................... 
วธิกีารตรวจสอบความถกูตอ้ง 
คอื.................................................................................................
........................ 
4. ใหส้รา้งตวัแปร answer แลว้กำหนดคา่เป็นตวัเลขทีเ่กดิจากการสุม่ 
ระหวา่ง 1 -10 ดงันี ้

 



5. เพิม่บล็อก ask  

เพือ่ใหผู้ใ้ช ้
ทายคา่ ไวใ้นตวัแปร guess โดยรับคา่จากแป้นพมิพ ์
6. เขยีนผังงานสรา้งเงือ่นไขสำหรับเปรยีบเทยีบวา่ตวัเลขทีรั่บเขา้มา
เกบ็ไวใ้นตวัแปร guess มคีา่เทา่กบั ตวัแปร answer หรอืไม ่ถา้ใชต้วั
ละครแสดงขอ้ความวา่ “ถกูตอ้ง” ถา้ไมใ่ชต่วัละครแสดงขอ้ความวา่ “ไม่
ถกูตอ้ง” หลงัจากนัน้เขยีนโปรแกรมตามทีอ่อกแบบไว ้

ผังงาน คำสัง่ 

 
  
  
  

  
7. เขยีนผังงานเพิม่เตมิจากขอ้ 6 เมือ่พบวา่ตวัแปร guess และตวัแปร 
answer มคีา่ไมเ่ทา่กนัในกรณีทีต่วัแปร guess มคีา่มากกวา่ตวัแปร 
answer ใหต้วัละครแสดงขอ้ความวา่ “มากไป” ถา้ไมใ่ชใ่หต้วัละคร
แสดงขอ้ความวา่ “นอ้ยไป” และเขยีนโปแกรมตามทีอ่อกแบบไว ้
  
  
  
  



  
  

ผังงาน คำสัง่ 
 

 

  

8. คลกิปุ่ ม  แลว้ทดสอบโดยการใสค่า่ตวัเลขตา่งๆ แลว้สงัเกต
ผลลพัธท์ีไ่ด ้
9. ปรับปรงุคำสัง่จากโปรแกรมเกมทายตวัเลขใหโ้ปรแกรมสามารถเกบ็
คะแนนไดห้ากทายถกู ซึง่จะได ้1 คะแนน และจะจบเกมเมือ่ได ้3 
คะแนน 
10. จากขอ้ 9 นักเรยีนตอ้งสรา้งตวัแปรเพิม่ทัง้หมดกีต่วั แตล่ะตวัทำงาน
อะไรบา้ง 
.....................................................................................................
........................................................................ 
.....................................................................................................
......................................................................... 
11. เขยีนรหสัลำลองหรอืผังงานเพือ่สรา้งโปรแกรมดงักลา่ว 



  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
12. เขยีนโปรแกรมตามทีอ่อกแบบไว ้และบนัทกึโปรเจกตช์ือ่ 
“guess.sb2” 
  
 


