
埃瑞恩(Arien) 
 
本設定並非遊戲中真正的NPC，而是雨煙(qwerty74153)依照遊玩體驗創造的PC，
參照小山羊(arni0102)PC的偽基百科而編寫的設定。此角色目前不可攻略，一般情
況於玩家是無害的，有時會給予玩家適當幫助，在特定路線下則存在競爭關係。 

「自控者/不安者」埃瑞恩 

外表 
你發現有人正在花圃中澆水，他/她注意到時你/妳僅點頭示意，那雙淡藍色的
眼睛與極少見的銀白色短髮，在這孤兒院是特別顯眼的存在，你知道在這個人
身上有很多傳言，有人說他/她是幽靈後代。  

訊息 
物種 人類 
角色個性 淡漠、叛逆、焦慮 
角色身分 學生、舞者、模特兒、神殿見習修士/修女 
角色地位 普通NPC 
玩家關係 協助者、戀愛競爭關係(悉尼/巨鷹) 
興趣愛好 提升自我、賺錢、挖掘歷史 

 
埃瑞恩與玩家同為被貝利監督的孤兒之一，為人處事平和淡漠，有時會做出令人
費解的行為，對旁人目光及言語表現毫不在乎，但在孤兒院、學校與小鎮都擁有
極高聲望。 
作為學生他/她成績首屈一指，深受老師們喜愛，上課時也會適時迎合同儕，總能
在最好的時機展現風趣、機智的一面，需要反擊時也絕不手軟，但為人專注低
調、不愛群聚。 
埃瑞恩在孤兒院中是少數直接對抗貝利的人，每周收租日他/她的房間總是特別
吵鬧，總是從吵架升級成打架，在玩家時登場時，他/她已經很少直接支付債務，
是孤兒院最大的談資之一。 
埃瑞恩最初對玩家態度是溫和的，隨著時間過去，他/她會根據對你的好感給予
更多幫助或變得更加冷漠。 
 

簡介 
 
無論被設定何種性別，對埃瑞恩的外貌描述始終如一。根據原文，他有長度到耳
朵的銀色短髮，淺藍色眼睛，身材高挑清瘦。天生一頭銀髮的特殊外貌讓他/她習
慣他人注視，達成條件能看到他開始蓄起長髮。 
平時為了生活在小鎮各處打工，行程雖有一定規律，要遇見他/她仍有其難度，與
玩家相遇時會依照好感願意給予玩家一定幫助，是玩家初期強力協助者。 
 

首次見面 
 
埃瑞恩目前有三種可觸發的初遇場景，皆可在第一週觸發。 
情境一：第一次於花圃澆花 
玩家第一次進孤兒院花園澆水時，會與同正在澆水的埃瑞恩見面，他/她會向玩
家簡單自我介紹並簡單告知打工方向，依照玩家選擇，會提升護理技能或當前季
節可種植物隨機種子三份。 



情境二：第一次在貝利辦公室見面 
玩家從未見過埃瑞恩並於早上7點去貝利辦公室時觸發，玩家會看到他/她正被貝
利壓到辦公桌懲罰，埃瑞恩則毫不畏懼痛罵貝利。兩人發現站在門口的玩家，貝
利會朝玩家怒吼關門，此時可選擇是否關上門，選擇關門埃瑞恩會門關上時與玩
家大喊他/她不會有事，玩家感到安全並產生一種奇異的感覺(+希望-叛逆)，不關
門貝利則會把埃瑞恩拉下桌子連同玩家一起踹出辦公室，這會增加玩家壓力。(+
壓力+叛逆)，埃瑞恩感謝玩家幫忙並表示這是他每天要做的事情，不需要冒風險
幫助他。 
情境三：第一次留堂 
上述兩種情境皆未觸發，在學校第一次留堂會見到埃瑞恩全身赤裸被禮頓壓到
大腿上處罰，此時依據玩家選擇有不同結果： 
代替他受懲罰：玩家將會承受兩人的處罰量，除非禮頓高潮或玩家昏倒才結束，
道歉在此時是不可行，無論是以哪種方式結束，埃瑞恩都會將衣服披到玩家身上
並帶到安全的空教室，陪伴玩家回復，他/她會十分感謝玩家(+++好感)。 
觀望：若選擇看他被懲罰，埃瑞恩會壓力過大昏倒被禮頓丟在一旁，此時沒有辦
法幫助昏迷的埃瑞恩，因為玩家會被禮頓懲罰，結束時會發現埃瑞恩已被悉尼救
回圖書室。 
請注意，如要阻止埃瑞恩與玩家成為戀愛競爭關係，須在遊戲第一週因違規被留
堂，並選擇代替埃瑞恩受懲罰，否則埃瑞恩會成為悉尼追求者。 
 

日程 
 
埃瑞恩的日程雖有規律但有其隨機性，與悉尼的日程有高度重合。 
 
週一至週四 
7:00-8:00 貝利的辦公室 
8:00-9:00 在圖書館學習 
9:00-12:00 (在其他課堂上課) 
12:00-13:00 在後操場休息(一起休息可降低-疲勞-壓力-創傷) 
13:00-15:00(在其他課堂上課) 
15:00-18:00 小鎮各處打工(出沒處：宅邸街/倒鉤街/多瑙河街/商業街) 
18:00-21:00 神殿幫忙 
21:00-22:00 神殿禱告 
22:00-23:00 在房間休息/學習(休息狀態無法觸發事件) 
 
週五 
7:00-8:00 貝利的辦公室 
8:00-9:00 在圖書館學習 
9:00-12:00 (在其他課堂上課) 
12:00-13:00 在後操場休息(一起休息可降低-疲勞-壓力-創傷) 
13:00-15:00(在其他課堂上課) 
15:00-16:00 圖書館學習/聊天 
16:00-20:00 廢棄/成人商店幫忙 
20:00-21:00 神殿幫忙 
21:00-22:00 神殿禱告 
22:00-23:00 在房間休息/學習(休息狀態無法觸發事件) 
 



週六 
7:00-8:00 貝利的辦公室 
8:00-10:00 在房間休息/學習(休息狀態不可觸發事件) 
10:00-12:00 在博物館幫忙 
12:00-15:00 進入莊園跳舞(不可觸發事件) 
16:00-18:00 神殿幫忙 
18:00-21:00 施粥所幫忙 
21:00-22:00 神殿禱告 
22:00-23:00 在房間休息/學習(休息狀態不可觸發事件) 
 
週日/假日 
1:00-6:00 脫衣舞俱樂部當酒保 
12:00-13:00 參加彌撒 
13:00-17:00 在森林或荒原進行探索 
17:00-20:00 做模特兒拍照 
20:00-21:00 施粥所幫忙 
21:00-22:00 神殿禱告 
22:00-23:00 在房間休息/學習(休息狀態無法觸發事件) 
 

與玩家的關係 
 
同為被貝利監督下的孤兒，埃瑞恩對於玩家最初說話是溫和的，在孤兒院找他/

她可以學習技能或閒聊，在打工處相遇隨機使技能經驗增加或降低疲勞及壓力，

並會增加其好感。 

埃瑞恩對玩家態度會依照好感及焦慮產生變化，好感值愈高代表他/他對玩家信

賴愈高，說話態度會愈直接、隨意，更容易得到額外情報，若達成「戀痛者」條件，

則會向玩家坦白自身秘密並尋求玩家協助。 

焦慮值與好感相反，焦慮愈高則代表對埃瑞恩對玩家本身產生不安，他/她態度

會變得更加冷淡，會拒絕大多數的求助，直到完全漠視。 

 

埃瑞恩對玩家的看法 
默認：埃瑞恩對你沒什麼看法 
低好感：埃瑞恩視你孤兒院同伴 
中好感：埃瑞恩認為你是可合作的 
高好感：埃瑞恩認為你值得信賴 
低焦慮：埃瑞恩不想與你接觸 
中焦慮：埃瑞恩認為你令人十分困擾 
高焦慮：埃瑞恩認為你的存在使人焦慮 

 

互動 

 

同為孤兒院孤兒之一，埃瑞恩十分努力學習/賺錢，玩家在小鎮打工時有一定機

率與埃瑞恩相遇，當他/她在孤兒院時，可以去他/她房間學習，埃瑞恩對玩家未

產生任何焦慮值時，願意協助玩家。 

https://www.google.com/search?sca_esv=583714383&rlz=1C1ONGR_zh-TWTW1076TW1077&sxsrf=AM9HkKmz2GNQ_5KRYxzPFWrSrYyRi5QRdA:1700370406885&q=%E5%BD%8C%E6%92%92&spell=1&sa=X&ved=2ahUKEwjo1Nqwpc-CAxUUVN4KHUQZClsQBSgAegQICBAC


 

打工 
 

在打工時有機率遇見埃瑞恩，未對玩家感到焦慮的埃瑞恩會協助玩家，玩家有不

同選擇： 

指點：埃瑞恩會指點工作經驗，使玩家每回合打工時可額外增加技能經驗並增加

好感。 

減輕工作量：埃瑞恩會在不被發現的情況下多負擔玩家的工作量，使玩家每回合

降低疲勞及壓力。 

調情(淫亂1)：埃瑞恩冷冷看了一眼玩家，此次打工將不給予任何幫助並降低好感

，玩家則會增加魅惑及性奮。 

遭遇戰鬥：玩家遭遇非自願戰鬥時，選擇尖叫埃瑞恩則會在三回合內過來將敵人

揍倒，當天先與埃瑞恩調情或發生自願戰鬥則不會有任何事情發生。 

 

脫衣舞俱樂部：玩家週日凌晨去脫衣舞俱樂部，會看到埃瑞恩當酒保，此時可邀

請他/她一起上台跳舞。 

未達高好感的埃瑞恩會拒絕，對玩家表示上台表演要小心，他會請達里爾多注意

，可增加達里爾巡查舞台機率。 

高好感的埃瑞恩會同意並換上性感衣著，戴上口罩上台跳舞，玩家會發現埃瑞恩

非常會展示自己，能在不被客人碰到的情況下得到高額小費。玩家可選擇一起上

台跳舞(+舞蹈技能)或在台下觀看(-壓力+性奮)，結束後埃瑞恩會分享一半的小費

給玩家，跳舞每週僅能邀請一次。 

 

學習 
 

打工之餘埃瑞恩會在房間學習或休息(休息不可觸發事件)，玩家可去房間拜訪，

未對玩家感到焦慮的埃瑞恩會協助玩家，玩家有不同選擇： 

學習：每次消耗30分鐘，隨機增加玩家科學、數學、語文、歷史的進度並增加好感

，最高進度為B，玩家成績到A後，埃瑞恩表示自行學習即可。 
運動：每次消耗30分鐘，隨機增加游泳、舞蹈、運動的進度並增加好感，最高進度

為B，玩家進度到達B+後，埃瑞恩表示出門練習更好。 
工作技巧：每次消耗30分鐘，隨機增加護理、家政的進度並增加好感，最高進度為

B，玩家進度到達B+後，埃瑞恩表示學習技巧要用在工作上。​
生存技巧：埃瑞恩中好感可觸發，每次消耗30分鐘，隨機增加魅惑、詭術的進度並

增加好感，最高進度為C，玩家進度到達C+後，埃瑞恩表示實戰是最好的練習。 
調情：埃瑞恩冷冷看了一眼玩家，直接關上門且今日不再給予任何幫助，並降低

好感，玩家則會增加魅惑及性奮。 

要求鞭打：需完成「戀痛者」事件。請訪問此頁面：「戀痛者」埃瑞恩 

 

尋找文物 



 

週日去森林/荒原探索時有機率遇見埃瑞恩，他/她會告訴玩家，自己正在幫歷史

老師蒐集博物館文物，可以與他/她一起尋找或讓他/她陪同玩家尋找黑盒子，一

起行動可確保玩家安全。 

搜尋到文物交給埃瑞恩，他/她會感謝並增加好感或降低焦慮，之後去博物館溫

特會告知是埃瑞恩有特地告知該文物是玩家找到的，可賺取該古董金錢及增加

溫特好感。 

若玩家未去尋找文物，埃瑞恩會在第二年8月底自動蒐集完全部文物，此蒐集方

式不會得到成就。 

埃瑞恩處於中好感時，蒐集滿10件文物可一同向溫特詢問木馬展示。 

有關此活動的更多信息，請訪問此頁面：木馬展示(頁面不存在) 

埃瑞恩處於高好感且游泳達A時，蒐集滿20件文物可一同向溫特詢問水牢展示。 

有關此活動的更多信息，請訪問此頁面：水牢展示(頁面不存在) 

 

此行動是唯一可穩定降低埃瑞恩焦慮的方法。 

 

分擔債務 

 

選擇幫羅賓分擔債務後，都可於收債日的前一日尋求埃瑞恩幫助，他/她會視好

感度每週給予300元至1000元不等的金額。​
埃瑞恩為高好感時，玩家可進一步詢問原因，他/她會告知玩家：「想在這破小鎮

體面的活下去，要學會的第一件事是犧牲，不改變意味著將自主權交出去，這也

是一種犧牲。」同時也會向玩家表示哪天羅賓改變了，他不會再協助玩家分擔債

務。 

請注意，羅賓達到高創傷即被視為改變，無論埃瑞恩好感高低，他/她都不再資助

玩家，直到羅賓回復至低創傷。 

 

戀愛競爭關係 

 

悉尼 
 
請參見悉尼的事件(頁面不存在)。 

埃瑞恩與玩家相遇時已加入神殿，他/她與悉尼相識並對其抱持著一定好感在開

學第一週玩家沒有參與留堂並選擇幫助(請參見相遇情境三)，埃瑞恩會成為悉尼

的追求者，與玩家成為戀愛競爭對象，使他/她對悉尼的態度有決定性變化。 

 

‧埃瑞恩成為悉尼追求者： 

接近悉尼時，會經常看到他/她與悉尼聊天，週五去廢棄商店幫忙也會遇見兩人，

依據玩家選擇會有不同後續： 

給予兩人空間：埃瑞恩會投與感激的一眼並增加好感或降低焦慮。 



與悉尼聊天：埃瑞恩會笑著起身離去並降低好感或增加焦慮。 

玩家在話劇表演前未與悉尼達成戀人關係，兩人則在話劇結束時正式成為戀人，

此舉時將會大幅增加埃瑞恩對玩家的好感或大幅降低焦慮，之後埃瑞恩會開始

蓄起長髮。 

玩家話劇表演前與悉尼成為戀人，埃瑞恩焦慮會直接鎖定至100%，此方法形同解

雇埃瑞恩，玩家見到埃瑞恩機率將大幅降低，兩人見面他也會直接無視。 

請注意，目前遊戲中無法重新結交被解雇後的埃瑞恩，用作弊或代碼形式挽回可

能會導致發生遊戲錯誤。 

 

‧埃瑞恩未成為悉尼追求者： 

玩家在第一年4月底未與悉尼成為戀人，兩人會自動成為戀人關係。此前無論玩

家與悉尼是否達成戀人關係，埃瑞恩對玩家的好感都不會有變化。 

 

巨鷹 
 

在第一年7月底前被巨鷹抓住同時被其視為伴侶，就能阻止埃瑞恩與巨鷹成為戀

人，未達成該條件，玩家於8月初在孤兒院聽到埃瑞恩失蹤，直到9月開學埃瑞恩

才會再次出現在孤兒院，回來的埃瑞恩對此不會有特別表示。 

之後玩家進入荒原則不會再被巨鷹追殺，也無法進入高塔。每月週末或假日埃瑞

恩會隨機消失一段時間，此現象會降低孤兒院叛逆。 

 

「戀痛者」埃瑞恩 
 
此為埃瑞恩相關事件中要求最高的，需要完成三個條件： 
 
‧埃瑞恩好感為100%。 
 
‧早上去貝利辦公室阻止貝利懲罰他/她三次，讓埃瑞恩與玩家一同被趕出辦公
室。 
　第一次阻止：埃瑞恩會告知玩家這是他想要做的事情，不需要為他擔心。 
　第二次阻止：埃瑞恩複雜看玩家一眼便轉身離開。 
　第三次阻止：埃瑞恩會問玩家為什麼這麼堅持？玩家若選不想看到你受到傷害
，埃瑞恩笑了笑不再回話，之後玩家無法再觸發埃瑞恩被貝利懲罰事件。​
請注意，初遇情境不被記算阻止次數之內。 
 
‧連續三次拒絕繳納當週租金並擊退貝利與其打手，此事件必須在孤兒院發生。 
 
完成條件後，玩家早上7點至8點在孤兒院房間，有可能觸發埃瑞恩拜訪玩家，如
果玩家還在睡覺，此時叫玩家起床的會變成埃瑞恩，他/她拿著馬鞭並告知他有
特殊的鍛鍊方式，與玩家協議安全詞後，會趴到床上要求玩家用力鞭打自己，依
照玩家選擇會有不同結果。 
依要求用力鞭打：玩家自動消耗10分鐘完成此要求，埃瑞恩會隨著疼痛增加性奮
達到高潮，高潮次數為2~3次不等，直到說出安全詞要求玩家停止，依玩家選擇會
有不同結果。 



立刻停止：他/她會感謝玩家並表示會再來找玩家幫忙，玩家增加一定的施虐值，
會增加此事件再次發生的概率。 
繼續鞭打：埃瑞恩會因疼痛再一次高潮後，強行阻止玩家動作，不滿地表示不顧
安全詞是最不尊重對方的表現，冷淡地離開玩家房間並降低好感，玩家則能增加
更多施虐值。 
邊打邊摸：玩家自動消耗10分鐘完成此要求，埃瑞恩會試圖阻止玩家撫摸，成功
阻止會自動結束鞭打，阻止失敗他/她將會高潮，玩家會看到埃瑞恩陷入情慾的
姿態，無論是哪方式結束他/她跳起來揍倒玩家並大幅降低好感，玩家則增加少
量施虐值與性奮。 
請注意，此舉將大幅降低好感，這代表著必須重新累積好感才能再次觸發此事
件。 
玩家在用力鞭打過程中產生性奮，埃瑞恩會在鞭打結束後戲謔看著玩家下體並
詢問是否需要幫忙，同意後不會開啟戰鬥，而是以文字敘述埃瑞恩會隨機以手、
腳、腿、乳溝、臀溝等部位摩擦，以非插入式性行為使玩家達到高潮。 
 
完成一次此事件，玩家之後可在早晨7點至8點去埃瑞恩房間要求鞭打，他/她會
同意以鞭打方式讓玩家高潮，此舉會增加一定的受虐值，無論玩家是否為受虐狂
體質，玩家傷重或喊出安全詞，埃瑞恩都會立刻結束鞭打。 
結束後埃瑞恩會幫玩家擦藥、閒聊，鞭打造成的壓力與創傷都會消失。 
 
軼事 
‧Arien是中性名，有銀、金錢的意思。 

‧與埃瑞恩閒聊會發現他/她所有的行動都與增加自身安全感有關。 

‧喜歡冬季，因為厚實的衣服讓埃瑞恩感到安全，也樂意投資金錢在衣服上。 

‧限制行動對埃瑞恩是剝奪安全感的行為，在森林遭遇伊甸或黑狼追捕會盡全力

逃離，遇到惠特尼一律反抗，面對凱拉爾則選擇無視。 

‧因外貌緣故，埃瑞恩身上有許多關於幽靈的傳言，事實上本人從沒有見過幽靈，

若玩家與他/她一同行動，將大幅降低麋鹿街瀰漫大霧事件觸發機率。 

‧埃瑞恩並非虔誠信徒，最初加入神殿是想用貞操帶保護自己，因認真服務經常受

到約旦讚揚，在遊戲時間第二年會成功升為正式修士/修女。 

‧雖然對貝利處於反抗態度，但沒有徹底擺脫貝利的打算，埃瑞恩明白孤兒院能安

全存在是因為貝利，選擇反抗只是想要獲得更多自主權。 

‧使用世界擴展設定使路易斯同時登場，可得知埃瑞恩與路易斯感情很好，會是路

易斯改變孤兒院的協力之一，幫助路線為建設閣樓廚房、建設市鎮並繼承水煙館

，如由埃瑞恩繼承水煙館，會因不服貝利強迫分潤而永久停業。 

‧依據設定埃瑞恩的身高約等於1.85米。  



藝廊 
使用紙娃娃網站捏的形象之一 

(短髮版) 

(蓄髮版) 
 

https://picrew.me/ja/image_maker/2151243


使用紙娃娃網站捏的形象之二 
 

(短髮版) 

(蓄髮版) 
 

https://picrew.me/ja/image_maker/1011016


使用紙娃娃網站捏的形象之三 

(短髮版) 

(蓄髮版) 

https://picrew.me/ja/image_maker/1453974/

