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1. ОСНОВНІ БЛОКИ ДЛЯ БЛОК-СХЕМ 

 
 

1.1 Графічне позначення блоків 
 
Умовні графічні позначення, які використовуються у блок-схемах алгоритмів 

наведені у таблиці 13.1 
Таблиця 1.1 – Графічні позначення блоків. 

Найменування Позначення 
Данні 

 
Процес 

 
Передвизначений процес 

 
Підготовка 

 
Рішення 

 
Межа циклу 

 
З’єднувач 

 
Термінатор 

 
Лінія 
Паралельні дії  
Коментар 

 
 
При виконанні схем у відповідності до ЕСПД необхідно враховувати, що 

символи можуть бути накреслені у будь-якій орієнтації, але кращою є 
горизонтальна орієнтація.  

Всередину символу поміщують позначення або опис операцій.  
Напрямки ліній зв'язку зліва направо і зверху вниз вважаються стандартними, 

і лінії зв'язку зображуються без стрілок, в протилежному випадку - зі стрілками.  
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У операційні блоки (процес, введення-виведення і підпрограма) входить і з 
них виходить тільки одна лінія зв'язку.  

У блок перевірки умов (розгалуження) входить одна, а виходить не менше 
двох ліній, близько яких записуються результати перевірки умов.  

З початкової вершини виходить одна лінія зв'язку, в кінцеву вершину також 
входить одна лінія зв'язку.  

Лінії можуть з'єднуватися одна з одною, але не можуть розгалужуватися.  
Символи схем алгоритмів можуть бути відзначені ідентифікаторами або 

порядковими номерами. Ідентифікатор являє собою букву або букву з цифрою і 
повинен розташовуватися зліва над символом.  

Усередині з'єднувачів ставляться номери (координати) блоків до яких або від 
яких йдуть лінії зв'язку. Замість номера (координат) може бути поставлений 
деякий (один і той же в обох з'єднаннях) ідентифікатор. 

На рисунку 13.1 наведено приклад блок-схеми алгоритму з лінійною 
структурою. 

 
Рисунок 1.1 - Блок-схема алгоритму з лінійною структурою 

 
На рисунку 1.2 наведено приклад оформлення з’єднування блоків 
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Рисунок 1.2 - приклад оформлення з’єднування блоків 

 
1.2 Базовий набір структур наведено на рисунку 1.3 

 
Рисунок 13.3 – Базовий набір структур 

 
де 
а – лінійна структура, 
б – розгалужена структура, 
в – циклічна структура. 
 
1.3 Розгалужену структуру можна представити у трьох варіціях, наведена 

на рисунку 13.4. 
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Рисунок 1.4 – Розгалуження. 
 
Треба притримуватися правил, що всі блоки мають бути розташовані 

симетрично один від одного. 
Всі написи у блоках мають бути читабельними. 
Прямі лінії та стрілки з’єднуються під кутом 90 градусів. 
Приклад оформлення вкладенної розгалуженої структури наведено на 

рисунку 1.5. 

 
Рисунок 1.5 – Вкладенна розгалужена структура. 

 
1.4 Циклічні структури наведені на рисунку 1.6. 
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Рисунок 1.6 – Циклічні структури 

 
При оформленні блок-схем з циклічною структурою, треба пам’ятатати, що 

повернення до циклу відбувавється ліворуч, а вихід із циклу – праворуч. 
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Приклад: рахувати S=a+b та R=a-b поки значення a<=10 буде вдовольняти 
умові. 

 
 
1.5 Способи ініціалізації одномірного массиву a[n] 
1. Ініціалізація заданими значеннями: 

 
 
2. Вводить користувач: 
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3. За формулою a[i]=f(i): 

 
4. Вивід одномірного массиву 

 
5. Знаходження суми 
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6. Знаходженя добутку елементів 
 

 
 
7. Знаходження середнього арифметичного та кількості елементів 

 
 

 
 



12 
 

8. Знаходження максимального елементу  

 
 
9. Поміняти месцями елементи i1 та i2 

 
 
10. Обчислення суми елементів масиву з використанням блоків підготовки 
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1.6 Двумірні масиви 
1. Ініціалізація двумірного масива a[n][m] 

 
 
2. Знаходження суми елементів масиву 
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3. Знаходження середнього арифметичного та кількості елементів 

 
 
 
4. Поміняти місцями стовпці  j1 и j2 
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5. Замінити елементи [ i1][j1]  та [i2][j2] місцями 

 
 
6. Знайти максимальний елемент 
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