Scratch feladatok 2024

1. Készits el egy jatékot, amelyben egy kutya sétdl oda-vissza vizszintesen! Sétdlds kdzben
mozgassa a labait és falndl ne forduljon fel! Ha a falhoz ér, mondja azt, Vau! Az égen slisson a
Nap (mozogjanak a sugarak).
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2. Készits jatékot, ahol egy ember ,tanitja” a kedvenc allatjat! Adjon neki utasitaskat és az dllat
hajtsa végre: Menj el6re! Ne bantsd a békat! Gyere vissza!
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Ne bantsd  bekall gyere

Szia, kiskulyal men] eldre!
visszal
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3. Készits egy jatékot, amelyben egy kutyus a nyil billenty(ikre mozog, azaz jobbra nyilra jobbra megy,

JoANIZe

balra nyilra balra megy, felfelé nyil lenyomasakor felfelé megy és a lefelé nyil lenyomasakor pedig m
lefelé megy (ne forduljon fejjel lefelé!). A falnal megall, akkor is ha nyomjuk a nyilakat.)
Véletlenszer(en almak jelennek meg a képernydn, ezeket kell elkapnia. Ha megfog egy almat, a
pontszama n&jon meg. 10 pontnal nyert a kutya, és a jatéknak vége.

AUD

Pontok ETHD Pontok [EL

Nyertél!

O
”O




4. Készits labirintust, melyben GOBO a nyilakkal mozog. Ha nekimegy a falnak, a kiinduld helyzetben
talalja magat. Cél, jusson el a rézsaszin(i négyzethez.

Ekkor &lljon le a jaték és ird ki vagy mondja GOBO, hogy MEGTALALTAL!
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