
Положение 
о проведении закрытого публичного конкурса​
«Space Hackathon with Великий камень & МИРАН»  
 
 

ГЛАВА 1 
ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ 

 
1.​ Настоящее Положение определяет цели, задачи и порядок проведения закрытого публичного конкурса 
«Space Hackathon with Великий камень & МИРАН» (далее – Space Hackathon или конкурс) для разработки 
инновационных решений для бизнеса.  
2.​ Термины, используемые в настоящем Положении: 
«Space Hackathon» – закрытый публичный конкурс для Участников, направленный на решение практических 
задач и разработку инновационных решений для бизнеса; 
«Участник» – физическое лицо, являющееся обучающимся или работником высшего учебного заведения и 
подавшее заявку на участие в конкурсе в соответствии с условиями настоящего Положения. Каждый Участник 
может входить в состав только одной проектной команды и не может выступать индивидуально; 
«бизнес-кейс» – практическое задание, непосредственно связанное с основной деятельностью ООО «МИРАН» 
и направленное на поиск инновационных решений для решения задачи Партнера; 
«спикер» – приглашенное лицо со стороны Организатора, Заказчика и Партнера для выступления перед 
Участниками конкурса; 
«инновационное решение» – проект, подготовленный Участниками Space Hackathon, представляющий собой 
анализ предложенного бизнес-кейса и оптимальное решение; 
«проектная команда» – группа Участников в количестве от 2 (двух) и до 5 (пяти) человек, объединенных 
достижением общей цели; 
«экспертное жюри» – группа экспертов (членов жюри), созданная для оценки инновационного решения и 
принимающая решение об определении команд-победителей Space Hackathon на основании презентаций 
инновационного решения проектных команд и в соответствии с критериями оценки, указанными в п. 17 
настоящего Положения. Состав экспертного жюри формируется Организатором в соответствии с настоящим 
Положением. В состав экспертного жюри входят представители Заказчика и Партнера. 
3.​ Организатором Space Hackathon (далее - Организатор) является: 
Белорусский государственный университет (далее – БГУ), УНП 100235722. Местонахождение: г. Минск, пр. 
Независимости, 4. Электронный адрес: bsu@bsu.by. Официальный сайт: https://bsu.by. 
4.​ Заказчик – Китайско-Белорусское СЗАО «Компания по развитию индустриального парка» УНП 
690656540. Местонахождение: Минская обл., Смолевичский район, Китайско-Белорусский индустриальный 
парк «Великий камень», пр-т Пекинский, 18. Электронный адрес: welcome@industrialpark.by. Официальный 
сайт: www.industrialpark.by. 
5.​ Партнер — Общество с ограниченной ответственностью «МИРАН», УНП 600050355. 
Местонахождение: Минская область, Смолевичский район, Китайско-Белорусский индустриальный парк 
«Великий камень», ​
ул. Сапфировая, 16А. 
Электронный адрес: miran@miran-bel.com. Официальный сайт: www.miran-bel.com. 
6.​ Координация проведения конкурса возлагается на Организатора конкурса. Награда в денежном 
выражении формируется за счет собственных средств Партнера. 
7.​ Информация о проведении Space Hackathon и его условиях размещается Организатором:  
на официальном сайте конкурса http://spacehack.by/; 
в социальных сетях «Стартап-центр БГУ», молодёжного предпринимательского сообщества «StartUp Space 
BSU»; 
на иных сайтах, рекламных площадках и средствах массовой информации. 
8.​ Целью Space Hackathon является поиск инновационных решений для бизнеса и развитие 
инновационного предпринимательского потенциала молодёжи. 
Задачами Space Hackathon являются:  
повышение инновационной активности молодёжи в различных направлениях с использованием современных 
технологий;  
стимулирование молодёжи к выработке и развитию проектных инициатив; 
привлечение Участников Space Hackathon к сотрудничеству с Заказчиком и Партнером. 
 

ГЛАВА 2 
УСЛОВИЯ И ПОРЯДОК ПРОВЕДЕНИЯ SPACE HACKATHON 

 
9.​ Белорусский государственный университет определяет конкретное место и срок проведения Space 
Hackathon.  



10.​ Белорусский государственный университет осуществляет функции по:  
10.1.​ разработке и формированию плана-графика по подготовке и проведению Space Hackathon; 
10.2.​ объявлению о проведении Space Hackathon, сроках, порядке участия; 
10.3.​ приёму заявок на участие в Space Hackathon; 
10.4.​ анализу заявок на предмет полноты и правильности оформления, соответствия требованиям настоящего 
Положения; 
10.5.​ формированию экспертного жюри; 
10.6.​ организации коммуникации с проектными командами и членами экспертного жюри посредством 
группы в Telegram; 
10.7.​ организации проведения консультационных встреч для проектных команд с представителями БГУ и 
Партнера в сроки, определённые планом-графиком Space Hackathon. 
11.​ Space Hackathon проводится в период с 24.10.2025г. по 14.11.2025г. в четыре этапа. 
12.​ Первый (подготовительный) этап Space Hackathon проводится в период с 24.10.2025г. по 03.11.2025г. и 
включает в себя: 
подготовку и согласование Договора между БГУ и Заказчиком; 
разработку и согласование публикуемых на сайтах и социальных сетях Организатора, Заказчика и Партнера, 
размещаемых по заказу Организатора, Заказчика и Партнера в средствах массовой информации пресс-релиза 
БГУ и текстовых информационных постов о конкурсе. 
13.​ Второй (регистрационный) этап Space Hackathon проводится в период с 03.11.2025г. по 11.11.2025г. и 
включает в себя: 
утверждение Партнером бизнес-кейса; 
размещение и распространение Организатором информации о Space Hackathon в соответствии с п.6 настоящего 
Положения; 
приём БГУ заявок на участие в Space Hackathon от Участников, оформленных путём заполнения формы, 
размещенной на официальном сайте конкурса http://spacehack.by/. 
В заявке на участие в Space Hackathon каждый Участник:  
подтверждает ознакомление и согласие с условиями настоящего Положения; 
подтверждает достоверность представленных в заявке сведений; 
предоставляет своё согласие на обработку его персональных данных в соответствии с требованиями Закона 
Республики Беларусь от 7 мая 2021 г. №99-З «О защите персональных данных».  
При отсутствии указанных выше подтверждений и согласий приём заявки потенциального участника 
невозможен.  
14.​ Третий (образовательно-практический) этап Space Hackathon проводится по адресу Минская обл., 
Смолевичский район, Китайско-Белорусский индустриальный парк «Великий камень» в период с 12.11.2025г. 
по 13.11.2025г. и включает в себя: 
образовательные лекции и семинары с участием спикеров; 
консультационные встречи для Участников Space Hackathon с представителями Партнера; 
самостоятельную работу проектных команд над инновационными решениями;  
решение проектными командами бизнес-кейса и подготовку концепций инновационного решения; 
подготовку проектных команд к презентации своего концепта инновационного решения; 
подготовку проектными командами финальной презентации для выступления перед экспертным жюри. 
15.​ Четвёртый (заключительный) этап Space Hackathon проводится 14.11.2025г. по адресу ул. Минская обл., 
Смолевичский район, Китайско-Белорусский индустриальный парк «Великий камень» и включает в себя: 
утверждение Организатором состава экспертного жюри Space Hackathon; 
сбор презентаций инновационного решения проектных команд; 
выступление Участников проектных команд перед экспертным жюри; 
представление презентаций инновационного решения проектных команд; 
подведение итогов Space Hackathon и распределение экспертным жюри призовых мест; 
объявление проектных команд-победителей и их награждение. 
16.​ По итогам Space Hackathon на заключительном этапе экспертное жюри определяет проектные 
команды-победители (далее – команды-победители) и распределяет призовые места от 1 до 3 места.   
17.​ Решение экспертного жюри является окончательным и пересмотру не подлежит. Председатель 
экспертного жюри Space Hackathon публично объявляет о выборе команд-победителей на заключительном этапе 
конкурса. Результаты Space Hackathon размещаются на официальном сайте http://spacehack.by/ в течение 5 
(пяти) рабочих дней со дня окончания конкурса. 
18.​ Критерии оценки инновационных решений проектных команд: 
1. Соответствие предлагаемого(-ых) решения(-й) заявленной проблематике – от 1 до 10 баллов;​
2. Уникальность и инновационность разработанных решений – от 1 до 10 баллов;​
3. Полнота реализованного функционала, обозначенного в техническом задании – от 1 до 10 баллов;​
4. Проста и удобство в изучении и использовании – от 1 до 10 баллов;​
5. общая оценка презентации решения – от 1 до 10 баллов.  



Общая оценка каждого инновационного решения определяется, как сумма оценок по вышеуказанным 
критериям. 
19.​ Команды-победители Space Hackathon получают вознаграждение в соответствии с занятым призовым 
местом: 
за 1 место – 4 000,00 (четыре тысячи рублей, 00 копеек) белорусских рублей (включая обязательство по уплате 
подоходного налога, которое возлагается на Партнера путём удержания его из суммы единовременного 
вознаграждения); 
за 2 место – 2 000,00 (две тысячи рублей, 00 копеек) белорусских рублей (включая обязательство по уплате 
подоходного налога, которое возлагается на Партнера путём удержания его из суммы единовременного 
вознаграждения); 
за 3 место – 1 000,00 (тысяча рублей, 00 копеек) белорусских рублей (включая обязательство по уплате 
подоходного налога, которое возлагается на Партнера путём удержания его из суммы единовременного 
вознаграждения); 
20.​ Выплата вознаграждений Участникам команды-победителя осуществляется Партнером. 
21.​ Вознаграждение Участникам команд-победителей выплачивается Партнером в течение 10 (десяти) 
банковских дней с момента подписания Участниками команд-победителей с Партнером договора уступки 
исключительного права на произведение и акта приема-передачи произведения путем перечисления 
вознаграждения на банковский счет каждого автора равными долями. 
22.​ Принимая участие в Space Hackathon, Участники подтверждают, что  
были уведомлены о том, что: 
вознаграждение Участников команд-победителей облагается подоходным налогом с физических лиц. Партнер 
выступает в роли налогового агента; 
выплата вознаграждения Space Hackathon Участникам команд-победителей возможна только в безналичной 
форме на банковский счёт физического лица (Участника команды-победителя) в банке, зарегистрированном на 
территории Республики Беларусь. Получение вознаграждения в наличной, материальной или иной, отличной от 
безналичной, формы невозможно. Право получения выплаты вознаграждения Space Hackathon не может быть 
передано третьим лицам. 
23. Участники команд-победителей обязаны предоставить Партнеру информацию, необходимую для выплаты 
вознаграждения (данные паспорта, банковские реквизиты и т.п.). 
24. Вознаграждением, невостребованным в течение 60 (шестидесяти) календарных дней после завершения 
Space Hackathon включительно, а также вознаграждением, от получения которого Участник 
команды-победителя отказался, Партнер вправе распорядиться по своему усмотрению. Вознаграждение не 
может быть востребовано Участником команды-победителя повторно. 
25. Участники несут ответственность за полноту предоставленной для получения вознаграждения информации. 
В случае обнаружения некорректности указанных сведений Партнер вправе отказать в выдаче вознаграждения.  
Организатор не несет ответственность, если Участник не имеет возможности получить вознаграждение или 
Участник не может воспользоваться вознаграждением по причинам, не зависящим от Организатора. 
26. Партнер и иные заинтересованные лица вправе запрашивать у Участника дополнительные документы и/или 
сведения, необходимые для перечисления и/или вручения вознаграждения. 
 
 
 
 

ГЛАВА 3 
ПРАВА НА ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ИННОВАЦИОННЫХ РЕШЕНИЙ  

 
27. Передача Участниками команд-победителей всех имущественных прав на использование инновационных 
решений (уступка исключительного права) Партнеру осуществляется в день получения выплаты на основании 
отдельно заключаемых договоров уступки исключительного права на произведение и актов приема-передачи 
произведения с каждым из Участников команды-победителя. Стоимость имущественных прав (размер 
вознаграждения за уступку исключительного права) включена в размер вознаграждения, выплачиваемого 
Участникам команды-победителя. 
Передача Участниками команды-победителя инновационных решений Партнеру осуществляется путём 
передачи их на накопителе (диске, флешке и т.п.), размещения в облаке или иным согласованным с Партнером 
образом, осуществляется после подписания актов приема-передачи произведения с каждым из Участников 
команды-победителя. 
28. Информация, представленная в инновационном решении, должна быть полной, точной, достоверной и не 
должна содержать информацию, распространение (предоставление) которой ограничено в соответствии с 
законодательством, в т.ч. экстремистские материалы; призывать к насилию, расовой дискриминации, 
осуществлению террористической или иной противоправной деятельности; содержать материалы, 
оскорбляющие религиозные чувства верующих, элементы порнографии, а равно насилия или жестокости, или 
противоправных действий; содержать ненормативную лексику, непристойные и оскорбительные образы, 



сравнения и выражения, в том числе в отношении профессий, возраста, языка, официальных государственных 
символов Республики Беларусь, объектов культурного наследия народов Республики Беларусь; содержать 
информацию о пребывании несовершеннолетних лиц в состоянии опасности для их жизни и (или) здоровья, 
элементы употребления, демонстрации табачных изделий и (или) алкогольных напитков, наркотических 
веществ; содержать объекты, являющиеся интеллектуальной собственностью третьих лиц; содержать 
информацию и (или) материалы, нарушающие иные права и интересы граждан и юридических лиц, требования 
законодательства. 
29. Каждый Участник гарантирует, что: 
идеи и другая информация, предоставляемая им, принадлежат Участнику, и он обладает всеми необходимыми и 
достаточными правами и/или согласиями, что его содержание и форма выражения не нарушают права и 
законные интересы любых третьих лиц. Участник предоставляет право Заказчику и Партнёру на хранение, 
обработку и использование такой информации в соответствии с условиями настоящего Положения; 
предоставление идей и другой информации и её использование в рамках Space Hackathon не будет нарушать 
права, включая интеллектуальные права, и/или законные интересы любых третьих лиц, включая права 
субъектов персональных данных, и не создаст препятствий в осуществлении прав третьих лиц. Организатор не 
проверяет и не имеет возможности проверить принадлежность и авторство в отношении предоставляемой 
Участником информации, в том числе идей. Участник согласен и подтверждает, что он в полном объеме несёт 
персональную ответственность (включая уголовную) за весь объём использованной и предоставленной 
информации, равно как и за размещение/представление информации, а также обязуется возместить все убытки, 
включая судебные расходы, которые могут быть причинены в результате его действий Партнеру, его 
аффилированным лицам и/или любым другим третьим лицам; 
предоставляемая им информация, включая концепции, принципы, методы, системы, способы решения 
технических, организационных и иных задач, не относится к охраняемым объектам интеллектуальной 
собственности согласно соответствующему применимому законодательству. В том случае, если Участник 
разместил в инновационном решении информацию (в том числе изображения, материалы, данные), которая 
относится к охраняемым объектам интеллектуальной собственности, он гарантирует, что является 
единственным автором и/или единственным законным правообладателем названных объектов, которые не 
относятся к служебным результатам интеллектуальной деятельности, и предоставляет Партнеру 
неисключительную безвозмездную, действующую на территории всего мира в течение всего срока действия 
исключительного права лицензию на соответствующий объект интеллектуальной собственности с правом 
использования без указания имени автора вышеназванной информации всеми способами, прямо 
предусмотренными применимым законодательством, включая, но не ограничиваясь правами воспроизведения 
(копирования), распространения, внесения любых изменений, перевода и любой иной переработки (включая 
любые изменения, создание производных объектов интеллектуальной собственности), публичного показа, 
доведения до всеобщего сведения таким образом, что любое лицо может получить доступ к объекту из любого 
места и в любое время по собственному выбору, правом на импорт в целях распространения, правом на 
использование в составе составных произведений и т.д. Если объект интеллектуальной собственности создан 
Участником в соавторстве с другими авторами и/или исключительные права на него принадлежат нескольким 
правообладателям, включая Участника, и последний, несмотря на предусмотренные настоящим пунктом 
гарантии и ограничения, предоставил информацию, настоящим он гарантирует, что все предусмотренные 
законом и соглашением с другими авторами/правообладателями полномочия на данные действия у него 
имеются. В случае нарушения прав иных авторов/правообладателей объектов интеллектуальной собственности 
и/или любых третьих лиц действиями, предусмотренными настоящим Положением, Участник в полном объёме 
несёт персональную ответственность за такие действия и обязуется возместить все причиненные такими 
действиями убытки Заказчику и(или) Партнеру в полном объёме, включая судебные расходы.  
30.​ Подавая заявку на участие в конкурсе, Участник подтверждает (гарантирует), что:  
он ознакомлен с Положением о проведении конкурса и условиями участия; 
использование Организатором демонстрационных файлов презентации идей, концепций, принципов, методов, 
процессов, систем, способов, решений технических, организационных или иных задач, созданных Участником в 
ходе проведения Space Hackathon, в том числе размещение их в открытом доступе на интернет-сайтах, не 
нарушает прав на результаты интеллектуальной деятельности или иных прав как самого Участника, так и 
третьих лиц;  
он согласен с тем, что Партнер вправе по своему усмотрению (без дополнительного разрешения со стороны 
Участника) использовать созданные Участником в ходе проведения Space Hackathon демонстрационные файлы 
презентации, идеи, концепции, принципы, методы, процессы, системы, способы, решения технических, 
организационных или иных задач без каких-либо ограничений и выплаты Участнику какого-либо 
вознаграждения;  
результат работы Участника является оригинальной разработкой Участника и не является копией произведений 
третьих лиц, не нарушает авторские и (или) смежные права третьих лиц в отношении интеллектуальной 
собственности;  
результат работы Участника не нарушает законодательство, не дискредитирует какое-либо лицо, проект или 
продукт и иным образом не даёт оснований для судебного преследования как наносящий ущерб имени, 
репутации, чести, достоинству, деятельности, проекту или продукции какого-либо лица, не противоречит 



общественным интересам; в случае использования в результате работ изображений физических лиц, от таких 
лиц в установленном порядке получены согласия;  
результат работы Участника не обременён имущественными правами третьих лиц, не является предметом 
претензий, судебных исков или требований третьих лиц;  
в отношении результата работы Участника и входящих в его состав элементов никогда не подавалась и не будет 
подаваться никакая заявка на регистрацию права на интеллектуальную собственность. 
31.​ В случае возникновения каких-либо претензий со стороны третьих лиц в отношении предоставленного 
Участником результата работ, демонстрационных файлов презентации, идей, концепций, принципов, методов, 
процессов, систем, способов, решений технических, организационных или иных задач, созданных Участником в 
ходе проведения Space Hackathon, Участник обязуется самостоятельно их урегулировать в полном объеме 
(включая возмещение прямых и косвенных убытков третьим лицам) без привлечения Организатора, Заказчика 
и(или) Партнера. Участник передает Партнеру неисключительные права на использование демонстрационных 
файлов презентации результата работ Участника (включая, но не ограничиваясь: право на воспроизведение, 
распространение, импорт, публичный показ, передачу в эфир, сообщение для всеобщего сведения) безвозмездно 
и разрешает Партнеру использовать предоставленные демонстрационные файлы для их копирования или 
преобразования как целое или как часть, отдельно или в связях с любыми словами и/или рисунками. Права 
считаются переданными с момента подписания необходимых документов (п.27 настоящего Положения) 
Участниками.  
 

ГЛАВА 4 
ОБРАБОТКА ПЕРСОНАЛЬНЫХ ДАННЫХ 

 
32.​ Заказчик, Партнер и БГУ, в целях проведения конкурса, совместно обрабатывают персональные данные 
субъектов персональных данных, подавших заявки для участия в конкурсе, и в соответствии с положениями 
Закона Республики Беларусь от 7 мая 2021 г. № 99-З «О защите персональных данных» (далее - Закон №99-З) 
являются Операторами. 
33.​ Обработка персональных данных осуществляется в течение срока проведения конкурса как с 
использованием средств автоматизации, так и без использования средств автоматизации. 
34.​ Операторы обрабатывают персональные данные, указанные в заявке на участие: фамилия, собственное 
имя, отчество (если имеется), учебные данные (названия (полные или аббревиатуры) вуза и факультета, номер 
курса), контактная информация (номер мобильного телефона, адрес электронной почты, ссылка на аккаунт в 
Telegram).  
В процессе обработки с персональными данными будут осуществляться следующие действия: сбор, 
систематизация, хранение, использование, предоставление, распространение (только ФИО победителей 
конкурса, учебные данные), блокирование, удаление. 
35.​ Обработка персональных данных осуществляется на основании оформленной заявки об участии в 
конкурсе, поданной субъектом персональных данных в соответствии с правилами его проведения (абз. 16 ст. 6 
Закона №99-З), а также согласия на обработку персональных данных. 
36.​ БГУ, Заказчик и Партнер, являясь Операторами по обработке персональных данных, в соответствии с 
действующим законодательством, несут равную ответственность за соблюдение принципов и правил обработки 
персональных данных, самостоятельно принимают необходимые правовые, организационные и технические 
меры для защиты персональных данных от неправомерного или случайного доступа к ним, уничтожения, 
изменения, блокирования, копирования, предоставления, распространения персональных данных, иных 
неправомерных действий в отношении персональных данных, а также за применение релевантных оснований 
для обработки персональных данных и соблюдение обязательных мер по защите персональных данных в 
соответствии с действующим законодательством. 
37.​ Заявления субъектов персональных данных в отношении реализации их прав рассматриваются каждым 
Оператором, в зависимости от того, в чей адрес поступило заявление. При необходимости для подготовки 
ответа в адрес заявителя могут привлекаться иные Операторы в рамках настоящего Положения.  
38.​ В случае утраты, незаконного разглашения или предоставления обрабатываемых персональных данных 
субъектов персональных данных третьим лицам (независимо от причин – кража, халатность, обстоятельства 
непреодолимой силы и т.п.), Операторы незамедлительно, но не позднее дня, следующего за днем, когда стало 
известно о данных обстоятельствах, информируют об этом друг друга в устной или письменной форме. 
39.​ В случае неисполнения или ненадлежащего исполнения своих обязательств, установленных настоящей 
главой, Операторы несут ответственность в соответствии с законодательством о персональных данных. 
Ответственность перед субъектами персональных данных несут обе Стороны в зависимости от того, чьи 
действия послужили причиной нарушения действующего законодательства. 

 
ГЛАВА 5 

ЗАКЛЮЧИТЕЛЬНЫЕ ПОЛОЖЕНИЯ 
 



40.​ Проведение Space Hackathon не накладывает на Организатора юридических обязательств по отбору 
инновационных решений на Space Hackathon. 
41.​ Все Участники несут ответственность за все расходы, понесенные ими в связи с участием в Space 
Hackathon. 
42.​ Факт участия в Space Hackathon означает, что Участники Space Hackathon соглашаются с тем, что 
изображения Участников (в том числе фотоматериалы, видеоматериалы) могут быть использованы любым 
способом Организатором, Заказчиком и Партнером, их уполномоченными представителями в рекламных целях 
и в целях информирования без оформления дополнительного соглашения с Участниками Space Hackathon и 
уплаты какого-либо вознаграждения. 
 

 


