
Политика конфиденциальности 
 

 
Мы разработали Nuke Mod & TNT for Minecraft как бесплатное приложение, 

которое находится в публичном доступе и предназначено для использования 
любым пользователем. Эта страница используется для информирования всех 
посетителей о нашей политике в отношении сбора, использования и раскрытия 
личной информации. 

Вы соглашаетесь на передачу персональных данных сервисам и SDK, которые 
встроены в наше приложение, а также обработку файлов и доступ к файловой 
системы вашего устройства. Собранные нами персональные данные будут 
использоваться для предоставления и улучшения приложения.  

Мы не будем использовать ваши личные данные или передавать их третьим 
лицам, за исключением случаев, описанных в настоящей политике 
конфиденциальности. Термины, используемые в настоящей Политике 
конфиденциальности, имеют то же значение, что и наши термины, доступные на 
Nuke Mod & TNT for Minecraft, если иное не указано в настоящей Политике 
конфиденциальности. 
 
Данные 
 

Обратите внимание, что каждый раз, когда вы используете наше приложение, 
в случае возникновения ошибки в приложении, мы передаем  данные и 
информацию сервису Appmetrica (через сторонние продукты) на вашем телефоне. 
Эти данные могут включать такую информацию, как IP-адрес вашего девайса, имя 
устройства, версию операционной системы, конфигурацию приложения при 
использовании нашего Сервиса, время и дата использования Сервиса и другие 
статистические данные, которые указаны в политике конфиденциальности сервиса 
AppMetrica.  
 
Обработка данных 
 

Сбор рекламных идентификаторов Android не является обязательным. 
Идентификатор объявления может быть сброшен или удален пользователями с 
помощью команд идентификатора объявления в меню настроек Android.  
 

Некоторые другие функции Google Mobile Ads SDK, такие как функция 
запрещенной рекламы, также могут препятствовать передаче рекламных 
идентификаторов и других данных. 



Данные собираются и передаются автоматически 
 

SDK Google Mobile Ads автоматически собирает и передает типы данных для 
рекламы, анализа и предотвращения мошенничества. 

 
Личные и конфиденциальные данные пользователей. 

 
Приложение Nuke Mod & TNT for Minecraft безопасно обрабатывает все  

личные и конфиденциальные данные пользователей, в том числе передают их с 
использованием современной криптографии (например, по протоколу HTTPS). Для 
доступа к самим данным, приложение Nuke Mod & TNT for Minecraft​ запрашивает у  
пользователей доступ к этим данным (в исключительных случаях делает это без 
запроса, указывая об этом в политике самого приложения).  

 
Сбор и использование информации 

 
Приложение использует сторонние сервисы, которые могут собирать 

информацию, используемую для вашей идентификации. Ссылки на политику 
конфиденциальности сторонних поставщиков услуг, используемых приложением: 

●​ Google Play Services https://www.google.com/policies/privacy/ 
●​ Admob https://support.google.com/admob/answer/6128543?hl=en 
●​ Unity https://unity3d.com/ru/legal/privacy-policy 
●​ Appmetrica https://yandex.ru/legal/confidential/ 

 
 
Местоположение. 
 

Мы не собираем данные о вашем точном местоположении, для статистики 
сбора по приложению мы собираем приблизительное местоположение по вашей 
стране и\или региону нахождения. 

 
Файлы и документы. 

 
Мы собираем информацию о ваших данных на устройстве, которые связаны с 

Minecraft. Все данные хранятся временно. Пользователи не могут запретить 
собирать эти данные, так как для правильной работы приложения они необходимы. 
Например, мы можем видеть, установлен ли у вас Minecraft или нет. 
 
История действий в приложении. 

https://www.google.com/policies/privacy/
https://www.google.com/policies/privacy/
https://support.google.com/admob/answer/6128543?hl=en
https://support.google.com/admob/answer/6128543?hl=en
https://unity3d.com/ru/legal/privacy-policy
https://unity3d.com/ru/legal/privacy-policy
https://yandex.ru/legal/confidential/


 
Для лучшей работы приложения и вашего использования мы получаем доступ 

к отслеживанию ваших действий в нашем приложении, а также собираем данные с 
вашего телефона об установленных приложениях на нём, которые связаны с 
Minecraft.  
 
Идентификаторы устройства. 
 

Мы собираем данные о взаимодействии пользователя с приложением и о его 
продуктивности для аналитики и рекламы. 
 
Сведения о приложении и данные о его работе.​
 

Мы не предоставляем личную информацию пользователей третьим лицам. Мы 
беспокоимся о полной безопасности наших пользователей. Мы собираем данные 
Журнала Ошибок и Аналитику. Для корректной работы приложения, мы 
отслеживаем ошибки и сбои в работе для улучшения производительности наших 
продуктов. 
 
Поставщики услуг 
 

Мы можем нанимать сторонние компании и частных лиц, по следующим 
причинам: 

●​ для облегчения работы нашего приложения; 
●​ Для предоставления приложения от нашего имени; 
●​ Для оказания услуг, связанных с приложением; или 
●​ Чтобы помочь нам проанализировать, как используется наше приложение. 

Мы хотим и информируем пользователей приложения о том, что третьи 
стороны имеют доступ к вашей Личной информации. Причина в том, чтобы 
выполнять поставленные перед ними задачи от нашего имени.  

Однако, они обязаны не раскрывать и не использовать информацию для 
каких-либо других целей, как это указано у них в правилах. 

 
 

Конфиденциальность, информации о детях 
 

Наше приложение не предназначено для лиц младше 13 лет. Наше приложение 
могут использовать дети младше 13 лет в случае согласия их родителей. Мы не 
собираем личную информацию от детей младше 13 лет. В случае ошибочного сбора 



данных от таких пользователей, они моментально удаляются со всех серверов (в 
том числе тех, куда данные передаются). Если вы являетесь родителем или 
опекуном и знаете, что ваш ребенок предоставил нам личную информацию, 
свяжитесь с нами по электронной почте на странице нашего приложения, чтобы мы 
могли предпринять необходимые действия. 

 
 
Безопасность 
 

Мы ценим ваше доверие к предоставлению нам вашей личной информации, 
поэтому мы стремимся использовать коммерчески приемлемые средства ее 
защиты. Но помните, что ни один метод передачи через Интернет или метод 
электронного хранения не является на 100% безопасным и надежным. Мы не 
можем гарантировать его абсолютную безопасность.​
 
Ссылки на другие сайты 
 

Наше приложение может содержать ссылки на другие сайты. Обратите 
внимание, что эти внешние сайты не управляются нами (например, это может быть 
реклама). Поэтому, мы настоятельно рекомендуем вам ознакомиться с Политикой 
конфиденциальности этих веб-сайтов. Мы не контролируем и не несем 
ответственности за контент, политику конфиденциальности или действия любых 
сторонних сайтов или служб. 
 
Защита Авторских прав​
 

Слово Minecraft (чей продукт мы используем для распространения и 
пользования другими игроками) не защищено авторским правом и находится в 
общем доступе https://www.microsoft.com/en-us/servicesagreement 

 
Все модификации для приложений и игр устанавливаются отдельно в нашем 

приложении по желанию пользователя, скачавшего его. Мы готовы удалить 
размещенную в нашем приложении модификацию по требованию ее разработчика 
в случае предоставления доказательств причастности к разработке. Собранные 
модификации являются бесплатными и были взяты с общедоступных бесплатных 
интернет-ресурсов без указания чьих-либо авторских прав.  
 
Изменения в этой Политике конфиденциальности 
 

https://www.microsoft.com/en-us/servicesagreement


Время от времени мы можем обновлять нашу Политику конфиденциальности. 
Таким образом, вам рекомендуется периодически просматривать эту страницу на 
предмет изменений. Мы уведомим вас о любых изменениях, разместив новую 
Политику конфиденциальности на этой странице. 
 
--------------------------------------------------------------------- 
 
 
 
Privacy Policy 
 
We have developed the Nuke Mod & TNT for Minecraft as a free app. This application is 
in the public domain and is intended for use by any user. 
This page is used to inform visitors about our policies regarding the collection, use and 
disclosure of personal information. 
 
You agree to the transfer of personal data to the services and SDKs that are built into our 
application, as well as the processing of files and access to the file system of your 
device. The personal data we collect will be used to provide and improve the application. 
We will not use your data or share it with third parties except as described in this privacy 
policy. 
 
The terms used in this Privacy Policy have the same meaning as our terms available on 
the Nuke Mod & TNT for Minecraft, unless otherwise specified in this Privacy Policy. 
  
Data 
 

Please note that every time you use our app, in the event that an error occurs in the 
app, we transfer data and information to the Appmetrica service (through third party 
products) on your phone. This data may include information such as your device's IP 
address, device name, operating system version, application configuration when using 
our Service, the time and date of use of the Service, and other statistical data as 
specified in the AppMetrica service's privacy policy. 
  
Data is collected and transmitted automatically 
 

Collecting Android Advertising IDs is optional. The Ad ID can be reset or removed 
by users using the Ad ID commands in the Android settings menu. 

  



Certain other features of the Google Mobile Ads SDK, such as the prohibited 
advertising feature, may also prevent the transmission of advertising identifiers and other 
data. 
 
Data processing 
 

The Google Mobile Ads SDK automatically collects and transmits types of data for 
advertising, analysis, and fraud prevention. 
​
Personal and sensitive user data. 
  
Application Nuke Mod & TNT for Minecraft securely handles everything 
personal and confidential data of users, including their transmission using modern 
cryptography (for example, via the HTTPS protocol). 
  
To access the data itself, the Nuke Mod & TNT for Minecraft application requests access 
to this data from users (in exceptional cases, it does this without a request, indicating this 
in the policy of the application itself). 
 
Collection and use of information 
 
The application uses third party services that may collect information used to identify 
you. Links to the privacy policy of the third party service providers used by the 
application: 
●​ Google Play Services https://www.google.com/policies/privacy/ 

●​ Admob https://support.google.com/admob/answer/6128543?hl=en 

●​ Unity https://unity3d.com/ru/legal/privacy-policy 

●​ Appmetrica https://yandex.ru/legal/confidential/ 

 
Location. 
 

We do not collect data about your exact location, for app collection statistics we 
collect approximate location by your country and/or region of location. 

 
Files and Documents. 
 

We collect information about your data on the device that is associated with 
Minecraft. All data is stored temporarily. Users cannot prevent the collection of this data, 

https://www.google.com/policies/privacy/
https://support.google.com/admob/answer/6128543?hl=en
https://unity3d.com/ru/legal/privacy-policy
https://yandex.ru/legal/confidential/


as it is necessary for the application to function properly. For example, we can see if you 
have Minecraft installed or not. 
  
In-app activity history. 
 

For the best app experience and your experience, we get access to track your 
activities in our app, as well as collect data from your phone about the apps installed on 
it that are related to Minecraft. 
  
App information and usage data. 
 

We do not provide users' personal information to third parties. We are concerned 
about the complete safety of our users. We collect Error Log Data and Analytics. For the 
correct operation of the application, we track errors and crashes in order to improve the 
performance of our products. 
 
Device IDs. 
  
We collect data about user interaction with the application and about its productivity for 
analytics and advertising. 
 
Service providers 
 

We may employ third party companies and individuals for the following reasons: 
●​ to facilitate the operation of our application; 
●​ To provide an application on our behalf; 
●​ To provide services related to the application; or 
●​ To help us analyze how our application is being used. 

We want to inform app users that third parties have access to your Personal 
Information. 

 The reason is to carry out the tasks assigned to them on our behalf. However, they 
are required not to disclose or use the information for any other purpose as specified in 
their policies. 

 
Children's privacy 
 

Our application is not intended for persons under the age of 13. Our application can 
be used by children under the age of 13 with the consent of their parents. We do not 
collect personal information from children under the age of 13. In case of erroneous 
collection of data from such users, they are instantly deleted from all servers (including 



those where the data is transferred). If you are a parent or guardian and you are aware 
that your child has provided us with personal information, please contact us via email on 
our application page so that we can take the necessary action.​
 
Security 
 

We value your trust in providing us with your personal information, so we strive to 
use commercially acceptable means of protecting it. But remember that no method of 
transmission over the Internet or method of electronic storage is 100% secure and 
reliable. We cannot guarantee its absolute safety. 
 
Links to other sites 
 

Our application may contain links to other websites. Please note that these external 
sites are not operated by us (for example, they may be advertisements). Therefore, we 
strongly recommend that you read the Privacy Policy of these websites. We do not 
control and are not responsible for the content, privacy practices or practices of any third 
party sites or services. 

 
  
Copyright protection 
 
The word Minecraft (whose product we use for distribution and use by other players) is 
not copyrighted and is in the public domain 
https://www.microsoft.com/en-us/servicesagreement 
  
All modifications for applications and games are installed separately in our application at 
the request of the user who downloaded it. We are ready to remove the modification 
placed in our application at the request of its developer in case of providing evidence of 
involvement in the development. The collected modifications are free and were taken 
from public free Internet resources without indicating anyone's copyright. 
 
  
Changes to this Privacy Policy 
 

We may update our Privacy Policy from time to time. As such, you are encouraged 
to review this page periodically for changes. We will notify you of any changes by posting 
the new Privacy Policy on this page. 

 
 

https://www.microsoft.com/en-us/servicesagreement
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