Ejercicio 1. Con la Fuente Wingdings se pueden insertar los caracteres que aparecen como
topos o viiietas

Capitulo 4. Soportes de la informacion y unidades de entrada/salida
Introduccion

Medios perforados
Soportes perforados
Unidades de entrada/salida pa-ra soportes perforados

Medios magnéticos:
Soportes magnéticos
Unidades de entrada/salida pa-ra soportes magnéticos

Medios 6pticos
Soportes opticos
Unidades de entrada/salida pa-ra soportes 6pticos

Terminales de teclado-pantalla

Impresoras

Impresoras con impacto
De margarita

De cilindro

De bola

De matriz de puntos
Impresoras sin impacto
De inyeccion de tinta
Laser

Otras unidades de entrada/salida:
Trazadores graficos o plotters
Mesas digitalizadoras

Lapiz 6ptico

Raton

De bola y 6ptico

Cable inalambrico

Sensores analégicos

Terminales de punto de venta
Escaner:

De mano

De sobremesa

Dispositivos multifunciéon

Robots

Generadores y reconocedores de voz
Pantallas tactiles

Ejercicio 2. Esquema numerado personalizado

Ley del Estatuto de los Trabajadores
TITULO I. De la relacién individual de trabajo
CAPITULO I Disposiciones generales

Seccién 12 Ambito y fuentes

Articulo 1° Ambito de aplicacién

Articulo 2° Relaciones laborales de caracter especial

Articulo 3° Fuentes de la relacion laboral
Seccion 22 Derechos y deberes laborales basicos



Articulo 4° Derechos laborales

Articulo 5° Deberes laborales
Seccion 32 Elementos y eficacia del contrato de trabajo
Articulo 6° Trabajo de los menores

Articulo 7° Capacidad para contratar
CAPITULO II Contenido del contrato de trabajo

Ejercicio 3. Modelo de numeracion personalizado (los numeros estan en color rojo oscuro):

Las aplicaciones mas frecuentes de los ordenadores son:
Gestion empresarial

Aplicaciones industriales

Aplicaciones técnico-cientificas

Aplicaciones educativas

Ejercicio 4. Modelo de vifietas personalizado:

Los programas de aplicacion estandar son:
Procesador de texto

Hoja de calculo

Gestor de base de datos

Gestor de graficos

Gestor de comunicaciones

Ejercicio 5. Esquema numerado personalizado y tabuladores con caracteres de relleno

1. Capitulo 1. La programacion de computadoras193
1.1. Introduccion 194
1.2. Ciclo de vida del software 194
1.2.1. Etapas del andlisis y disefio de programas 196
1.2.2. Errores 197
1.2.3. Documentacion de los programas 197
1.3. Estructura de un programa 198

Ejercicio 6. Esquema numerado personalizado y tabuladores con caracteres de relleno

Capitulo 8. Teleinformatica 269
1) Introduccion 269
2) Conceptos y definiciones 270
3) Modos de transmision 274
4) Protocolos de comunicaciones 278
5) Redes de transmision de datos 280



