
 

🗽 Das offizielle Regelwerk von XENO RP 
​Vorwort 

​Wir bei XENO RP streben ein qualitatives Roleplay in einem 
US-amerikanischen Setting an. Wir agieren auf einem Semi-Hardcore 
Niveau. Das bedeutet: schlüssige Charakterkonzepte, logisches Handeln 
und echtes Voice-RP statt stumpfer Schießereien. Handle stets so, dass 
du dein Leben schützt und deinen Charakter keinen unrealistischen 
Risiken aussetzt. 

 

​1. Allgemeine Grundlagen 

●​ ​1.1 Mindestalter: Das Mindestalter beträgt 16 Jahre. 
●​ ​1.2 Ingame-Voice: Wir nutzen ausschließlich das interne 

Voice-System. Ein rauschfreies Mikrofon ist Pflicht. OOC-Talk 
(Reden über das echte Leben) ist im Spiel streng verboten. 

●​ ​1.3 US-Setting: Der Server spielt in einem amerikanischen 
Bundesstaat. Verhalte dich dementsprechend (Währung ist $, 
Behörden sind LSPD/BCSO, Maßeinheiten etc.). 

●​ ​1.4 Grauzonen & Bugs: Das Ausnutzen von Fehlern führt zum 
Ausschluss. Wer Bugs findet, meldet sie sofort per Ticket. 

●​ ​1.5 Diskriminierung: Rassismus, Homophobie und Extremismus 
werden mit einem permanenten Bann bestraft. Das "N-Wort" ist 
komplett untersagt. 

 

 

 

 

 



 

​2. Roleplay-Standards 

●​ ​2.1 FearRP: Dein Leben ist dein höchstes Gut. In den USA ist die 
Gewaltbereitschaft hoch – handle also vorsichtig. Wenn du mit 
einer Waffe bedroht wirst, leiste Folge. Du bist kein 

●​ Superheld! 
●​ ​2.2 Fail-RP: Unrealistische Handlungen (z. B. mit einem 

Supersportwagen durch die Wüste rasen oder nach einem 200 
km/h Unfall einfach weiterfahren) sind verboten. 

●​ ​2.3 Millionenstadt-Prinzip: Stell dir vor, du bist in einer Metropole. 
Überall sind Kameras und Zeugen. Illegale Taten am hellichten Tag 
am belebten Hauptplatz sind unrealistisch und werden 
sanktioniert. 

●​ ​2.4 RDM & VDM: Willkürliches Schießen oder das absichtliche 
Überfahren von Personen ohne triftigen RP-Hintergrund ist streng 
untersagt. 

●​ ​2.5 Power-RP: Zwinge anderen Spielern niemals eine Situation auf, 
in der sie absolut keine Handlungsfreiheit mehr haben. 

 

​3. Kriminelle Aktivitäten 

●​ ​3.1 Realismus bei Verbrechen: Da wir kein Sternesystem haben, 
appellieren wir an euren Verstand. Ein Bankraub ohne anwesende 
Polizei ist "Power-RP" gegen das System und macht keinem Spaß. 
Checkt im RP (z. B. über Funk oder Beobachtung), ob Behörden 
aktiv sind. 

●​ ​3.2 Überfälle: Niemand darf gezwungen werden, sein gesamtes 
Bankkonto zu leeren, Häuser zu übertragen oder Autos permanent 
abzugeben. 

●​ ​3.3 Geiselnahmen: Maximal $15.000 Lösegeld pro Geisel 
(Gesamtsumme max. $45.000). Geiselnahmen dürfen nicht 
unnötig in die Länge gezogen werden. 

●​ ​3.4 Safezones: Krankenhäuser, Kirchen und Regierungsgebäude 
sind sichere Zonen. Hier sind kriminelle Handlungen strikt 
verboten. 



 

 

​4. Schusswaffen & Gewalt 

●​ ​4.1 Letzter Ausweg: Schusswaffen sind in den USA präsent, auf 
XENO RP aber das letzte Mittel. Ein Schussgefecht muss immer 
durch eine klare Forderung angekündigt werden. 

●​ ​4.2 Reaktionszeit: Gib deinem Gegenüber immer mindestens 5–10 
Sekunden Zeit, auf deine Forderungen zu reagieren, bevor du 
Gewalt anwendest. 

●​ ​4.3 Hinrichtungen: "Blood-Outs" innerhalb einer Fraktion oder 
Hinrichtungen müssen einen massiven RP-Hintergrund haben. 

​5. New Life Regel (NLR) 

●​ ​5.1 Gedächtnisverlust: Wenn du im Krankenhaus aufwachst, hat 
dein Charakter die Erinnerung an die Todes-Situation verloren. 

●​ ​5.2 Sperrfrist: Du darfst für 30 Minuten nicht an den Ort des 
Geschehens zurückkehren und nicht wieder in denselben Kampf 
eingreifen. 

​6. Kommunikation & Community 

●​ ​6.1 Insider-Rolle: Bewirb dich im Discord für die Insider-Rolle, um 
exklusive Einblicke in die Entwicklung der 400+ Custom Cars zu 
erhalten. 

●​ ​6.2 Streaming: Streaming ist erwünscht. Supportgespräche dürfen 
jedoch nicht gestreamt oder veröffentlicht werden. 

​Made with ❤️ from LionFov 

​Projekt-Leitung: Linus & LionFov 
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