
 
English version:   Speaker information for the Web Engineering DUS Meetup (English)
 

Speaker-Informationen 
Dieses Dokument stellt dir alle Informationen bereit, damit du als Speaker weißt, was dich 
auf dem Web Engineering Meetup (WebEngDUS) erwartet. 
Solltest du weitere Fragen haben, erstelle doch bitte einen Kommentar in diesem Dokument. 

Zuallererst: Ein dickes Danke 
Vielen Dank, dass du auf dem WebEngDUS als Speaker auftrittst. 
Unsere Meetups wären ohne dich nicht möglich. 

Briefing 

Talk 
Das Format des Abends kann sich ab und zu ändern, doch im Allgemeinen gilt: 
 

●​ Sprache des Talks: Englisch 
●​ Länge: Ca. 30 Minuten + 5 Minuten Fragen 
●​ Du kannst von deinem eigenen Laptop präsentieren - Einen Funktionstest können wir 

vor dem Start des Talks durchführen – Wenn du möchtest, dass die Slides von einem 
unserer Geräte abgespielt werden, sag uns bitte Bescheid. 

Ausstattung / Equipment 
Das WebEngDUS wechselt monatlich die Location. Aus diesem Grund gibt es auch 
Unterschiede im Equipment. In der Regel liegt jedoch folgende Ausstattung vor: 
 

●​ Audio + Mikrofon: Keiner soll brüllen, deswegen verstärken wir deine Stimme durch 
ein Mikrofon 

○​ In der Regel ist ein Handmikrofon üblich. 
○​ Einige Locations bieten den Luxus von Wireless Headsets 
○​ Falls beides vorliegt, hast du natürlich die Wahl 

●​ Beamer inkl. HDMI-Anschluss. Wenn du einen anderen Anschluss (VGA, DVI, 
USB-C, …) benötigst, sag uns bitte Bescheid, damit wir diesen entsprechend 
einplanen können. Wenn du selbst die entsprechenden Adapter hast, bring diese 
auch gerne mit. 

●​ Internet: Regulär vorhanden, dennoch gebe uns bitte Bescheid, falls du für deinen 
Vortrag zwingend einen Internet-Zugang benötigst. 

○​ Wir empfehlen einen Backup-Plan. Z.b. die Slides offline zur Verfügung zu 
haben. 

https://docs.google.com/document/d/1y0jl7a_PEI5rDLbHIAmLPUS72af-nhNvdSGjx1gF5Jc/edit#heading=h.y2scdpg8g01n
https://www.meetup.com/web-engineering-duesseldorf/


 

Ablauf 
●​ Die Türen öffnen in der Regel um 18 Uhr 
●​ Die Intro-Präsentation startet gegen 18:50 Uhr 
●​ Der erste Talk beginnt um 19 Uhr 
●​ Zwischen den Talks gibt es eine 10- bis 15-minütige Pause 
●​ Nach dem zweiten Talk gibts eine kleine Abmoderation 
●​ Anschließend geht's über zum Socializing, Networking und Co 

Location und weiteres 
●​ Etwas zu essen und Getränke (Alkoholisch und Nichtalkoholisch) wird gratis zur 

Verfügung gestellt 
●​ Bitte entnimm die Informationen zu Adresse, Anreise und Parksituation aus der 

Meetup-Ankündigung auf unserer Meetup-Seite 
●​ Falls du eine längere Anreise hast und/oder früher kommen möchtest, lass es uns 

bitte wissen. Ggf. können wir einen Schreibtisch organisieren, den du nutzen kannst 

Was wir von dir benötigen 
●​ Den Titel deines Talks 
●​ Einen kleinen Paragraphen um was es in dem Talk geht 
●​ Einen kleinen Paragraphen wer du bist 
●​ Ein Foto von dir 

 

 

https://www.meetup.com/web-engineering-duesseldorf/


 

Allgemeines zum ​
Web Engineering Düsseldorf Meetup 
Das WebEngDUS ist ein Community-Driven Meetup: Von und für die Community. 
 
Es findet einmal monatlich in einer wechselnden (Firmen)-Location in Düsseldorf statt. 
 
Wir versuchen nicht nur erfahrenen Sprecherinnen und Sprechern eine Bühne zu bieten, 
sondern auch Speaker-Neulingen eine Chance zu geben. Wir glauben, dass dafür Meetups 
da sind. 
 
Wir, die Organisatoren, verdienen kein Geld mit dem Meetup. Aus diesem Grund können wir 
keine Kosten (z.B. Anfahrt oder Parkgebühren) erstatten. Das Meetup ist auf die Mithilfe und 
das Sponsoring von lokalen Firmen angewiesen. 
 
Unser Code of Conduct ist hier einsehbar: Code of Conduct @ GitHub. 
 
Planung und Announcements finden über unsere Meetup.com-Gruppe statt: Web 
Engineering Düsseldorf @ Meetup.com 

Social Media 
Wir sind auf folgenden Plattformen verfügbar 

 
●​ Twitter: https://twitter.com/WebEngDUS 
●​ GitHub: https://github.com/WebEngDUS 
●​ Meetup: https://www.meetup.com/web-engineering-duesseldorf/ 
●​ LinkedIn: https://www.linkedin.com/company/web-engineering-d%C3%BCsseldorf/ 

 

https://github.com/WebEngDUS/WebEngDUS/blob/master/CODE_OF_CONDUCT.md
https://www.meetup.com/web-engineering-duesseldorf/
https://www.meetup.com/web-engineering-duesseldorf/
https://twitter.com/WebEngDUS
https://github.com/WebEngDUS
https://www.meetup.com/web-engineering-duesseldorf/
https://www.linkedin.com/company/web-engineering-d%C3%BCsseldorf/


 

Organisatoren und Kontakt 
Du kannst uns, die Organisatoren, folgendermaßen erreichen: 
 

 

Andy Grunwald​
 

●​ Twitter: https://twitter.com/andygrunwald 
●​ LinkedIn: 

https://www.linkedin.com/in/andy-grunwald-09
aa265a/ 

●​ E-Mail: andygrunwald@gmail.com 

 

Dominik Siebel​
 

●​ Twitter: https://twitter.com/milchjieper 
●​ LinkedIn: 

https://www.linkedin.com/in/dominik-siebel-19
60a067/ 

●​ E-Mail: me@dsiebel.de 

 

 

Dario Tilgner 
 

●​ Twitter: https://twitter.com/dariotilgner  
●​ LinkedIn: 

https://www.linkedin.com/in/dariotilgner/  
●​ E-Mail: dario.tilgner@gmail.com  

 
 
 
 

 
Handynummern auf Anfrage. 
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