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简介 

本书的4个作者都是来自 MIT，被算法社区合称为“CLRS”。 
4人中值得一提的是第三作者 Rivest——此人是密码学大牛（也就是 RSA、RC2、RC4、RC5、
RC6 等诸多算法里面的那个【R】），并且还是2002年图灵奖得主。 
 
此书堪称影响力最大的算法类教材（没有之一），被各国的很多大学采用。 
另外，很多算法方面的论文将此书列入参考文献。 
 
目前最新的是“第3版”，2009年出版。俺网盘上分享了“第2版”和“第3版”。另外，还顺便上传了此书

的“教师手册”。 
网盘上的“第3版”中文 PDF 格式由热心网友分享，特此鸣谢。 
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