
  
 
 

Пресс-релиз от 09.11.2012г. 
  

 Google Developer Group Omsk  проводит IT - конференцию “GDG 
DevFest” в Омске. 

  
16 ноября 2012 года GDG Omsk организует масштабную IT - конференцию «GDG 
DevFest», на которую приглашены докладчики из Google и различных GDG - сообществ, 
экспертов в различных технологиях Google.  
 
Сфера IT в Омске стремительно растет. То, что вчера казалось невероятным, мы первыми 
сделали в нашем городе: хакатоны, девелоперские кафе, вечерние видеомосты, 
микроконференции, конкурсы разработчиков под Android, необычные олимпиады для 
школьников. Вот впечатления участников с одного из хакатонов по Android. Но 
информация до заинтересованных лиц: молодых специалистов, студентов, школьников 
доходит медленно и окольными путями. Помогите нам в распространении информации! 
 
Темы, представленные докладчиками, будут интересны молодым и не очень молодым 
программистам, аналитикам, айтишникам, всем, кто интересуется современными 
технологиями и такими вещами, как: Android, Google Maps, Gmail, Chrome Extensions, App 
Engine, App Scripts, или ADK. 
 
Если вам не терпится увидеть первых программистов корпорации Google, ступающих на 
омскую землю, задать им пару вопросов на своем превосходном английском, спросить, а 
правда ли, что они могут ездить по офису на велосипедах - приходите, поймайте гуглера в 
кулуарах и основательно расспросите. 

 
Данное событие произойдет благодаря активности омской Google Developer Group и роста 
всемирного сообщества Google Developer Groups. 
 

http://blog.gdgomsk.org/2012/01/blog-post.html
http://blog.gdgomsk.org/2012/03/blog-post.html


Google Developer Group Omsk (GDG Omsk) проводит данное мероприятие при активной 
поддержке ОмГУ им.Ф.М.Достоевского и компании Google. 

Где это будет проходить и во сколько? 
Конференция будет проходить с 9 утра до 5 вечера в первом корпусе ОмГУ, на 3 этаже.  
Участие бесплатно, но необходима предварительная регистрация для участников и 
аккредитация для журналистов (по обоюдному уведомлению), т.к. число мест 
ограниченно. 

Что такое GDG DevFest? 
GDG DevFests — это серия мероприятий по всему миру, организуемая на базе 
GDG-сообществ при поддержке компании Google. Полную карту проведения мероприятий 
можно найти на сайте http://devfest.info. В России это пройдет всего в трех городах — Омск 
(16 ноября), Москва (17 ноября), Воронеж (18 ноября). 

 
Что такое Google Developer Group?  
Google Developer Group (GDG) - это некоммерческое сообщество разработчиков, в центре 
внимания которого лежат технологии компании Google и некоторые другие открытые 
технологии, в том числе: Google Android, Google Chrome, Google App Engine, Google Apps, 
Google Drive, Google Plus, Google Maps, Google APIs, HTML5, Google TV.  
 
GDG является самым крупным и активным всемирным девелоперским сообществом и 
состоит из огромного числа локальных сообществ в различных уголках планеты. 
 
Наши докладчики 
 

 
Первым расскажет о компании Google, новейших технологиях, конкурсах для 
разработчиков, Филипп Храцек [Filip Hráček]. Филипп является Developer Relations 
Program Manager в Google Чешской Республики. Он стремится сделать доступнее Google - 
технологии, помочь чешским и другим восточноевропейским разрабочикам использовать 
их максимально эффективно. Филипп имеет огромный опыт развития web - проектов с 
нуля, работает в Google с начала 2008 года. Он любит Dart (язык программирования), 
игры и блины. 
 
Специальности: HTML5, Dart 
 

http://devfest.info
http://devfest.info
https://sites.google.com/site/mskdevfest/
https://sites.google.com/a/gdgvrn.org/devfest2012/
https://developers.google.com/groups/
https://developers.google.com/groups/directory/
https://plus.google.com/u/0/111783114889748547827


    
Sylvain Zimmer 
После того как в 2004 основал открытое музыкальное онлайн-сообщество Jamendo, где 
был CTO семь лет, переехал в Париж и занялся организацией таких эвентов, как 
TEDxParis, ParisHackers and dotJS. В настоящее время – сооснователь и CTO компании 
Joshfire, которая занимается предоставлением инструментов разработки кросс-девайс 
HTML5 apps. 
 

 
 
Turan Rustamli 
Участвовал в разработке множества передовых веб-приложений в Optimax Software 
(Великобритания), для разработки которых применялись такие технологии как Google App 
Engine, GWT, HTML5, Chrome Extension APIs, AngularJS и др. Участник GDG Baku, 
со-организатор GDG Edinburgh. Подробнее. 
 
 

http://rustam.li


 
Дмитрий Лукашев 
Android Engineer в Yota Devices. 
Живет в Петербурге. До перехода в Yota в 2009 г. шесть лет работал в Motorola, где и 
начал разрабатывать под Android в конце 2007 г. В свободное время создал несколько 
Android-проектов, таких как Amberfog. 
 

 
 
Дмитрий Сорин 
Javascript разработчик в Яндекс. Он разрабатывает расширения для популярных 
браузеров. 
 

 
Алексей Исаченко 
Координатор московской группы GDG. Является CIO в промышленной компании и 
специализируется на внедрении облачных технологий Google в enterprise последние два 
года. 



 
 

 
Тимур Гаскаров 
Соорганизатор GDG Ufa. 
Основатель сообщества Хром.РФ. 
Ведущий участник (Top contributor) форума техподдержки Google Chrome. 
 

 
Максим Юдин 
Ведущий разработчик мобильного приложения под платформу 
Android в компании Ozon.ru. Также разрабатываю собственные продукты 
под маркой JQ Soft. Имею опыт разработки под Android с 2007 года. 
 

 Данный пресс-релиз написан Зиновьевым Алексеем. Просьба указывать авторство 
при копировании. 

 
  

                                контактное лицо Зиновьев Алексей 
лидер Google Developer Group Omsk 

E-mail: devfest12@gdgomsk.org  www.gdgomsk.org 
моб.тел. 8-906-993-81-32 

  
  
 

http://my-chrome.ru/
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