




 

●​Relacionadas con Jack Forsberg 
 

Prueba Descripción 

Lanzas de Gungnir 

 

Las Lanzas de Gungnir con las que fue 

asesinado. Están repletas de su sangre. 

 

 

 

 
●​Relacionadas con Akira Yagami 
●​  

Prueba Descripción 

Caja Negra Una caja negra de un material duro. Está vacía y 

contiene un mensaje emborronado. 



 

Papeles Varios Interior de sus bolsillos: unos papeles arrugados 

que relacionan al joven con el proyecto 

Kamukura, escritos por el Doctor White. 

 

 

 

 



Ampliar

Ampliar 
 

 

 

 

●​Domo de la Mastermind 
●​  

Prueba Descripción 

https://i.imgur.com/mQm1GZS.png
https://i.imgur.com/azRiB63.png


Brazalete 

 

Hay un brazalete de color negro y blanco con 

una pantalla: los que tengan experiencia con 

juegos de matanza quizá lo reconozcan como un 

“Brazalete de Condición”. Dice: “No dejes que 

descubran quién eres en realidad.” 

Carpeta con puntos de restauración de 
sistema 

Ampliar

En su interior hay un archivo llamado 

“Historial_Whatskuma_Mei_Hirano”, en los 

detalles dice que fue modificado por última vez 

el 20 de Enero por el usuario 

“Supervisor_White” 

 

 

https://i.imgur.com/mwAoQCV.jpg


Ampliar 

Peluche 

 
 

La Creatura. Está sobre una cama. 

Proyección En el centro de la habitación, rodeada por una 

mesa circular, hay una proyección. Aunque 

desde fuera parecía una extraña estructura 

molecular, una vez se ve de cerca… uno se da 

https://i.imgur.com/y7U0A06.jpg


cuenta de que más bien, son esferas conectadas 

por tubos. También se aprecia lo que parece ser 

una superficie… sobre la cual parece que flota 

toda la estructura. Un pequeño punto brillante 

orbita alrededor de todo el conjunto, como un 

electrón orbita alrededor de su átomo. 

 

 

Ventanal 
 

 

En el techo de la habitación hay una ventana 

circular bastante grande. Aunque se ve 

mayormente oscuridad, a veces puedes ver 

destellos… Que están atados a criaturas 

horripilantes: ¡SON PECES DE LAS 

PROFUNDIDADES! Anda que no son feos… 

 

 

Estanterías Rodean toda la habitación de manera circular, y 

están llenas a rebosar de todo tipo de libros. 

¿Libros sobre qué? Bueno, principalmente, ¡son 

libros de historia y mitología! 

 

 

Monitores y Audiodiarios 
 

Un complejo array de monitores (catorce de 

ellos). Van alternando entre… ¡lo adivinaste! Las 



 

diferentes localizaciones del Elíseo. Y sí, hasta los 

interiores de habitaciones y laboratorios 

aparecen a veces en el feed. 

 

Registros de audios en formato de diarios de la 

Mastermind. Son un total de ocho. 

 

AUDIODIARIOS I 

 

Registro de audio extra: conversación entre la 

Mente Maestra y White durante el primer Juicio 

del Juego de Matanza. 

 

AUDIODIARIOS II 

 

●​Laboratorio de White 
 

Prueba Descripción 

Registros varios ●​ Registros digitales encontrados en un 

ordenador, detallando unos experimentos 

para inducir memorias artificiales en 

humanos. 

 

REGISTROS 

 

●​ Papeles garabateados con extraños 

símbolos y dibujos de manos. 

 

GARABATOS 

 

https://docs.google.com/document/d/1A2LKf7LXLEu8GbgP4EZnG_sYzLUR9fHn-qFiPCcirz4/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1Ej4KfVGdC4dkevOd2-YOE78nlZLdhCadn2NoKFaZ0J8/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1WC3-8pGe8MO9ksEHvsh6lZCupxe28II0Hdlve9zuEt0/edit
https://docs.google.com/document/d/1nvp8BmY9OYS8_ajf9P99Ij_6eRVibEE4v_LavOtCy1Q/edit


Prueba Descripción 
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