Propuestas de tareas con Microbit

CEIP Elena Martin Vivaldi
Curso 2022-23

Tarea n°® 1: Introduccidn vy primeros pasos.

Movimiento del corazén

al iniciar para siempre
borrar la pantalla mostrar icono

pausa (ms) @74

mostrar icono S -

pavea (e

Otros (musica, pausas, texto...)

al iniciar

para siempre

borrar la pantalla

mostrar cadena
pausa (ns)

reproducir melodia (Ec]BBBEBEEER a tempo de @ Cbpm)

mostrar LEDs

Create a melody with the melody editor.




Tarea n° 2: Construimos un termémetro

al iniciar para siempre

borrar la pantalla mostrar nimero temperatura (°C)

mostrar cadena o




Tarea n°® 3: Dado electronico

-Crear variable “numero”
-Usar “Agitado”
-Usar condicional

al iniciar

borrar la pantalla

fijar ndmero ¥ a o

si agitado *

fijar ndgmero + a escoger al azar de o a °
reproducir sonido @ hasta que termine =

si nimero ¥ entonces

mostrar nimero o

mostrar LEDs

entonces

mostrar LEDs

=
®

si ndmero - entonces

mostrar namero o

mostrar LEDs



Tarea n°® 4: Repasamos las tablas de multiplicar

-Crear 2 variables: “numero1” y “numero2”
-Programar botén A

al presionarse el botén A =

establecer numerol * para escoger al azar de o a o

mostrar nimero numerol -

LU G PN 100

mostrar LEDs

establecer numero2 * para escoger al azar de o a o
mostrar nimero numero2 v
LI NGEPN 100 +»

mostrar LEDs

LU NG PN 2000 »

mostrar ndmero numerol * x *  numero2 *



Tarea n°® 5: Pasajeros en el autobus

-Crear variable “contador”

-Programar botones

A:sumar 1

B: restar 1 (-1)

A+B: Mostrar el resultados del contador

al iniciar

establecer contador ¥ para o

al presionarse el botén A = al presionarse el botén B =

cambiar contador ¥ por ° cambiar contador - por e

al presionarse el botén A+B =

mostrar numero contador -




Tarea n° 6: Piedra-papel-tijera

-Usar Agitado

-Crear variable “numero”
-Escoger al azarde 0 a 2
-Usar condicional

-Usar légica-Comparacién

si agitado »

borrar la pantalla fijar numero ¥ a escoger al azar de 0 a o

fijar numero v Ge i numero v = v o entonces

-~ (111}
mostrar icono 5= «

si no, si - o entonces @

mostrar icono
si no

mostrar icono

®




Tarea n° 7: Contador de pasos (podémetro)

-Usar Agitado

-Crear variable “pasos”

-Programar botén A para contar los pasos
-Programar botén B para poner a 0 el contador

al iniciar al presionarse el boton A »

fijar pasos * a o mostrar nimero pasos ¥

LI NGEYN 3000

borrar la pantalla

si agitado v

al presionarse el botén B *
cambiar pasos ¥ por o
borrar la pantalla

fijar pasos * a o
mostrar ndmero o




Tarea n° 8:Evaluacion:

Trabajo libre de programaciéon con Makecode para programar la placa microbit.

Tendras que realizar un trabajo libre con todo lo que ya sabes y has podido experimentar con la
programacion de makecode.

Repasa las propuestas que se han trabajado en clase e intenta disefiar una personalizada por
ti o bien adaptada de otras que se han hecho.

1°-Comprueba que todo funciona bien antes de dar por finalizado tu programacioén.

2° -Ponle nombre al trabajo y descarga el archivo.

3°-Envia el archivo en classroom para que pueda evaluarlo tu profesor.



Programamos robot Maqueen

Tarea n° 9: Luces leds intermitentes en el robot

-Abrimos Makecode

-Afadimos la extension Maqueen (rueda dentada arriba a la derecha—>Extensiones—>Maqueen)
-Usamos bloques Maqueen (color verde)

-Programamos la placa Microbit con los bloques que aparecen a continuacién

-Insertamos la placa en el robot y probamos si funciona

-Probar alguna variante con los intermitentes

para siempre

LED derecho ¥ encender =

LED 1izquierdo * encender =

LED derecho * apagar +

LED izquierdo ¥ apagar ~

LU NGIPN 500 ~



Tarea n°® 10: Experimentamos libremente con el robot Maqueen

-Abrimos Makecode

-Anadimos la extensiéon Maqueen (rueda dentada arriba a la derecha—>Extensiones—>Maqueen)
-Usamos bloques Maqueen (color verde)

-Programamos usando: motores-avanzar/retroceder-velocidad-parar-leds-pausa

-Probar varias opciones

Buscar... Maqueen
Basico
Leer ultrasonidos en cm »
Entrada

Musica Servomotor S1 * dngulo o

Maqueen Motor 1izquierdo ¥ sentido avanzar ¥ velocidad o

IR

Radio LED 1izquierdo ¥ encender «

Bucles
.. Leer siguelinea 1izquierdo =
Logica

= Variables ..
Parar motor 1izquierdo ¥

B Matematica

© Extensiones versién IR




Tarea n°® 11: El robot Maqueen evita obstaculos

-Abrimos Makecode

-Anadimos la extensiéon Maqueen (rueda dentada arriba a la derecha—>Extensiones—>Maqueen)
-Usamos bloques Maqueen (color verde)

-Encendemos LED

-Localizar bloque “sensor de ultrasonidos”

-Usar condicional y orden ldgico: Si la distancia es menor o igual a 10 cm, entonces se para y gira
el robot. Luego continia moviéndose.

al iniciar

LED izquierdo * encender =

LED derecho * encender «

Motor ambos * sentido avanzar v velocidad @

para siempre

si Leer ultrasonidos en cm » <w @ entonces

Parar motor ambos ¥

LU NIPN 1000 +

Motor izquierdo ¥ sentido avanzar * velocidad @
LU MGPN 1000 ~
si no

Motor ambos * sentido avanzar * velocidad @

®
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