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A kisérlet futtatasahoz el6szor telepitened kell a szamitdégépedre a PsychoPy-t, majd fel kell
raknod a kisérlet fajljait, végul lefuttathatod magat a kisérletet. Lassuk a részleteket.

PsychoPy telepitése

A PsychoPy-t errél a weboldalrdl tudod telepiteni:

https://github.com/psychopy/psychopy/releases. Valaszd ki az operaciés rendszerednek
megfeleld valtozatot, ami valdszinileg Windows lesz (win32.exe végz8édési fajl). (Tovabbi
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https://github.com/psychopy/psychopy/releases

valtozatok telepitéséhez az utmutatot lasd a PsychoPy honlapjan:
http://www.psychopy.org/installation.html)

Ezek utan telepitsd a programot, ahogyan mas programokat is telepiteni szoktal.

Probléma ujratelepitéskor Windowson

Ha a gépen mar volt telepitve PsychoPy (példaul azért, mert a PsychoPy ujabb verzidjat
szeretnéd feltenni), akkor el6fordulhat, hogy a telepité fajl nem fut le. llyenkor ellenérizd, hogy a
Documents and Settings\User(a felhasznal6é neve)\Application Data mappaban van-e Psychopy
mappa. Amennyiben van, toréld, vagy nevezd at (pl. psychopy_old névre), és probald meg uUjra
futtatni a telepité file-t.

Ha barmi tovabbi kérdésed van a telepitésrdl, akkor irj a kisérlet vezetéjének, akitdl a kisérlet
fajljait is kapod, vagy tovabbi informaciot talalhatsz a http://www.psychopy.org/installation.html
oldalon.

PsychoPy inditasa
A Start mentiben most mar megtalélod a PsychoPy indit6 ikonjat.

Program frissitése

Indulas utan lehet, hogy figyelmeztet, hogy a PsychoPy egy uj valtozata érhetd el. Telepitheted
az uj valtozatot, de ki is hagyhatod azt. Ha most kihagyod, kés6bb a Tools meni PsychoPy
updates parancsaval tudod mégis frissiteni.

Fontos, hogy Windows Vista és Windows 7 esetében a frissitést csak akkor tudod telepiteni, ha
a programot rendszergazdai jogosultsaggal inditottad el (Start meniben a PsychoPy ikonra jobb
gombbal kell kattintani, és a Futtatds Rendszergazdaként paranccsal kell elinditani). Ha nem
rendszergazdaként inditjuk a programot, akkor a frissités végén egy kissé nehezen felfedezhet6
hibalzenetet ir ki a frissités ablakanak felsé részére, hogy a frissités nem sikerdilt.

Ha a program nem indul

El6fordulhat, hogy a PsychoPy indulasakor az induléképernyé még megjelenik, de utana nem
megy tovabb, az induldképernyd eltiinése utdn nem toérténik semmi. llyenkor probaljuk a
programot Ujratelepiteni a profil kdnyvtar tériésével, ahogyan az olvashaté az el6zd PsychoPy
telepitése részben.

A PsychoPy két ablaka

Inditas utan kétféle ablakot is lathatsz. Az egyikben a kisérletek széveges kodjat lathatod, és az
ablak neve PsychoPy Coder-
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Bﬂ/usrlbinlenv python

There-are'-many-ways fo- ter-phasee.g.

vary the contrastof-a grating s i bety 1-and-1,
take 2-gratings-in-opposite phase overlaid-and-vary-the-
opacity of the-upper-one -between 1:0,-or take 2 gratings
overlaid-with-the-upper-one-of-0.5-opacity-and drift them
in-opposite directions.

This-script takes the first-approach-as-a test-of how fast
contrast textures-are being rewritten to-the-graphics-card

from-psychopy import-core, visual,-event
from-numpy-import-sin, pi

#create-a window-to-drawin
myWin-=visual.Window((600,600.0), allowGU|=False, monitor="testMonitor', units='deg’)

#INITIALISE-SOME -STIMULI

‘Welcome to PsychoPy2!
v1.62.00

A masik ablakban kisérletek menetének grafikus abrazolasa lathato, és az ablak neve
PsychoPy Experiment Builder:

Ablak kivalasztasa

A tovabbiakban nekiink a PsychoPy Coder, vagyis az els6 ablak kell. Ha a Coder ablakot nem
latnad, akkor a View menu, Open Coder view parancsaval tudod az Experiment Builder ablakbdl
megnyitni.



Kisérlet elhelyezése a szamitogépen

A kisérlet fajljait valoszinlleg egy tomdritett fajlban vagy egy mappaban kaptad meg. Ezeket
helyezd el a szamitégéped egy mappajaban.

Probléma a kitomoritéssel

Ha tomoritett mappaban kaptad meg a kisérlet fajljait, akkor fontos, hogy a fajlok mindegyikét
kicsomagold. A legtdbb rendszerben ha duplan kattintasz egy tomoritett fajlra, akkor
alapbeallitas esetén lathatod a tomoéritett mappa tartalmat, ami viszont még nincs
kicsomagolva! Kicsomagolashoz a fajlokat huzd at egy masik mappaba, a rendszer igy
automatikusan kitdmoriti azokat.

Probléma a mappak neveivel

Néha problémat okozhat, ha a fajlokat tartalmazé mappak barmelyike ékezetes betliket
tartalmaz. Esetenként az is probléma lehet, ha a f3jlt tartalmazé mappa utvonala tual hosszu,
vagyis sok almappaba vagy nagyon hosszu nevi(i mappakba helyeztik a kisérlet fajljait. llyenkor
az egyik lehetdéség, hogy valamelyik meghajtod gydkér mappajaba egy ekezet nélkili nevi
mappaba tesszik a fajlokat, pl. a C:\kiserlet\ mappaba.

Kiséerlet megnyitasa és futtatasa

Kisérlet megnyitasa

A kisérlet az alabbi médok barmelyikével megnyithaté:

e A File meni Open parancsaval vagy a Ctrl+O billentylkombinaciéval vagy az eszkoztar
bal oldalan a kinyilé6 mappa ikonjara kattintva megjelenik a megnyitas ablak, ahol
kivalaszthatjuk a megfeleld .py kiterjesztési fajlt.

o A fajlkezel6vel a megfeleld .py kiterjesztési fajlt a PsychoPy ablakra hizzuk (egyes
verziokban az ablakra huzas nem mikodik, illetve csak az ablak bizonyos részein
mUkodik).

e A .py kiterjesztési fajlra duplan kattintva nem nyitja meg a PsychoPy a fjjlt, mert az
operacios rendszerben nincs hozzarendelve, hogy a .py fajlokat mindig a PsychoPy
nyissa meg.



'File Edit Tools View Help Demos

Tk A= @

counternhase.nv: =

Kilépés mas programokbdl

Hogy a szamitdégép a lehetd legpontosabb mérést tudja végezni, a futtatas el6tt 1épjlink ki
minden masik programbél (béngészd, zenelejatszo, szdvegszerkesztd, stb.)

Monitor tulajdonsagainak beallitasa

Ezt a legtobb kisérletnél nem kell megvaltoztatni, csak akkor, ha az ingerek mérete szogben
van megadva a programban. Ha szégben van megadva, akkor a leiras vagy a kisérlet vezetdje
ezt k6zolIni fogja. llyenkor a Tools > Monitor Center paranccsal megnyilé ablakban lehet a
monitor adatait megadni. Bal oldalt fellil a testMonitor legyen kivalasztva. Bal oldalt alul allitsd
be a képerny6 tavolsagat, a meretét pixelben és a képernyd szélességét. Ezutan kattints bal
felsé részben a Save gombra.

Kisérlet inditasa

Az inditashoz adjuk ki a Tools menlbdl a Run parancsot vagy nyomjuk le a Ctrl+R
billentylkombinaciot, vagy az eszkdztaron kattintsunk a zold futé ember ikonjara.

Esetlegesen tovabbi adatok megadasa

Egyes kisérletek elején a program kérheti néhany paraméter beallitasat egy kiilén ablakban.
llyenkor a kisérletvezetdével megbeszélteknek megfeleléen adjuk meg a sziikséges adatokat, pl.

Debug Mode |True |

ExpVersion

GratingOri |45 |

Observer | jwp |

oK Cancel

Résztvevd azonositdja
e Ha meg kell adni a résztvevd azonositdjat, akkor ott egyes programoknal problémat
jelenthet, ha ékezetes betliket hasznalunk. Emiatt biztonsagosabb az ékezetes
karaktereket elkerulni az azonositoban.
e Az azonositéba ne irj lehetdleg szokdzt sem, hanem helyette haszndlj _ alahuzas jelet.
e Ha a scriptet tdbbszor is le kell futtatni, akkor minden alkalommal ugyanaz legyen a
résztvevl azonositoja, és ne flizz a végéhez semmit, ami azt jelezné, hogy milyen
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paraméterrel futott le a script éppen.

Kisérleti eredmények elklildése

A kisérlet lefutasa utan abban a kényvtarban, ahol a .py fajl talalhaté megjelenhet egy Uj fajl,
ami az adataidat tartalmazza, valészin(ileg .log vagy .txt vagy .csv kiterjesztéssel. Ha a
vizsgalatvezetdvel errdl allapodtatok meg, akkor kildd el ezt a fajlt neki.

A kisérlet futtatasakor megjelenik egy vagy tébb .pyc kiterjesztési fajl is. Ezzel nem kell torédni,
ezt csak a rendszer hasznalja maganak a futtatas gyorsitdsahoz.

Hibaelharitas

Hiba a kisérlet futtatasakor

Sajnos idénként a kisérlet programja nem fut le megfeleléen, ilyenkor megprébaljuk a hiba okat
megtalalni, és kijavitani azt. Tébb minden miatt lehet probléma a program futtatasakor. Tébbek
kozott:
e Attol fuggben, hogy milyen hardver van a gépeden, illetve milyen programok vannak
feltelepitve, egyes funkciok nem biztos, hogy mikddnek.
e Lehet, hogy a letdltott PsychoPy valtozat nem mikddik megfeleléen a kisérlet fajljaval.
e Lehet, hogy a kisérlet fajljaban hiba van.
Ezen kivll sok minden mas oka is lehet.

Néhany gyakori hiba

A leggyakrabban az alabbi hibak szoktak el&fordulni (ha gondolod, prébald ez alapjan
megoldani a problémat a hiba jelentése elétt):

e Nem indul a kisérlet, vagy az elején leall, mert nem megfelelé az OpenGL valtozat.
llyenkor frissitstk a videdkartya meghajtéprogramjat (driverét).

e A PsychoPy nem indul el.

o Néha megoldja a problémat, ha toroljik a beallitasok mappat a c:\Documents
and Settings\{Felhasznald neveP\Application Data\psychopy2 utvonalon vagy a
c:\users\{Felhasznalé neve}\AppData\Roaming\psychopy2 utvonalon.

o Néha megoldja a problémat a PsychoPy ujratelepitése.

e Hibaval ledll a kisérlet, mert a .py script olyan utvonalon van, amiben szerepel ékezet.
Vigyuk a kisérletet tartalmazé mappat olyan helyre, amelyben nem szerepel ékezet.

e Egyes fajlok hianyoznak a kisérlet futtatdsahoz. A megkapott kisérleti csomagbol nem
mindent csomagoltunk ki a megadott almappakkal egyutt. llyenkor a kicsomagolas
megismétlése segithet.

e A Kkisérlethez szlikséges fajlokat adminként csomagoltuk ki, és normal (nem admin)
felhasznaloként nem tudunk a csomagba irni. A javitashoz a fajlokat normal



felhasznaloként csomagoljuk ki a fajlokat, és ezutan inditsuk a kisérletet.

Hiba jelentése

Ahhoz, hogy segiteni tudjunk a hiba kijavitasaban legalabb az alabbi harom adatra van
szukségunk.
ird le, hogy mikor, hogyan allt le a program, vagy mit csinalt rosszul.

Ha valamilyen hibatizenetet is kaptal a PsychoPy ablak als6, Output nevii részében,
akkor az ottani hibatizenetet is masold be nekulnk.

o

o

pl:
Problem compiling: [Errno 13] Permission denied:
'fusr/local/lib/python2.6/dist-packages/PsychoPy-1.62.00-py2.6.egg/psychopy/de
mos/coder/GUl.pyc'
##### Running:
lusr/local/lib/python2.6/dist-packages/PsychoPy-1.62.00-py2.6.egg/psychopy/de
mos/coder/GUI.py #iH#HH
Kildd el az 0sszes szbtveget, ami a program futasahoz kapcsolédik.
m Ha csak egyszer prébaltad a PsychoPy inditasa 6ta futtatni a scriptet,
akkor az Output teljes tartalmat kuldd.
m Ha tobbszdr is probaltad futtatni, akkor csak az utolsé futtatas kimenetét
kild. Ez utébbi ugy kezdédik tébbnyire, hogy “B#### Running: “ stb.

Ezen kivll futtass le egy rendszer diagnosztizalé programocskat, amelyet a Demos
menuben érsz el a sysinfo.py néven. A parancs kiadasa utan megnyilik egy PsychoPy
program, amit indits el (Tools>Run vagy Ctrl+R vagy zd6ld futé ember az eszkdztaron).
Néhany masodperc elteltével egy szoveges lizenet jelenik meg az ablak alsé, Output
nev( részében, amit szintén kildj el nekiink a System info-val kezd8dé résztdl.

o

pl.
System info:
Linux-2.6.31-22-generic-x86_64-with-Ubuntu-9.10-karmic

Python info

/usr/bin/python

2.6.4 (r264:75706, Dec 7 2009, 18:43:55)

[GCC 4.4.1]

numpy 1.3.0

scipy 0.7.0

matplotlib 0.99.0

pyglet 1.1.2

PsychoPy 1.62.00

10-08-31 14:03 WARNING Creating new monitor...

OpenGL info:
vendor: ATl Technologies Inc.



rendering engine: ATl Mobility Radeon HD 3400 Series
OpenGL version: 2.1.9016
(Selected) Extensions:
True GL_ARB_multitexture
True GL_EXT_framebuffer_object
True GL_ARB_fragment_program
True GL_ARB_shader_objects
True GL_ARB_vertex_shader
True GL_ARB_texture_non_power_of_two
True GL_ARB_texture_float
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