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Secili Kazamimlar: FiZ.9.2.7. Hareket tiirlerini simiflandirabilme
a) Hareket tiirlerinin niteliklerini belirler.
b) Hareket tiirlerini ortak ozelliklerine gore gruplandirir.
c) Hareket tiirlerine gore olusturdugu gruplar: adlandirir.
FiZ.9.3.1. Basinca yonelik ¢cikarimlarda bulunabilme
a) Basinca etki eden etmenleri tamimlar.
b) Basing ile ilgili topladigi verileri kaydeder.

¢) Basing ile ilgili topladigi verilerden ulastigi matematiksel modeli
kullanarak basinca iliskin ¢ikarimlar yapar.



“FiZ.9.3.1. Basinca yonelik ¢ikarimlarda bulunabilme”

Kazanimina Ait Materyaller

1- Ogrenme Stillerine Gore Farkhlastirllmis Ayrintih Ders Plani

Ders Plani: Basincin Kavranmasi

Konu: Basincin kuvvet ve yiizey alani ile iliskisi

Smif: 9. Siuf

Siire: 40 dakika

Kazanamm: FiZ.9.3.1. Basinca yonelik ¢ikarimlarda bulunabilme

Ogretim Yontemi: SE Modeli (Giris, Kesfetme, Agiklama, Derinlestirme, Degerlendirme)

1. Giris Asamasi (5 dk)
Soru: “Bisiklette iki teker varken tirda neden on teker kullanilir?”

o Gorsel (“)grgnenler: Soruyla ilgili bir bisiklet ve tir fotograflar1 gosterilir.
¢ Kinestetik Ogrenenler: Sinifta bisiklet ve tir oyuncak modelleri kullanilir.
e Sozel Ogrenenler: Soruyu tartisma yoluyla cevaplamalar istenir.

2. Kesfetme Asamasi (10 dk)

1. Deneyimsel Aktivite:
o "https://www.youtube.com/watch?v=rAMyPa3hxdY" videosu izletilir.
o Ogrenciler verilenleri bir ¢alisma kagidina kaydeder.
o Gorsel Ogrenenler: Videodan ¢ikarilan veriler tablo veya grafikle sunulur.
o Kinestetik Ogrenenler: Yumusak bir yiizeye farkli biiyiikliikte kitaplar
koyarak basinci deneyimler.
o Sozel Ogrenenler: Gozlemlerini tartisarak ifade eder.

2. Gozlem Yapma:
o Kuvvet ve ylizey alanin etkisini bir masaya farkli boyutlarda nesneler koyarak
deneyimler.
o Gorsel Ogrenenler: Sonuglar grafik seklinde sunulur.
Kinestetik Ogrenenler: Deneyi kendileri yapar.
o Sozel Ogrenenler: Gozlem sonucunu sozle ifade eder.

o


https://www.youtube.com/watch?v=rAMyPa3hxdY

3. Aciklama Asamasi (10 dk)

1. Basin¢ Tanimi:

(0)
0
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Basing: Birim yiizey alanina uygulanan dik kuvvet. Formiil: P=F/A

Gorsel Ogrenenler: Formiil ve ¢ivinin etkisini gdsteren ¢izimler sunulur.
Kinestetik Ogrenenler: Nesneleri firlatma veya ¢iviyi cakma deneyimiyle
basinct hisseder.

Sozel Ogrenenler: Kavrami agiklama tartismasi yapar.

2. Cekic ve Civi Ornegi:

(o)
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Civinin ucu kii¢iik bir alana sahip oldugu i¢in basincin biiyilik oldugu agiklanir.
Kinestetik Ogrenenler: Gergek bir ¢ivi ve ¢ekic ile uygulama yapar.

Gorsel Ogrenenler: Bu durumun diyagram ¢izilir.

Sozel Ogrenenler: Sonuclar sozel olarak ifade edilir.

4. Derinlestirme Asamasi (10 dk)

1. Giinliik Hayat Ornekleri:

(0]
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Kar ayakkabilariin genis tabanli olmasi.

Kamyonlarda ¢ok teker kullanilmas.

Keskin bigaklarin etkisi.

Gorsel Ogrenenler: Fotograflarla 6rnekler gosterilir.

Kinestetik Ogrenenler: Farkli taban biiyiikliikte nesnelerle etkiler test edilir.
Sozel Ogrenenler: Ornekler tartisilir.

2. Etkinlik:

(o)

o

Basinci hesapliyoruz! Verilen kuvvet ve yiizey alan1 degerleriyle ¢calisma
kagidina basincin hesaplanmasi istenir.

Gorsel Ogrenenler: Hesaplama 6rnekleri tablolarla sunulur.

Kinestetik Ogrenenler: Formiil uygulama kartlariyla calsr.

Sozel Ogrenenler: Hesaplama siireglerini aciklayarak ifade eder.



5. Degerlendirme Asamasi (5 dk)

1. Bloom Taksonomisine Uygun Sorular:

o Bilgi: Basing nedir? Tanimlayin.

o Anlama: Basinci yiizey alanin etkisiyle aciklayin.

o Uygulama: Bir nesnenin 100 N kuvvetle 0,5 m?’lik bir alana uyguladig1

basinci hesaplayin.

o Analiz: Tirin 10 tekerli olmasinin avantajlarini tartigin.
Degerlendirme: Keskin bir bigak neden daha verimli keser? Yorumlayn.
o Yaratma: Giinliik hayattan basinci etkileyen bir 6rnek gelistirin.

e}

Materyaller:

e Video: "https:/www.youtube.com/watch?v=rAMyPa3hxdY"

e (Calisma kagitlari, hesap makinesi, tahta ve kalem, oyuncak modeller

Beklenen Sonug: Ogrenciler basincin kuvvet ve yiizey alani ile olan iliskisini fark eder ve bu
iligkiden matematiksel bir model olusturur.

2- Nearpod Asenkron Dersleri

https:/np1.nearpod.com/sharePresentation.php?code=ad030ebd72fe7b2b3effd2a
€959db288-1&oc=user-created&utm_source=link

3- Kahoot Quiz
https://create.kahoot.it/details/8ac7f6e4-aa58-4d4c-af29-e¢9d0b1096182?authuse
=0

4- Google Form Odev

https://docs.google.com/forms/d/1 LLSvpDuuF2kx4zMvpJw-KHOInw0YLp-edz
vUtrhVDa8/edit?pli=1

5- Sohbet Robotu
https://poe.com/KATIBASINCIBOT

6- Simiilasyon Deney Foyii
https://drive.google.com/file/d/1jEjBgJ3p0O4zrR-cS7o0eXHUq9myvyDviM/view
2usp=classroom_web&authuser=0



https://www.youtube.com/watch?v=rAMyPa3hxdY
https://np1.nearpod.com/sharePresentation.php?code=ad030ebd72fe7b2b3effd2ae959db288-1&oc=user-created&utm_source=link
https://np1.nearpod.com/sharePresentation.php?code=ad030ebd72fe7b2b3effd2ae959db288-1&oc=user-created&utm_source=link
https://create.kahoot.it/details/8ac7f6e4-aa58-4d4c-af29-e9d0b1096182?authuser=0
https://create.kahoot.it/details/8ac7f6e4-aa58-4d4c-af29-e9d0b1096182?authuser=0
https://docs.google.com/forms/d/1LLSvpDuuF2kx4zMvpJw-KHOInw0YLp-gdzvUtrhVDa8/edit?pli=1
https://docs.google.com/forms/d/1LLSvpDuuF2kx4zMvpJw-KHOInw0YLp-gdzvUtrhVDa8/edit?pli=1
https://poe.com/KATIBASINCIBOT
https://drive.google.com/file/d/1jEjBgJ3pO4zrR-cS7oeXHUq9myvyDviM/view?usp=classroom_web&authuser=0
https://drive.google.com/file/d/1jEjBgJ3pO4zrR-cS7oeXHUq9myvyDviM/view?usp=classroom_web&authuser=0

7-Elektrik Devre Tasarlama
https://www.tinkercad.com/things/dDNMipliT1L-brave-inari-snaget/editel ?retur

nTo=https%3A%2F%2Fwww.tinkercad.com%2Fdashboard&sharecode=HtnOL
YU4Gyh kuQS 8Sa-PKpR-F 4GN5a0PNAeoQprA&authuser=1

“FiZ.9.2.7. Hareket tiirlerini siniflandirabilme”


https://www.tinkercad.com/things/dDNMjpIiT1L-brave-inari-snaget/editel?returnTo=https%3A%2F%2Fwww.tinkercad.com%2Fdashboard&sharecode=Htn0LYU4Gyh_kuQS_8Sa-PKpR-F_4GN5a0PNAeoQprA&authuser=1
https://www.tinkercad.com/things/dDNMjpIiT1L-brave-inari-snaget/editel?returnTo=https%3A%2F%2Fwww.tinkercad.com%2Fdashboard&sharecode=Htn0LYU4Gyh_kuQS_8Sa-PKpR-F_4GN5a0PNAeoQprA&authuser=1
https://www.tinkercad.com/things/dDNMjpIiT1L-brave-inari-snaget/editel?returnTo=https%3A%2F%2Fwww.tinkercad.com%2Fdashboard&sharecode=Htn0LYU4Gyh_kuQS_8Sa-PKpR-F_4GN5a0PNAeoQprA&authuser=1

Kazanimina Ait Materyaller

1- (")grenme Stillerine Gore Farkhlastirilmis Ayrintihh Ders Plam

Ders Plani: Hareket Tiirlerini Simiflandiralim

Konu: Hareket Tiirlerini Siniflandirma

Smuf: 9. Simif

Siire: 40 dakika

Kazanamim: FiZ.9.2.7. Hareket tiirlerini siniflandirabilme

Ogretim Yontemi: SE Modeli (Giris, Kesfetme, Agiklama, Derinlestirme, Degerlendirme)

1. Giris Asamasi (5 dk)

Soru: “Bir salincak, bir topun yuvarlanmasi1 ve bir ¢amasir makinesinin tamburu arasinda ne
gibi benzerlikler ve farklar var?”

e Ogrencilerden bu nesneleri gbz 6niine alarak hareketlerini tasvir etmeleri istenir.

e Gorsel Destek: Salincak, yuvarlanan top ve camasir makinesi tamburunun resimleri
veya videolar1 gosterilir.

2. Kesfetme Asamasi (10 dk)

1. Deneyimsel Aktivite:
o Ogrencilerden smifta farkli hareket tiirlerini temsil eden nesneleri incelemeleri
istenir:
= Bir oyuncak araba (6teleme hareketi)
= Bir topa¢ (donme hareketi)
= Bir salincak modeli (titresim hareketi)
o Ogrenciler bu nesneleri hareket ettirerek gézlemlerini kaydeder.



o Kinestetik Ogreniciler I¢in Ek: Ogrencilerden kendilerini hareket tiirlerine

gore canlandirmalari istenir:
= Oteleme hareketini temsil etmek i¢in odanim bir ucundan digerine
ylrtiyebilirler.
= Donme hareketini gostermek i¢in kendi etraflarinda donebilirler.
= Titresim hareketini gostermek i¢in ileri-geri sallanma hareketi
yapabilirler.

2. Sorular:
o Hangi hareket bir noktadan digerine dogrusal olarak ilerler?
o Hangi hareket bir eksen etrafinda doner?
o Hangi hareket sabit bir diizlemde ileri-geri sarkar?

3. Aciklama Asamasi (10 dk)

1. Hareket Tiirlerinin Tamimlanmasi:
o Oteleme Hareketi: Bir nesnenin bir dogru boyunca ya da bir yiizeyde yer

degistirmesi (Oyuncak araba).

Donme Hareketi: Bir nesnenin sabit bir eksen etrafinda hareket etmesi
(Topag, camasir makinesi tamburu).

Titresim Hareketi: Bir nesnenin sabit bir denge noktasi etrafinda ileri-geri
salinmasi (Salincak).

2. Ortak Ozellikler:

0
(0]

Tiim hareket tiirleri yer degistirme ile ilgilidir.
Enerji aktarimi seklinde gergeklesir.

3. Gorsel ve Kavramsal Araclar:

(0)
0]
(0)

Cizimlerle 6teleme, donme ve titresim hareketinin yollar1 gosterilir.
Hareket tiirlerinin 6rneklerini igeren kisa animasyonlar gosterilir.

Ek: Diyagramlar daha detayl1 hale getirilir, hareketlerin farkli yonlerden
goriiniimlerini iceren renkli gorseller eklenir. Bu sayede 6grenciler, hareket
tiirlerini daha net bir sekilde ayirt edebilir.

Cizimlerle 6teleme, donme ve titresim hareketinin yollar1 gosterilir.
Gorsel Ogreniciler i¢in Ek: Hareket tiirlerinin 6rneklerini igeren kisa
animasyonlar gosterilir.



4. Derinlestirme Asamasi (10 dk)

1. Etkinlik: Hareket Tiirlerini Simiflandiralim
o Ogrencilere glinliik hayatta karsilasabilecekleri hareketleri iceren bir liste

verilir:
= Salincak
* Camasir makinesi tamburu
= Tren

= Duvar saati sarkaci
= Tornavida
= Araba tekeri

Ogrenciler, hareketleri tiirlerine gore simflandirarak cizelge olusturur.

» Oteleme Hareketi: Tren, araba tekeri
* Donme Hareketi: Camasir makinesi tamburu, tornavida
* Titresim Hareketi: Salincak, duvar saati sarkaci

2. Gruplar Halinde Tartisma:
o Her grup, simiflandirdig1 hareketlerin ortak 6zelliklerini tartisir ve sinifa sunar.
o Sosyal Ogreniciler Icin Ek: Gruplar arasi karsilikli sorular sormalari tesvik
edilir.

5. Degerlendirme Asamasi (5 dk)

1. Bloom Taksonomisine Uygun Sorular:

o Bilgi: Hareket tiirlerini tanimlayn.

o Anlama: Bir salincagin hareketi neden titresim hareketidir?

o Uygulama: Yuvarlanan bir topun hareketini tiirlerine gore inceleyin.

o Analiz: Donme hareketi ile 6teleme hareketinin benzer ve farkli yonlerini
karsilastirin.

o Degerlendirme: Bir sistemde hem donme hem de 6teleme hareketi bulunabilir
mi? Tartisin.

o Yaratma: Giinliik hayattan 6rneklerle yeni bir hareket siniflandirma sistemi
tasarlayin.

Materyaller:



e Ovyuncak araba, topag, salincak modeli
e Video/Resim gorsel destekler
e Etkinlik caligma kagitlar

Beklenen Sonug: Ogrenciler hareket tiirlerini tanimlayabilir, drneklerle siniflandirabilir ve
ortak 6zelliklerini fark edebilir.

2- Nearpod Asenkron Dersleri

https://np1.nearpod.com/sharePresentation.php?code=08d9e¢822bef1b40fa356bS
e4bd40a6de-1&oc=user-created&utm source=link

3- Kahoot Quiz

https://create.kahoot.it/share/hareket-turleri/89d2c586-4727-4¢53-92a0-dd77514
4a476?authuser=0

4- Google Form Odev

https://docs.google.com/forms/u/0/d/ImbWVHc WyRIBRHzp4kyW Xzt9-u9QR
nlsqf7LOZBAPtM/edit

5- Sohbet Robotu
https://poe.com/9HAREKETTURLERI?authuser=1



https://np1.nearpod.com/sharePresentation.php?code=08d9e822bef1b40fa356b5e4bd40a6de-1&oc=user-created&utm_source=link
https://np1.nearpod.com/sharePresentation.php?code=08d9e822bef1b40fa356b5e4bd40a6de-1&oc=user-created&utm_source=link
https://create.kahoot.it/share/hareket-turleri/89d2c586-4727-4e53-92a0-dd775144a476?authuser=0
https://create.kahoot.it/share/hareket-turleri/89d2c586-4727-4e53-92a0-dd775144a476?authuser=0
https://docs.google.com/forms/u/0/d/1mbWVHc_WyRIBRHzp4kyWXzt9-u9QRnIsqf7LQZBAPtM/edit
https://docs.google.com/forms/u/0/d/1mbWVHc_WyRIBRHzp4kyWXzt9-u9QRnIsqf7LQZBAPtM/edit
https://poe.com/9HAREKETTURLERI?authuser=1

