
Bajo las raíces del Sauce Boxeador 
Hace meses te conté que el Sauce Boxeador había sido plantado el año que vine a Hogwarts. La 
verdad es que lo plantaron porque yo vine a Hogwarts. 
 
Turnos: 8 
Despliegue: 

●​ Sitúa una loseta de Sauce Boxeador en el centro del tablero (casillas marrones). 
●​ Marca de alguna manera la casilla señalada con una x como la entrada al túnel. 
●​ El jugador A despliega en la zona roja. 
●​ El jugador B despliega en la zona verde. 
●​ No pueden colocarse losetas a 3 o menos del Sauce Boxeador. 
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Objetivos: 

●​ Cada modelo escapado por el túnel / Variable (ver abajo) 
 
Reglas Especiales: 

●​ Encontrar el túnel: La casilla de túnel es un desafío de Sabiduría / 12. Hasta que no se 
complete, ninguno de los modelos de la banda puede usar la regla Escapar por el túnel. 
Cada banda debe de realizar este desafío por separado, aunque si la banda rival ya lo ha 
realizado entonces la dificultad se reduce a la mitad. Si la banda contiene a alguno de los 
siguientes modelos entonces el desafío se completa de manera automática al principio de la 
partida: Sirius Black, Remus Lupin, Peter Pettigrew. 

 
●​ Escapar por el túnel: Un modelo adyacente a la casilla de túnel puede intentar escabullirse 

entre las raíces gastando una acción básica. Lanza un dado y si obtienes un éxito el modelo 
es retirado de la partida, y otorga un número de PV igual a los turnos restantes (incluyendo 
el actual). En cualquier otro caso, el modelo recibe el efecto Empuje / 1 en dirección 
contraria al Sauce Boxeador. El modelo puede lanzar un dado adicional si antes supera un 
desafío de Coraje 6. 

 
●​ La raíz: Esta regla especial solo puede ser usada por los siguientes modelos: Sirius Black, 

Remus Lupin, Peter Pettigrew. Si se realiza un ataque con éxito contra el Sauce Boxeador 

https://docs.google.com/document/d/1oQQUGtqhxBQemibokwbj4ESEpS6PFgf3hT6yFE0_tJw/edit#heading=h.xndaq22m217k


que cause un mínimo de 1 de Daño, en vez del efecto habitual se puede elegir “dormir” al 
Sauce Boxeador. Este no atacará a ningún modelo durante esta ronda ni la siguiente, y las 
tiradas para Escapar por el túnel son exitosas automáticamente. 
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