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DATOS INFORMATIVOS:

I.E.

DOCENTE:

GRADO Y SECCION:

FECHA:

PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Area Competencias y

Capacidades

Resolvemos problemas de
regularidad, equivalencia y
cambio

Traduce datos y condiciones
a expresiones algebraicas y
gréficas.

Comunica su comprension

sobre las relaciones
algebraicas.

Usa estrategias y
procedimientos para

encontrar equivalencias y
reglas generales.
Argumenta  afirmaciones
sobre relaciones de cambio
y equivalencia.

Desempefiios

Desempeiio 32

Establece relaciones entre los datos que se
repiten (objetos, colores, disefios, sonidos o
movimientos) o entre cantidades que aumentan
o disminuyen regularmente, y los transforma en
patrones de  repeticion  (con criterios
perceptuales o de cambio de posicién) o
patrones aditivos (con numeros de hasta 3
cifras).

Emplea estrategias heuristicas y estrategias de
calculo (la  descomposicion  aditiva vy
multiplicativa, agregar o quitar en ambos lados

de la igualdad, relaciones inversas entre
operaciones y otras), para encontrar
equivalencias, mantener la igualdad

(“equilibrio”), encontrar relaciones de cambio
entre dos magnitudes o continuar, completar y
crear patrones.

Criterios

Identifica el nicleo
del patrén numérico
presente en la
secuencia.

Explica la estrategia
utilizada y los
resultados obtenidos
en el proceso de
resolucion.
Completa y propone
nuevos patrones
numeéricos y
geométricos.

Instrumento de
evaluacion

LISTA DE
COTEJO

Propdsito Hoy resolveremos problemas acerca de patrones numéricos haciendo uso de material
concreto como el tablero del 100, para comprender situaciones de la vida cotidiana.
Evidencia Explica la resolucién del problema propuesto.

Enfoque transversal

Actitudes o acciones observables

Orientacion al bien comun

Identificacion afectiva con los sentimientos del otro y disposicién para apoyar y comprender
circunstancias familiares o al préjimo.

META DE APRENDIZAJE: INCLUSION ECONOMICA

3° e Resuelve problemas de la vida cotidiana realizando operaciones de adicion, sustraccién y multiplicaciéon con nimeros hasta
999, que implican una 0 mas acciones operativas y aplicando el redondeo: aproximacién de numeros.

PREPARACION DE LA SESION

¢Qué se debe hacer antes de la sesion?

¢Qué recursos o materiales utilizaran en la sesion?

e Elaborar la sesién

¢ Fichas de aprendizaje y ficha de evaluacién

¢ Chapas de colores u otro material concreto
¢ papelote con el problema
e tablero del 100 (anexo 1)




INICIO

Planteamiento del problema

MOMENTOS DE LA SESION

TIEMPO:

Saludamos a los estudiantes y se les invita a realizar la oracion del
dia; asimismo se mencionan algunas recomendaciones para de
desarrollo de la clase.

Iniciamos la sesion motivandoles, observando la siguiente imagen
para preguntar lo siguiente:
¢Qué observamos en la imagen?
¢éTu sueles ahorrar?
¢Cual es la frecuencia con que lo haces? é¢tienen un monto
fijo con el cual lo realizas?
e (Por qué sera importante ahorrar?

Comunicamos el propdsito de la sesion a trabajar: Hoy resolveremos problemas acerca de
patrones numéricos haciendo uso de material concreto como el tablero del 100, para comprender
situaciones de la vida cotidiana.

Se pregunta a los estudiantes que normas o acuerdos de convivencia nos ayudaran en el
desarrollo de la sesidn, como:

e Levantar la mano para participar.

e Escuchar atentamente a los compafieros al intervenir y a la docente.

® Hacer uso de los materiales de manera responsable y compartida.
DESARROLLO: TIEMPO:

Se propone la siguiente situacién:

Jowier o estods jpertondo dinero pamne comprar s coreg o concbred
resmoto. Si reces el preves dominga o S5 T v ha edtodo coloconcs
G geelets ok e rages

S5i Susmore le mermcesres gue ol llegar 2l B2 domingo, £ podeio sacar 2l
direero para oompre =u oorro O comntrod remotos, ol ex el precio
e mxte precucic®

Familiarizacién con el problema

- ¢De quién se trata el problema?
- ¢Qué es lo que estd realizando?
- ¢Cuanto es el monto de inicio? ¢ Cudnto y cada cuando abonara dinero?
- ¢Qué nos pide el problema?

Busqueda y ejecucion de la estrategia

Se invita a los estudiantes a formar equipos de 3 para que planteen sus ideas y hallen la
respuesta al problema, para ello se les invita explorar guiandoles con las siguientes preguntas:

- ¢éCbébmo podriamos organizar los datos de este problema?

- ¢éQué es lo que se mantiene constante? éeste dato como nos ayudaria?

- ¢Qué material nos podria ayudar para resolver la situacidon? ¢ Por qué?

- ¢Eldineroirda aumentando o disminuyendo? ¢ Por qué?

Proporcionamos a los estudiantes un tiempo determinado para organizar sus ideas para pasar a
la elaboracion del material. Se invita a tomar en cuenta usar el tablero del 100 para visualizar
mejor la respuesta y plantear un esquema con los datos propuestos.

Socializacién de representaciones



Se invita a los estudiantes a publicar sus respuestas a la pregunta, asi como las estrategias que
utilizaron.

Se da pase a que los estudiantes para que expliquen su estrategia, de tal manera que
cuestionen sus inquietudes acerca del resultado obtenido.

Las respuestas deben estar orientada a lo siguiente:
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Reflexionamos lo aprendido bajo las sigui

¢El patrén es ascendente o descendente?

¢Qué operacion nos ha permitido hallar la respuesta?

¢Qué otra operacién nos ayudaria a agilizar la resolucidn del problema? ¢Por qué?
¢Qué tipo de patrones hemos aprendido?

Planteamos con la ayuda de los estudiantes la idea fuerza.

| Patrén numérica :
"' Un patrén numérico es una secuencia de nimeros que se ha creade en base a una I
I regla llamada regla de formacién. La regla de formacién pueden usar una o mds I
| operaciones matemdticas para describir la relacién entre nimeros consecutivos en I
! la secuencia. I
d

También mencionamos sobre otros tipos de patrones como los geométricos.

P —————————I

Pafrén geométrico
Los patrones geométricos son secuencias de figuras (come circulos, tridngulos,
cuadrados, etc.) que tienen una regularidad. Esta regularidad permite observar
tanto lo que cambia como lo que permanece constante en la secuencia de figuras.
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Resuelve el cuadernillo de matematica 3° pagina 47 y 48.

Se conversa con los estudiantes sobre cdmo se sintieron en la sesidn, realizando las siguientes
preguntas:

- ¢Cual fue el propdsito de esta sesidén?

- ¢Creen que lo lograron?

- ¢éQué dificultades tuvieron?

- ¢Cuando lo pondrian en practica?

- ¢En qué situaciones de la vida cotidiana pueden utilizar lo aprendido?

Finalmente, se les felicita por el trabajo realizado en la sesién. Se entrega una ficha para
demostrar lo aprendido.

Anexo 1
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LISTA DE COTEJO

DOCENTE

FECHA

GRADO
Y
SECCIO
N

RESOLVEMOS PROBLEMAS DE COMPARACION

COMPETENCIA: Resuelve problemas de cantidad

PROPOSITO: Hoy aprenderemos a resolver problemas comparando cantidades con nimeros de hasta 4 cifras, usando material

concreto.
CRITERIOS
Exoli .
Identifica el nucleo x.p.llca la estrategia
. . utilizada y los Completa y propone
del patrén numérico .
ESTUDIANTES resultados obtenidos nuevos patrones

presente en la
secuencia.

en el proceso de
resolucion.

numeéricos y
geométricos.

Si No

Si No

Si No







