REGULAMIN TURNIEJU

“Airsoft Team Poland Tournament”

§1 — Organizator
Organizatorem turnieju Airsoft Team Poland jest Fundacja Taktyczna Akademia Kultury
»TAK”, ul. Mtynska 5, 40-098 Katowice KRS: 0000229640, REGON:36162199800000, NIP:
634-28 40 232, zwana dalej ,Organizatorem”
Organizator jest administratorem danych osobowych. Zapisujgc sie na turniej, kazdy gracz
wyraza zgode na przetwarzanie danych osobowych w zakresie niezbednym do
zorganizowania i przeprowadzenia turnieju wraz z wykorzystaniem wizerunku w materiatach
fotograficznych i filmowych. Jednoczesnie oswiadcza, ze zostat poinformowany o prawie do
wgladu swoich danych osobowych w kazdym czasie, oraz ich usuwania. Kazdy uczestnik
ma swiadomos¢, ze administratorem danych osobowych jest Fundacja Taktyczna Akademia
Kultury , TAK” i wszelkie Zgdania zgodnie z obowigzujgcymi przepisami dotyczgce wgladu i
usuwania nalezy kierowac na adres: airsoft.team.poland@gmail.com Ponadto zobowigzanie
administratora danych do ich usuniecia przed lub w trakcie turnieju oznacza wykluczenie z

rozgrywek.

§2 — Zapisy
1. Druzyne zapisuje na turniej jej Kapitan.
2. Gwarancjg wziecia udziatu w turnieju jest wptata na rachunek Organizatora
zryczattowanego zwrotu kosztéw turnieju, zwanych dalej ,sktadkg wpisowg” lub ,skfadkg”.
3. Druzyna zostaje zapisana w momencie zaksiegowania wptaty sktadki wpisowej na koncie
Organizatora i przestanie Organizatorowi online wypetnionego formularza.
4. O przydziale miejsc w turnieju decyduje kolejnos¢ zaksiegowania wptaty sktadki na koncie
Organizatora.
5. Kapitan druzyny dokonuje wptaty w imieniu druzyny w wysokosci ??7? zt w terminie
wskazanym przez organizatora. Dane do przelewu kapitan otrzyma drogg mailowg po
rejestracji druzyny.
6. Sktadka wpisowa jest zwracana tylko i wytacznie w przypadku nie odbycia sie catosci
turnieju z winy organizatora.



8. W przypadku zgtoszenia wigkszej liczby druzyn niz przewidzianych jest miejsc zostanie
utworzona lista rezerwowa. Druzyny na liscie rezerwowej zostang zakwalifikowane do
turnieju w przypadku rezygnacji druzyny zapisanej maksymalnie na 7 dni przed
rozpoczeciem turnieju.

9. Wptata sktadki przez druzyny z listy rezerwowej nastepuje w ciggu 3 dni od informacji od
organizatora o zakwalifikowaniu sie na turnie;j.

§3 — Przebieg turnieju
1. Turniej sktada sie z dwdch etapdw: grupowego oraz finatowego.
2. Etap grupowy rozgrywany jest systemem kazdy z kazdym w grupach. Liczba grup oraz
ilos¢ druzyn w grupie zalezg od ilosci zgtoszonych druzyn. llos¢ druzyn, ktéra awansuje z
kazdej grupy do etapu finatowego zalezny jest od ilosci druzyn i zostanie podany przez
organizatora najpdzniej w dniu rozgrywania turnieju przed jego rozpoczeciem.
3. Etap finatowy rozgrywany jest systemem brazylijskim (drabinka turniejowa) zakorniczonym
meczem finatowym oraz meczem o trzecie miejsce.

5. Punkt za zebranie najwiekszej ilosci ztota przyznawany jest druzynie, ktorej liczba
zebranego ztota w ostatnim rozegranym meczu w danej lokalizacji eliminacyjnej jest
najwieksza.

6. W przypadku uzyskania réwnej ilosci ztota przez wiecej niz jedng druzyne punkty za ztoto
nie sg przyznawane.

7. Niestawienie sie druzyny na rozgrywki w jednej z lokalizacji skutkuje nieprzyznaniem
punktow oraz ukaraniem druzyny poprzez odjecie jednego punktu z puli dotychczas
zdobytych punktéw. Jezeli druzyna nie zdobyta wczesniej zadnych punktow odstepuje sie od
karania jej ujemnymi punktami.

8. Niestawienie sie na trzy rozgrywki eliminacyjne z rzedu skutkuje dyskwalifikacjg z turnieju.
9. Dobranie w pary turniejowe podczas pierwszych rozgrywek eliminacyjnych nastgpi
poprzez losowanie.

10. Po rozegraniu pierwszych rozgrywek eliminacyjnych, druzyny bedg dobierane w pary
turniejowe do kolejnych rozgrywek, wedtug uzyskanych punktéw. Sposob dobierania
wyglgda nastepujaco:

- Druzyna pierwsza pod wzgledem liczby punktéw gra z druzyng druga, druzyna trzecia z
druzyng czwartq itd.

- Druzyny, ktére nie uzyskaty zadnych punktéw beda dobierane w pary turniejowe
losowaniem

- W przypadku nieparzystej liczby druzyn z punktami, do druzyny z najmniejszg liczbg
punktéw zostanie dolosowana jedna z druzyn bez punktow.

11. Szes¢ zespotow, ktdre uzyskato najwiekszg liczbe punkidéw awansuje do etapu
finatowego

12. W przypadku uzyskania takiej samej liczby punktéw po rozegraniu eliminacji w kazdej z
lokalizacji przez druzyne dziesigtg pod wzgledem liczby zebranych punktéw z druzynami
kolejnymi poréwnuje sie, najwyzsze zajete miejsca druzyn ,spornych” we wszystkich
lokalizacjach eliminacyjnych. Jezeli druzyny zajety tak samo wysokie miejsca w lokalizacjach
eliminacyjnych poréwnuje sie ilos¢ otrzymanych zéttych kartek. Nastepnie porownuje sie
ilos¢ zdobytego ztota w ostatnim rozegranym meczu. Jezeli i to nie da rozstrzygajgcego
rezultatu dochodzi do dogrywki.



13. Dogrywka jest rozegraniem dodatkowych meczy w ostatniej lokalizacji przez zespoty
.sporne”. W przypadku dwdch druzyn spornych rozegrany jest tylko jeden mecz. Jezeli
wiecej niz dwie druzyny sg sporne system dogrywki ustala organizator przy udziale
gtdbwnego sedziego.

14. Finat rozgrywany jest w systemie grupowym z podziatem na dwie grupy po trzy zespoty.
Dwa najlepsze zespoty z kazdej grupy przechodzg do czesci pucharowej, rozgrywanej
systemem brazylijskim.

§3 — Uczestnicy
1. Uczestnikiem turnieju jest kazda osoba, ktéra poprzez formularz rejestracyjny online
zapisana zostata na zawody.
2. Do udziatu w turnieju dopuszczone sg wytgcznie osoby petnoletnie, posiadajgce
obywatelstwo Polskie oraz petne prawa obywatelskie.
3. Prawo wejscia na pole gry tylko osoby wyznaczone przez Organizatora oraz
zarejestrowani uczestnicy aktualnie grajgcych druzyn. W czasie rozgrzewki na pole gry majg
prawo wejs¢ osoby wyznaczone przez Organizatora oraz cztonkowie druzyn, ktorzy
otrzymali na to pozwolenie od Organizatora.
4. Zaden uczestnik turnieju nie moze by¢ w stanie nietrzezwosci lub pod wptywem $rodka
odurzajgcego, pod rygorem usuniecia uczestnika z zawodéw. Organizator zastrzega prawo
do kontroli wybranych uczestnikéw alkomatem.
5. Druzyne stanowi maksymalnie 7 uczestnikéw (pieciu zawodnikéw grajgcych i do dwoch
zawodnikéw rezerwowych). Druzyna nie musi posiada¢ zawodnikdéw rezerwowych.
6. Kazdy z cztonkow druzyny zobowigzany jest posiadac¢ podczas rozgrywania meczu w
widocznym miejscu (na hetmie badz na plecach) indywidualny numer identyfikacyjny nadany
wewnatrz druzyny. Numery powinny by¢ nadane i zgtoszone organizatorowi najpozniej w
dniu pierwszego turnieju. Numer pozostaje staty przez wszystkie rozgrywki. Numery ktore
mozna nadac to cyfry od 1 do 5 lub od 1 do 7 w przypadku gdy druzyna korzysta z
zawodnikéw rezerwowych.
7. W ramach turnieju zawodnikom Organizator zapewnia:
- bilet wstepu na kazdg z lokalizacji eliminacyjnych,
- bezptatny udziat w finale turnieju,
- miejsce na przebranie sie i pozostawienie rzeczy osobistych podczas trwania turnieju,
- transmitowanie meczu druzyny wraz z komentarzem,
- nagrody za najwyzsze miejsca

§4 — Rozgrywka
1. Organizator oswiadcza, ze rozgrywka polega na wystrzeliwaniu w kierunku innych
uczestnikow kulek o srednicy okoto 6 mm, o mocy nawet 2J, moggcych powaznie uszkodzic¢
skore, oko a nawet koéci. Kazdy uczestnik dba o swoje bezpieczenstwo — w tym celu
organizator wymaga bezwzglednie ochrony oczu co najmniej klasy ochrony ,B”, ochrona
twarzy jest zalecang opcjg. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za uszkodzenia ciata
oraz mienia podczas rozgrywek.
2. Zdjecie ochrony oczu podczas rozgrywki na polu gry skutkuje natychmiastowym
przerwaniem rozgrywki. Organizator (lub w jego imieniu sedzia gtéwny) moze w takiej
sytuacji zadecydowac o ukaraniu druzyny zawodnika, ktéry Sciggnat ochrone oczu
dyskwalifikacjg z rundy lub dyskwalifikacjg z rozgrywek w lokalizacji (ze skutkami §3 ust. 5).



3. Sedzia ma prawo ukara¢ zawodnika za przewinienie zotta kartkg. Dwukrotne ukaranie
z0ttg kartkg powoduje natychmiastowe usuniecie zawodnika z lokalizacji eliminacyjne;.

4. Druzyna ma prawo do zgtoszenia skargi na zachowania druzyny przeciwnej, decyzje
sedziéw lub innych aspektéw, ktére mogty wptynaé na wynik meczu. Zastrzezenia zgtasza
kapitan w imieniu zaraz po rozegranym meczu na formularzu ,Formularz Skargi”
udostepnionym przez organizatora. Wypetniony formularz dorecza sie gtéwnemu sedziemu
poprzez wyznaczonego cztonka zespotu organizatorskiego.

5. Raport sedziowski jest jawny i na wniosek kapitana druzyny moze zosta¢ okazany jej
cztonkom.

6. Szczegdtowe zasady rozgrywki wraz ze scenariuszem dostepne sg w Zasadach
Rozgrywki ATP 2020.

§5 — Zasady sprzetowe
1. Repliki uzyte w turnieju muszg spetnia¢ wymogi:
- sg replikg karabinu szturmowego, karabinu, karabinka, subkarabinka pistoletu
maszynowego, strzelby lub innej broni posiadajgcej kolbe i chwyt przedni (toze). Podczas
strzelania replika musi by¢ trzymana oburgcz,
- moc repliki nie moze przekracza¢ 1.14J mierzone na kulkach 0,25g,
- dopuszcza sie repliki pistoletéw jako bron gtéwng lub jako dodatkowg bron gtéwna.
- kazda replika musi strzela¢ w trybie ognia pojedynczego, uzycie ognia ciggtego powoduje
otrzymanie zottej kartki.
2. Wszystkie rozgrywki bedg odbywac¢ sie na kulkach o wadze 0,25g.
3. Kazdy gracz ograniczony jest limitem 600 kulek na runde (2 mecze), w tym do broni
bocznej.
4. Zakaz uzywania magazynkdéw typu hi-cap. Dopuszczone sg tylko magazynki low-cap,
mid-cap oraz real-cap
5. W czasie trwania rundy zabronione jest uzupetnianie kulek w magazynkach, zmienianie
replik i graczy, przesypywanie kulek miedzy magazynkami. Wymiana magazynkow miedzy
graczami jest jak najbardziej mozliwa.
6. Zabronione jest uzywanie granatow, granatnikéw lub replik wielolufowych.
7. Zabronione jest odczepianie latarki w celu oslepienia przeciwnika. Zawodnik nie moze
pozostawi¢ na polu gry czegokolwiek poza magazynkiem. Cate wyposazenie zawodnik musi
mie¢ przy sobie.
8. Zabronione jest uzywanie laseréw i innych wskaznikéw celu.
9. Dozwolone jest uzywanie kolimatorow i innych celownikéw.
10. Kazdy gracz ma obowigzek uzywac kulek, ktore dzieki naswietlaniu powodujg efekt
fotoluminescenciji koloru zielonego (tzw. Tracery) Ttumiki naswietlajgce zapewnia
organizator.
11. Kazda replika gtéwna musi posiadaé gwint (14mm lewoskretny CCW) umozliwiajgcy
montaz ttumikéw naswietlajgcych.
12. Zabronione jest uzywanie w replikach spustu powodujgcego oddanie dwdéch strzatow
podczas jednego cyklu pracy spustu (tzw. Spust Binarny).

§6 — Nagrody
1. Druzyny, ktére zajety najwyzsze miejsca podczas etapu finatowego otrzymajg
ufundowane przez sponsoréw nagrody rzeczowe.



2. Zrzeczenie sie nagrody powoduje przeniesienie jej na druzyne zajmujgca kolejne miejsce.
Jezeli druzyna zajmuje miejsce nagrodzone to jej nagroda zostaje przeniesiona na druzyne
zajmujgca kolejne miejsce, az do miejsc nie nagradzanych.

§7 —Inne
1. Turniej oprécz rywalizacji ma by¢ dobrg zabawa. W przypadku znacznego naruszenia
zasad fair-play druzyna moze zosta¢ zdyskwalifikowana z rozgrywek w lokalizacji bgdz z
catego turnieju.
2. W przypadkach nie ujetych w niniejszym regulaminie, o kwestii spornej decyduje
organizator lub w jego imieniu sedzia gtéwny.
3. Organizator zastrzega sobie prawo do zmian regulaminu nie nakfadajgcych na
uczestnikow dodatkowych obowigzkéw. Jednoczesnie organizator zobowigzuje sie do
poinformowania o zmianach kapitandw druzyn drogg mailowa.



