
A 



 

TEMA DA AULA 
ASSUNTOS: 

Jogos Olímpicos 2024 – Modalidades e Tocha olímpica  
Número 4 
Animais ovíparos 

OBJETIVOS DE 
APRENDIZAGEM E 

DESENVOLVIMENTO: 

EI02EO01 - Demonstrar e valorizar atitudes de cuidado e solidariedade na interação com 
crianças e adultos. 
EI02EO06 - Respeitar regras básicas de convívio social nas interações e brincadeiras 
pertencentes à cultura local. 
EI02CG03 - Explorar formas de deslocamentos no espaço (pular, saltar, dançar, correr, 
etc.)... 
EI02EO07 -  Resolver conflitos utilizando suas habilidades comunicativas, nas interações e 
brincadeiras. 
EI02ET07 - Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em contextos diversos e 
significativos. 
EI02ET08 - Registrar quantidades em diferentes formas (números, gráficos, objetos, etc.), 
nas situações diversas e em contextos significativos. 
EI02ET03 -  Compartilhar e explorar, com outras crianças, situações de cuidado de plantas e
animais ... 

ESTRATÉGIAS DE 
ENSINO: 

 
    

 
 

*Acolhida: Blocos lógicos; 
*Rotina: Oração, chamadinha, quantos somos, como está o tempo, músicas; 
*Conversa sobre os jogos e mostrar imagens no computador de algumas modalidades; 
*Colorindo a chama olímpica e sabendo mais sobre ela; 
*Atividade: Simule a passagem da tocha olímpica. As crianças podem formar uma fila e,
uma de cada vez, passar um objeto (representando a tocha) para o colega ao lado. Isso
incentiva a cooperação e o senso de responsabilidade; 
*Hoje vamos conhecer mais sobre a natação, conversa, imitar gestos, pintar uma piscina
com técnica da esponja; 
*Lanche; 
*Parque; 
*Cantar a música do numeral 4 com a luva, quantificar com jogos e treinar livremente no
quadro; 
*Conversar com as crianças sobre os animais ovíparos, apresentar para eles imagens desses
animais; 
*Brincadeira: em cascas de ovos, estarão escritos números de 1 até 4 e as crianças deverão
identificar quais são as cascas que existem o numeral em estudo e quebrar com um
martelinho de brinquedo; 
*Saída: Aramados.  

RECURSOS: Blocos lógicos, desenho tocha, computador, atividade natação, esponjas, tinta azul, luva 
numeral 4, cascas de ovos, martelinho de brinquedo e aramados. 

OBSERVAÇÕES: 
 

                                                                                                               



A 

 

TEMA DA AULA 
ASSUNTOS: 

 
 

Jogos Olímpicos 2024 – Pintando os anéis olímpicos e descobrindo sua representação 
Cores 
Vogal O 
Animais mamíferos 

OBJETIVOS DE 
APRENDIZAGEM E 

DESENVOLVIMENTO: 
 
 

EI02EO01 - Demonstrar e valorizar atitudes de cuidado e solidariedade na interação com crianças e 
adultos. 
EI02EO06 - Respeitar regras básicas de convívio social nas interações e brincadeiras pertencentes à 
cultura local. 
EI02CG03 - Explorar formas de deslocamentos no espaço (pular, saltar, dançar, correr, etc.)... 
EI02EO07 -  Resolver conflitos utilizando suas habilidades comunicativas, nas interações e brincadeiras. 
EI02ET05 - Classificar objetos, a partir de determinados atributos (tamanho, massa, cor, forma, 
espessura, etc.), utilizando materiais concretos. 
EI02ET03 -  Compartilhar e explorar, com outras crianças, situações de cuidado de plantas e animais ... 
EI02TS04 - Apreciar as diversas manifestações artísticas (visuais e musicais), respeitando suas produçõe
e as do outro. 

ESTRATÉGIAS DE 
ENSINO: 

 
 

*Acolhida: Músicas infantis; 
*Rotina: Oração, chamadinha, quantos somos, como está o tempo, músicas; 
*Conhecer sobre os anéis olímpicos cores e significados; 
*Brincar com bambolês nas cores e montar na área externa o símbolo; 
*Corrida das Cores: Marque uma "pista" com diferentes cores no chão (representando os 
anéis olímpicos). As crianças, usando fitas coloridas, devem percorrer a pista pulando de 
cor em cor e falando alto o nome das cores; 
*Na sala, explorar as cores e pintar a atividade com tintas e cotonetes; 
*Hoje vamos conhecer mais sobre o Arco e flecha – Apresentar imagens e brincar na sala 
com um arco de brinquedo tentando acertar a flecha na vogal O desenhada no quadro; 
*Lanche; 
*Parque; 
*Conversar com as crianças sobre os animais mamíferos, quem são, como eles se 
alimentam, sons, locomoção... apresentar imagens no computador; Conversar sobre nós 
como seres mamíferos; 
*Momento deleite: Assim como você de Guido Van Genechten – Conversar sobre o 
respeito com os animais; 
*Saída: Alinhavo Vogal O 

RECURSOS: 
 

Som, arte anéis olímpicos, bambolês, tintas, cotonetes, arco e flecha de brinquedo, 
computador, livro assim como você, Cards alinhavo vogal O. 



OBSERVAÇÕES:  

A 

 

TEMA DA AULA 
ASSUNTOS: 

Jogos Olímpicos 2024 – Modalidade - Arremesso e Circuito Olímpico 
Animais de jardim  
Numeral 4 

OBJETIVOS DE 
APRENDIZAGEM E 

DESENVOLVIMENTO: 
 
 

EI02EO01 - Demonstrar e valorizar atitudes de cuidado e solidariedade na interação com crianças e adult
EI02EO06 - Respeitar regras básicas de convívio social nas interações e brincadeiras pertencentes à cultu
local. 
EI02CG03 - Explorar formas de deslocamentos no espaço (pular, saltar, dançar, correr, etc.)... 
EI02EO07 -  Resolver conflitos utilizando suas habilidades comunicativas, nas interações e brincadeiras. 
EI02ET07 - Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em contextos diversos e significativos. 
EI02ET08 - Registrar quantidades em diferentes formas (números, gráficos, objetos, etc.), nas situações 
diversas e em contextos significativos. 
EI02EF03 - Demonstrar interesse e atenção ao ouvir a leitura de histórias... 
EI02ET03 -  Compartilhar e explorar, com outras crianças, situações de cuidado de plantas e animais ... 

ESTRATÉGIAS DE 
ENSINO: 

 

 
 

*Acolhida: Massinha de modelar; 
*Rotina: Oração, chamadinha, quantos somos, como está o tempo, músicas; 
*Momento deleite: O Mundinho dos bichinhos do jardim; 
*Na área externa, com lupas, vamos procurar bichinhos do jardim. Conversar sobre os que
encontraram e se não encontrar, conversar sobre quais poderiam aparecer ali; 
*Cantar músicas de animais; 
*Lanche; 
*Parque; 
*Arremesso Olímpico: Com bolas cheias de água, na área externa vamos brincar de frente
para uma parede, observar a força das crianças; 
*Circuito Olímpico: Crie um circuito com diferentes estações, cada uma representando um
esporte olímpico. Por exemplo, corrida, salto em distância (com obstáculos seguros), 
arremesso de bolas leves, etc. As crianças podem se movimentar pelo circuito, 
experimentando diferentes atividades; 
*Saída: Alinhavo do numeral 4. 

              RECURSOS: 
 

 Massa de modelar, livro: O Mundinho dos bichinhos do jardim, lupas, bolas de festa com 
água, saco de pano, bolas, bambolês, alinhavo numeral 4. 



OBSERVAÇÕES:  Amanhã trazer seu brinquedo de casa preferido. 

A 

 

TEMA DA AULA 
ASSUNTOS: 

 
 

Jogos Olímpicos 2024 – Medalhas e pódio  
Numerais  
Musicalização da Dona Aranha e A Cobra não tem pé e cards  
Brincadeiras livres 

OBJETIVOS DE 
APRENDIZAGEM E 

DESENVOLVIMENTO: 
 
 

EI02EO01 - Demonstrar e valorizar atitudes de cuidado e solidariedade na interação com 
crianças e adultos. 
EI02EO06 - Respeitar regras básicas de convívio social nas interações e brincadeiras 
pertencentes à cultura local. 
EI02CG03 - Explorar formas de deslocamentos no espaço (pular, saltar, dançar, correr, 
etc.)... 
EI02ET07 - Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em contextos diversos e 
significativos. 
EI02TS04 - Apreciar as diversas manifestações artísticas (visuais e musicais), respeitando 
suas produções e as do outro. 



ESTRATÉGIAS DE 
ENSINO: 

 
 

 

*Acolhida: Brinquedos de casa e músicas infantis; 
*Rotina: Oração, chamadinha, quantos somos, como está o tempo, músicas; 
*Conversar sobre as cores das medalhas e o que elas representam explorar os números
utilizar um pódio de banquinhos para simular as premiações das participações das
crianças na semana dos jogos olímpicos. Todas vão ganhar ouro; 
*Musicalização com recursos de molinhas; 
*Cards musicais – Brincar, cantar e dançar com as crianças; 
*Lanche;  
*Parque; 
*Brincadeiras ao ar livre na Área externa com os brinquedos  
de casa. 

         RECURSOS: 
 

 Brinquedos de casa, medalhas numeradas, medalhar ouro para cada criança, recurso 
molinha aranha e cobra, cards musicais. 

OBSERVAÇÕES: 
 

 

A 

 


