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Jak to zacalo

Uz dlouho jsem se chtél zucastnit néjaké Sifrovacky, ale s nulovymi zkuSenostmi jsem si na
to moc nevéfil. A potom se objevila Podzimni. Podle popisu relativné lehka Sifrovacka s
moznosti napovéd, dokonce absolutnich, tak jsem si fekl, ze do toho pUjdu, zbyvalo sehnat
tym. Jako prvni se rozhodla pfitelkyné MiSa, Ze si to chce zkusit taky, tak jsme se jesté
zkousSeli dohodnout s vedlebydlici Lizou, ktera chtéla jit taky. Nakonec nas ale bylo 6-7,
takZe bylo jasné, Ze se musime trhnout na dva tymy. Obepsal jsem par kamaradu a jako
zazrakem vSichni souhlasili, vSichni s tou vyhradou, Ze nikdy na niem podobném nebyli.
Uklidnil jsem je, Ze ja taky ne a zacal prohlizet starSi ro€niky ostatnich Sifrovacek, abych
aspon trochu tusil, co se bude dit v terénu... a potom to pfislo.

Start + placky

V 10:30 jsme se vSichni sesli (pro mé trochu prekvapivé, mam malo duveéry pro v€asné
prichody) Na Knizeci a vyrazili smérem k sadiim Na Skalce, kde cela hra zadinala. Uz
zdalky bylo vidét spoustu tymu, postavajicich se startovnimi obalkami kolem altanku, tak
jsem nam taky jeden vyzvedl, tym se rozprchl pokecat, nakoupit a podobné ale pfi
startovnim hvizdu jsme byli opét kompletni a otevreli obalku. Rychle jsme rozdélili ukoly:
Petr zacal skladat kostic¢ky, Marek lustit doplfiovacku, ja jsem Sel hrat piSkvorky, Terka slozit
jestfaba a MiSa hledat aplikaci s Azimutem (neméli jsme buzolu). Prvniho soupefe jsem
nasel kolegu z plsQworek, takze misto abychom to rychle odehrali tak jsme si dali swap a
jedna hra nam trvala pfes 10 minut. Po dohrani obou her, které jsem nehorazné prohral jsem
zZjistil, ze jen malo lidi chce jesté hrat piSkvorky a start se ponékud vyprazdnil, to uz jsme
hrali tfi najednou, takze se nam rychle sesly placky za tangram, jestfaba i XO, nechali jsme
tedy Marka lusténi a vydali se za azimutem. Netusili jsme co s tim, takze jsme se trasu
snazili trochu kreslit, po ujiti cca 300 metrl jsme spatfili pismenka a bylo jasno. Po vylusténi
“heslo je” a neschopnosti najit dalsi listeCek najednou vola Mara, Zze ma kfizovku a ze
azimut uz vydavaji na startu, doraZime tedy k altdnu a koukame na placky. Nadhazuju, Ze
Stopka bude ukazovat prvni pismeno a Petr néjakym zazrakem (skill nebo nahoda?) ma
placky sefazené tak, ze nam vychazi prvni slovo heslo, do€itame tedy cely text,
konzultujeme heslo s orgem a vydavame se k druhému stanovisti.

Oc¢ka

Dorazili jsme na druhé stanovisté, chvili se zmatené rozhlizime, potom spatfujeme nékoho
kdo rozdava papirky.. Ze by Org? Dostali jsme papir plny 6&ek, usedame ke stromu a
nevime, co s tim. Prohlizime pomucku z zZelvovani, poctivé vytisténou, nic nas nenapada.
MiSa vidi hodnékrat “ost”, zkouSime, nefunguje. Timto zpisobem se trapime cca pual hodiny,
trochu nervézni, ze jestli je tohle prvni Sifra, tak nemame Sanci dojit do cile. Nakonec
bereme prvni napovédu, okamzité hlasim morseovku (vzpominam si na Ver€u z prace a jeji
radu “za vSim hledej morseovku”) a podobna slova urcujici “K” ve slové Klarka, tym uz na



mé vola FeSeni, takze se rychle zvedame a béhem nadavani, Ze jsme na to nepfisli bez
hintu, vyrazime Spatnym smérem po schodech do slepé uli¢ky. Po cesté zpatky potkavame
dalSi tymy, kterym zjevné nevadi nas navrat a Zenou se do oné uli¢ky taky, no tfeba se tim
kifovim proderou...

Symboly

Pfichazime k zidovskému hibitovu, kde by méla byt dalsi Sifra, vSude lustici tymy, ale zadani
nikde. Jeden z cizich hracu skace pfes zed na hibitov a je okamzité vyhnan zufivym zidem.
Po zkontrolovani mapy upfesfiujeme umisténi Sifry a po chvili nachazime.Hned jak Sifru
vidim, nadhazuji Harryho Pottera, ale néjak to nebereme vazné a pfemyslime dal. Po
dalSich cca 15 minutach se vracim k Harrymu a poukazuji na azkaban, ohnivy pohar a tym
se rychle chyta, Marek chyta za hlavu, co Ze je to za blbost a pfechazime dal.

Houby

Sifru rychle nachazime, &tu ji nahlas a Terka si vyndava svadinu s poznamkou, Ze nam to
snad bude trvat dost dlouho aby se stihla najist. Smdla, jesté v pulce ¢teni hlasim houby,
dopliujeme je z hlavy, bereme dana pismenka a odchazime. Aspori néco vime rychle.

Sipky

Dostavame dalSi Sifru od trochu zvlastni bfizy a sedame si na vyhlidku. Pfesné tohle misto
jsme Cekali, jelikoz jsme tu byli pfed par tydny sbirat keSky a je tu opravdu krasné.
Prohlizime Sipky, vidim olympijské barvy, takze googlime spravné pofadi barev, ktera
znamena ktery kontinent a zkouSime to néjak dat dohromady, bohuzel bezispésné. Po
nékolika pokusech dokreslit Sipky do mapy, posouvat kontinenty a daldich zhovadilostech
bereme napovédu a vytahujeme placky, na které se nam krasné povedlo zapomenout.
Dolusténi uz je rychlé a tak pokracujeme po vyhlidce dal, bohuzZel jsme asi vytazenim placek
na vyhlidce trochu napovédéli par dal§im tym0(m, ale aspon to mame.

Matematika

Misa vidi matiku a zvraci (nastésti jen obrazné). Prohlizime a hledame, co s tim, doplfiujeme
Cislo patfici noté B podle tahaku, dopliujeme néjak divné Cisla za +420 a Petr na dané &islo
zkousi (trochu ze srandy) volat a pada do hlasovky. Spojujeme souvisici Cisla a vzorecky a
zase nic. Po chvili si v8imam abecedy, kazdé pismenko jednou.. spojujeme pfes folii.. a nic,
divna kresba, nic nefika, nic moc neprotina.

Po chvili bereme napovédu, ktera nam fika, Ze tam je abeceda. Diky. Bereme druhou -
mame to pry spojit. Nadavame &lovéku, co vymyslel napovédy, celé to rysujeme podle
pravitka a néjak nas to nebavi, takze bez vétSiho zkoumani bereme absolutku a netusime,
kde se kod vzal.



Olympijska

Zkoumame divna jména, ovéfujeme pravdivost nékterych podezrele se tvaficich, ale vSe
vypada ok. Po deseti minutach upozoriiuji na maximalni dvanacté misto, vracime se k
olympijskym kruhim z Placek a pomalu doluStujeme.

Obrazky

Legolas a lego vidime hned, po chvilce MiSa doplfiuje laso a zaCina se nam v tom rysovat
semafor. Po nékolika vtipnych spojenich a hadani se, co je kiifi a co herka, mame sadu
pismen, kterou se snazime sefadit, aby davala smysluplné slovo. Po par minutach skladame
jediné smyslupiné spojeni “kod part” a ackoli moc nevime, pro¢ zrovna takhle, dopocitavame
soufadnice (kde stejné nezavisi na pofadi pismen, takze nam je to vlastné jedno) a jdeme
hledat cestu dold. Zagina se stmivat, hledame baterky/mobily.

Chlivky

Po menS&i oklice vidime svétla Eelovek tymu pfed nami. Hned mé napada podobna Sifra
zamérena na semafor, ta ale nikam nevede. Po néjaké dobé Petr hleda placky. Zjistujeme,
Ze je na nich kazdé z pismen pravé jednou a doplfiujeme. Vychazi kéd STRASYDLO,
kontroluji Y a nachazim chybu, vyrazime krkolomnou smekavou bahnitou cestou dolu.

Ptiprava hry

Zaciname Cist, Marka hned napadaji vlajky, zkouSime je napasovat a ono to jde! Spole¢né
vypliujeme celou tajenku a vyrazime dal. Jedna z rychlejSich Sifer, trochu doufame, ze se
dostaneme na 70. misto :D

Krivky

Docela nam trva zadani najit. Po chvili nam kolemjdouci kolega radi, kde jsou. V§imame si
riznych délek a orientace obloukl, nadhazujeme polsky kfiz a snazime se dohledat tfeti
kritérium. Po dalSich 15 minutach bereme napovédu a opét vidime, ze nam chybi
zkuSenosti, skoro jsme to méli.

Pisen

Odchytavame organizatorku se Sifrou, ktera zrovna utika do tepla, Terka mé zada o
nahradni mikinu, kterou ochotné zapujcuiji, je pfece krasnych 10°C. Odbihame stranou na
laviku s tim, zZe dal vést cesta nemuze, je tam sraz. Poprvé oteviram termosku s kafem a
Zjistuji, ze je ledové. No, co se da délat. Terka doplriuje nazev pisni¢ky, Marek odhaluje
Ctverec z X, ktery stfihame a vymyslime, co vlastné skladat. Po chvili si nékdo vzpomene, ze
se podle té pisni¢ky jmenuje i jedna skladacka (které jsme u nas Fikali “tlama” a Zrali se s ni,
takze jeStéze tak :D) Marek to umi slozit a hned nato nachazime “heslo”, potom €ara kongi.
Rozkladam to, koukam jestli zvyraznéni nenakreslilo néco na papir, je tam néjaké Sa C a
par flek(, takze Marek sklada znovu a po chvili zkoumani Petr nachazi slovo sonda a
pokracujeme dal.

Ovoce

Neni kam si sednout (na zemi je mokro) a chybi osvétleni, snazime se fesit ve stoje.
Odhaduiji pady, snazime se s nimi udélat néco smysluplného a moc nam to nejde. Bereme
napovédu, ktera nas spiSe mate a asi délame chybu, zadny mobil nevychazi. Bereme



druhou a ta uz nas vraci spravnym smérem, mobil jsem tam zkouSel napasovat jiz dfive, ale
jinak, Skoda no :(

Priklady

Okamzité po precteni porovnavame s pomtickou, vidime klavesnici, kontrolujeme
smysluplnost odmocniny a kazdy si bereme néjaky fadek a jdeme dal, asi nejlehci Sifra ze
vSech. Ze my to §li pozpatku?!

Piskvorky

Nesli :( doplnéni vyhernich taht zkouSime, ale usuzujeme, ze jich je tam néjak moc...
rozdélujeme si to na 5*5 a zkouSime marné napasovat na Polybitv ¢tverec. NetuSime, co s
tim a zaCiname byt ospali, takze bereme napovédu, ktera nam radi rozdélit si to na 5*5 -
jesté jednou diky, fakt super.. okamzité bereme dal3i a bavime se u toho s kolemjdoucim
italem, ktery se divi, ze jsme tam dobrovolné o pulnoci a kdyz mu vysvétlime, co délame a
Ze v cili mozna bude jidlo, nabizi nam italské téstoviny. Se smichem odmitame a feSime dal,
druhou napovédu nechapeme, jaké pofadi abecedy v Siffe? Koukame na pozici kFizkl a
objevujeme na pozici (5,4) nejednoznaéné umisténi, polybius nefuguje, brailla jsme nevidéli,
kole¢ka jsme si bohuzel nedoplnili vSechna. Bereme absolutku a jdeme dal.

Bludisté

Prekvapivé jeSté potkavame né&jaké tymy, evidentné nejsme jediné lamy, ja jsem spokojeny,
Ze se mi tym nerozpadl po prvni absolutce a ¢tu nahlas prichod bludistém. Po precteni
kacCky a telete si Mara za¢ina nahlas prozpévovat “a to tele hubou mele, a ta kacka
blatotlatka”, snazime se ho utiSit, Ze to je tfeba napovéda, on se brani, ze tam neni kufre...
Kufe po chvili nalezeno, Petr hleda spravna slova, Mara uz se ztisSil a lusti taky, nachazime
shodna pismenka a pokracujeme. Jsem nadSeny, pro mé jedna z nejhez€ich Sifer, navic
jsme ji dali bez ndpovéd a to uz jsme u konce (snad).

Pomerané

Nemuzeme najit, pak pfechazime za zbytkem tyma k vedlejSimu rybniku a nahodou svitim
na spravné misto... mifime k lampé a vedlejSi tym nas varuje, Ze tam po nich hazeli vajicka
a shnilé ovoce. Popochazime tedy o lampu vedle, hned navrhuiji Brailovo pismo, jesté jsme
ho nevidéli a odpovida. Marek oznamuje, Ze jeZek nese pomerang. Skladame pismenka a
néjak nam to nejde, nevychazi. Nevime, kolik zbyva Sifer a mame pul hodiny do konce,
takZze bereme napovédy, jednu lepsi nez druhou (pomerané + braill), do tfetice nadavame na
napovédy a bereme absolutku kvili Casu.

Cilové heslo

Tym spatfil €aj, jidlo a teplo a prestal byt ochotny cokoli délat, po marném pokusu lustit
strom s neznalosti listd a bez internetu také vzdavam a ¢ekam na dalsi varku ¢aje. Bereme
absolutku, zadavame heslo, abychom pfedbéhli t&ch par tymu, co ho urcité zapomenou
zadat nebo to o chvilku nestihnou a doufame, Ze jsme pred 70. mistem. Piekvapeni
prohladenim, Ze tu vitézové byli v Sest spéchame na bus a téSime se do postele. Hlavng, ze
se nikdo z nas nezranil :)



Celkové zhodnoceni:

Sifrovacka se mi hodné libila, naprosto idealni pro zagate¢niky, ukazala se nase
nezkusenost. Napovédy misty super a misty na prd, Sifry mi v Zddném pfipadé nepfipadaly
sefazené podle obtiznosti, ale to je asi véc nazoru. Byl bych pro zménu systému
vyhodnoceni vitézu: dal bych pfednost poctu vyfeSenych Sifer pfed dosazenym stanovistém,
normalné bychom minimalné jezecka lustili déle a asi vyfeSili. Systém pfesund nam celkem
vyhovoval, obtiznost nakonec taky, i kdyz nebyt absolutek, asi bychom vypadli na Sesté
Siffe. Takze celkové dékuji orgim za péknou zacate€nickou Sifrovacku a diky svému tymu za
to, Zze to vydrzeli az do cile. Hlavné, Ze jsme se nezranili :)



