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Tehnica WebQuest este o noua metoda didactica, activ participativ fiind bazata pe
principii constructiviste. Dodge defineste WebQuest o activitate care este centrata pe
investigatie, unde elevii folosesc informatiile prelucrate de pe internet. Elevii cu ajutorul
acestei metode de lucru, sunt pusi in situatia de a cauta singuri informatiile necesare pentru a
rezolva sarcinile cerute.

Tehnica a fost dezvoltata si pusd in practica in anul 1995 in Statele Unite ale Americii
de catre profesorii Bernie Dodge si Tom March, de la Universitatea de Stat din San Diego.
Profesorul Dodge defineste WebQuest drept: activitate centratd pe investigatie prin care elevii
folosesc informatiile preluate de pe Internet.

Exista doua tipuri de WebQuest: de scurta si lunga durata. Tehnica WebQuest de scurta
duratd are ca scop dobandirea de noi cunostinte si transpunerea in sistemul de cunostinte
existent. Dupa finalizarea acestui tip de proiect, elevul a adunat o cantitate semnificativa de
informatii noi intr-o perioada scurta. Tehnica de scurtd durata poate fi folosit in una-trei lectii.

Tehnica WebQuest de lungd duratd poate fi folosita la o anumita clasa in timp de o
saptamina pana la o luna.Acest tip are drept obiective pe termen lung dezvoltarea, structurarea
cunostintelor. Dupd ce elevul a participat la un WebQuest de lunga durata, a procesat si
analizat toate informatiile care le-a accesat cu ajutorul internetului, transformandu-le intr-o
anumitd masurd. Dupa finalizarea sarcinii de lucru, elevii demonstreaza cunosterea
materialului studiat prin crearea unui produs, ca altii sd raspunda on-line sau off-line.

Profesorul trebuie sa organizeze foarte bine sarcinile, pasii care trebuie facuti si cel mai
important, sa aleagd si sd recomande elevilor unele site-uri de unde pot lua cele mai bune
informatii. Cu cat site-urile sunt mai numeroase, elevul are posibilitatea sa aleagd cele mai
bune informatii pentru a realizat cel mai interesant proiect.

WebQuests sunt activitati care se realizeaza in grup, putand fi concepute unidisciplinar
sau interdisciplinare.Aceasta trebuie sa includa urmatoarele sectiuni:

* Introducerea—ofera elevului unele informatii, 1l orienteaza si ii trezeste interesul;

* Sarcina—care descrie activitatile care vor conduce la proiectul final;

* Procesul-care explica pasii din cadrul strategiilor pe care elevul trebuie sa le urmeze elevul
pentru a-si indeplini sarcina;

* Resursele-site-uri, carti, baze de date pe care pot s le acceseze elevii pentru a-si atinge
scopul;

* Evaluarea—masoara rezultatele activitatii lor;

* Concluzia—o sinteza a activitatilor, care i stimuleaza pe elevi sa reflecteze asupra
beneficiilor si a rezultatelor pe care le-au obtinut in urma acestui curs.

Elevii printre abilitatile de gandire care sunt necesare pentru un WebQuest, mai sunt
incluse: clasificarea, inductia, deductia, compararea, analiza, argumentarea unor idei.



Proiect WebQuest — Vizitim Bucovina online

Etapa I - Introducerea
Bine ati venit in Bucovina online! Este timpul sa facem cunostintd cu cele mai
frumoase obiective turistice din zone, unice in Romania.

Etapa II — Sarcina de lucru
Metoda se aplica in cadrul orei de firma de exercitiu: FE BUCOVINA TOUR SRL.
Elevii sunt Tmpartiti in 4 grupe si se stabileste un lider unde ei trebuie sa 1si foloseasca
cunostintele de la unele module de specialitate pentru a descoperi aceasta frumoasd zona.
Fiecare lider va tine evidenta cercetarilor pe o fisd. Este necesar sa aveti schitate notiunile
specifice sarcinilor voastre de lucru si cel putin un exemplu.

<> Echipa 1 va cduta notiuni legate de potentialul turistic natural.
<> Echipa 2 va cerceta notiuni legate de edificiile religioase.

% Echipa 3 va cduta notiuni legate de obiectivele culturale.

< Echipa 4 va cauta notiuni legate de portul popular din Bucovina.

La sfarsit, toate cele patru echipe, isi vor folosi cunostintele si vor lucra Tmpreuna
pentru impartdsi cunostintele.

Etapa III — Resurse informationale

Echipa 1: Misiunea voastrd este sa cdutati informatii legate de potentialul turistic
natural.  Prima  datd  trebuie sa va  accesati  platforma  educationald
https://classroom.google.com unde aveti un cursul Vizitdim Bucovina Online.

Echipa2: Sarcina voastrd este sa cdutati informatii legate de potentialul antropic si
anume despre edificiille religioase. Prima datd trebuie sd accesati link-ul
https.://www.observatorulph.ro/lifestyle/81977-cele-mai-frumoase-locuri-de-vizitat-in-bucovin
a, unde o sd descoperiti care sunt edificile religioase din zond, urmand sa accesati link-ul
https://www.youtube.com/watch?v=UjKQkR5z9-Q unde aveti o prezentare a unei manastirii
din Bucovina (Oare care este?).

Echipa3: Sarcina voastra este sa cautati cele mai frumoase obiective culturale din
zona noastra, Bucovina; mai intai trebuie sa accesati link-ul
https://blog.travelminit.ro/5-sate-pe-care-trebuie-sa-le-vizitezi-in-bucovina/? fbclid=IwARO0f2
mz90RR-CB8Ok3-rtmxy20Nu9pLc6vSYg7ATSvvBt8IWRPLasINi2Tk_pentru a observa daca
localitdtile pe traseul studiat se regdsesc.Urmatoarea sarcina este sa accesati website-ul acesta
. http://muzeuletnografic.culturaradauti.ro/_unde veti face un tur virtual al Muzeul Samuil si
Eugenia Ionet din Radauti si o sd enumerati cateva obiecte care se regasesc in muzeu, un
membru al echipei poate sa deseneze un obiect pe o coald A4.

Echipa 4: Voi sunteti responsabili cu portul popular, descoperirea unor traditii din
Bucovina. Pentru inceput aduceti-va aminte tot ce stiti despre portul popular din zona voastra,
urmand sd cautati mai multe informatii aici:

http://centrulculturalbucovina.ro/portul-popular-romanesc-in-bucovina/ §i aici:

http://folclor-bucovina.dragosvoda.ro/portul-popular-costumul-femeiesc.php

Puteti viziona cateva prezentari de pe site-ul www.youtube.com.

Accesati
link-urile:http://folclor-bucovina.dragosvoda.ro/portul-popular-costumul-femeiesc.php.

Etapa IV — Procesul

Clasa este grupata in patru echipe de cate 6 elevi, fiecare avand acces la internet pentru
a lucra platforma de classroom.google.com. Elevii lucreaza impreuna pentru a rezolva
activitatea atribuita, folosind diferite mijloace moderne pentru a comunica. La finalul
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activitatii Tncarcd raspunsurile finale pe platforma classroom, urmand sa realizdm un video
zoom cu liderii echipelor, care la randul lor sd transmitd noile informatii echipei care o
reprezinta .
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