
 

 
PROPOSAL KEGIATAN 

SATU HARI BERSAMA TIS 2026 

(17 MEI 2026) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

TECHNIQUE INFORMAL SCHOOL 

FAKULTAS TEKNIK 

UNIVERSITAS INDONESIA 

DEPOK 

2026 



 

 
DAFTAR ISI 

 
DAFTAR ISI............................................................................................................................. 2 

I. NAMA KEGIATAN........................................................................................................3 
II. LATAR BELAKANG....................................................................................................3 
III. TEMA ACARA............................................................................................................3 

MOODBOARD TEMA................................................................................................3 
IV. LOGO ACARA.............................................................................................................4 
V. VISI MISI/TUJUAN ACARA...................................................................................... 4 
VI. DESKRIPSI KEGIATAN............................................................................................5 
VII. TIMELINE PERENCANAAN..................................................................................5 
VIII. RIWAYAT/TRACK RECORD................................................................................ 6 
IX. INOVASI ACARA....................................................................................................... 6 
X. STRUKTUR KEPANITIAAN......................................................................................7 
XI. ANALISIS HIRA......................................................................................................... 7 
XII. RANCANGAN ANGGARAN BIAYA...................................................................... 7 
XIII. PENUTUP................................................................................................................. 8 

LEMBAR PENGESAHAN......................................................................................................9 
LAMPIRAN...................................................................................................................... 11 

Lampiran 1 (Dokumentasi Kegiatan Belajar Mengajar TIS FTUI) ............................ 11 
Lampiran 2 (Dokumentasi Satu Hari Bersama TIS 2025)  ......................................... 12 
Lampiran 3 (Susunan Acara)........................................................................................13 
Lampiran 4 (Timeline Acara) ......................................................................................14 
Lampiran 5 (Bagan Susunan Kepanitiaan)...................................................................15 
Lampiran 6 (Analisis HIRA)........................................................................................16 
Lampiran 7 (Rancangan Anggaran Biaya) ..................................................................33 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
​
​
 

2 



 

 

I.​ NAMA KEGIATAN 

Kegiatan ini bernama “Satu Hari Bersama TIS 2026”. 

II.​ LATAR BELAKANG  

Satu Hari Bersama TIS (SATIS) adalah program kerja bidang Kesejahteraan TIS 

FT UI 2026 yang mengintegrasikan antara rekreasi yang menyenangkan dan belajar 

melalui pengalaman yang baru. SATIS 2026 diadakan sebagai sarana rekreasi dan belajar 

untuk adik dan kakak asuh. Adik asuh adalah adik ajar TIS FT UI di daerah operasional 

Pasar Minggu (Karang Pola dan Manara) yang bersedia untuk mengikuti rangkaian 

SATIS tanpa dikenakan biaya. SATIS dilatarbelakangi oleh adanya keinginan timbal balik 

TIS sebagai lembaga edukasi kepada kakak asuh yang telah berdonasi untuk adik-adik 

ajar dengan mengajak kakak asuh merasakan pengalaman mengasuh dan mengajar yang 

baru. Selain itu, SATIS menjadi sarana melepas penat untuk adik asuh setelah Ujian 

Akhir Semester (UAS). Harapannya dengan diadakannya SATIS ini, tercipta kenangan 

baik dan pengalaman baru antara kakak asuh dan adik asuh.  

 SATIS 2026 diadakan di Taman Ismail Marzuki karena ergonomis dan ekonomis. 

Selain itu, wahana rekreasi Planetarium "Teater Bintang" menjadi acara unggulan yang 

diharapkan memberikan pengetahuan baru mengenai benda-benda antariksa bagi peserta 

SATIS 2026. 

III.​ TEMA ACARA  
Tema yang kami angkat untuk acara Satu Hari Bersama TIS 2026 ini adalah 

“Gagantara ” dengan tagline “MengangkasaBersama” 

MOODBOARD TEMA 
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IV.​ LOGO ACARA 

 

 

Logo SATIS 2026 mempertimbangkan filosofi dan nilai-nilai yang dibawa, yaitu 3 

tiga orbit planet menggambarkan tiga nilai yaitu koneksi, empati, dan peduli sebagai 

bentuk hubungan yang bertahap dan pengharapan pada koneksi yang konsisten. Roket 

sebagai kendaraan yang membawa manusia keluar dari bumi (keluar dari frame 

lingkaran) menunjukkan eksplorasi maksimum sebagai tujuan utama SATIS 2026 untuk 

mengenalkan ilmu pengetahuan baru dan interaksi bersama antara kakak asuh dan adik 

asuh. Api roket menjiwai semangat yang membara dalam setiap rangkaian dan keinginan 

yang besar untuk saling mengenal dan peduli 

V.​ VISI MISI/TUJUAN ACARA 

Visi : 

“Terwujudnya SATIS yang menyenangkan, bermakna, dan berkesan dalam 

merangkai, memperkuat, serta mendukung tali koneksi antara kakak asuh dan adik asuh 

terjalin sepanjang hayat” 

Misi : 

-​ Menumbuhkan kepedulian, empati, dan kebersamaan antara kakak asuh dan adik asuh 

melalui pengalaman yang berkesan. 

-​ Membangun suasana kegiatan yang afirmatif dan positif sebagai katalis hubungan 

antara kakak asuh dan adik asuh. 
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-​ Memberikan wadah yang inklusif dan interaktif untuk menjamin kenyamanan semua 

orang. 

VI.​ DESKRIPSI KEGIATAN 

Satu Hari Bersama TIS merupakan program kerja di bawah naungan bidang 

Kesejahteraan TIS FTUI. Program ini memiliki tujuan untuk menciptakan wadah 

interaksi bagi Kakak Asuh dan Adik Asuh untuk mempererat hubungan dan membentuk 

kepedulian Kakak Asuh terhadap Adik Asuh dan sebaliknya melalui berbagai rangkaian 

kegiatan. Kakak Asuh merupakan seseorang yang berkontribusi finansial secara berkala 

untuk mendukung program-program dan kelangsungan operasional TIS FTUI dan juga 

memfasilitasi kegiatan belajar mengajar adik-adik di daerah operasional TIS FTUI, yaitu 

Karang Pola dan Manara. Melalui program Satu Hari Bersama TIS, diharapkan 

terbangun dan tercipta hubungan dan keakraban antara Kakak Asuh dan Adik Asuh, serta 

memberikan manfaat yang berkelanjutan bagi adik-adik asuh, kakak-kakak asuh, panitia, 

dan semua pihak yang terlibat. Dengan demikian, Satu Hari Bersama TIS dapat menjadi 

program yang memberikan dampak positif dan bermanfaat untuk semua pihak yang 

terlibat.  

Satu Hari Bersama TIS 2026 akan dilaksanakan sebagai sebuah rangkaian acara 

dengan kondisi sebagai berikut,  

Bentuk Acara ​ ​ : Luring  

Tema Acara​ ​ : Gaganantara 

Waktu Pelaksanaan​ : Minggu, 17 Mei 2026  

Tempat Pelaksanaan​ : Taman Ismail Marzuki 

Peserta​ ​ ​ : Adik Asuh, Kakak Asuh, dan Panitia SATIS 2026  

Susunan Acara​ ​ : Terlampir  

VII.​ TIMELINE PERENCANAAN 

Timeline perencanaan kegiatan terlampir (Lampiran 4). 
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VIII.​ RIWAYAT/TRACK RECORD 

Bersumber dari riwayat beberapa tahun lalu ada beberapa hal yang harus 

dievaluasi agar Satu Hari Bersama TIS menjadi lebih baik, di antaranya :  

-​ Alur koordinasi dan alur kerja yang kurang terstruktur. Hal ini diatasi dengan 

membuat alur koordinasi yang jelas dan terstruktur, menekankan penggunaan 3P 

(problem, progress, and plan) dalam laporan mingguan.  

-​ Internalisasi yang kurang baik. Hal ini diatasi dengan PO dan VPO lebih peduli dan 

apresiatif terhadap keadaan setiap bidang dan divisinya.  

-​ Munculnya kejenuhan pada peserta SATIS khususnya adik-adik asuh dan adanya 

keinginan untuk mengeksplorasi tempat dan pengalaman baru. Kejenuhan ini diatasi 

dengan survei dan pelaksanaan SATIS yang tidak lagi bertema mengenai satwa. Tema 

pelaksanaan SATIS kali ini menggunakan antariksa sebagai hit point-nya.  

-​ Kurangnya publikasi selama berjalannya rangkaian acara. Hal ini diatasi dengan 

melakukan koordinasi dan kerja sama dengan divisi publikasi mengenai branding 

SATIS yang akan dilakukan secara interaktif dan meningkatkan kuantitas publikasi 

dengan tujuan untuk mendapatkan engagement yang lebih besar.  

-​ Acara berjalan terlambat dan tidak sesuai dengan rundown. Hal ini diatasi dengan 

melakukan pencerdasan rundown kepada seluruh pihak yang bersangkutan (panitia, 

kakak asuh, dan adik asuh). 

IX.​ INOVASI ACARA 

Satu Hari Bersama TIS 2026 menghadirkan inovasi konsep acara yang imersif dan 

interaktif dengan tema “Gagantara” dan tagline “MengangkasaBersama”. Konsep ini 

menggabungkan rekreasi, edukasi, dan penguatan relasi melalui pengalaman layaknya 

perjalanan eksplorasi luar angkasa dengan menanamkan nilai koneksi, empati, dan 

kepedulian. Rangkaian kegiatan dibagi menjadi tiga zona utama, yaitu Zona Peluncuran 

(ice breaking dan bonding awal), Zona Eksplorasi (kunjungan Planetarium dan misi 

kelompok bertema antariksa), serta Zona Orbit Kebersamaan (games interaktif, refleksi, 

dan aktivitas kreatif). 
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Melalui inovasi ini, peserta tidak hanya mengikuti kegiatan, tetapi juga merasakan 

pengalaman belajar dan kebersamaan yang lebih seru, terstruktur, dan berkesan. 

X.​ STRUKTUR KEPANITIAAN  

1.​ Steering Commitee​ : Manuel Christian Jesse Pasaribu 

2.​ Project Officer​             : Ilham Eko Dwi Saputra 

3.​ Vice Project Officer​ : Elysia Kosasih 

4.​ Sekretaris Umum​ : Gavril Evan Rorrong, Frisila Sulistiawati 

5.​ Bendahara Umum​ : Alisha Zahra Safira, Kyla Syahida Atami  

6.​ Penanggung Jawab​   

-​ Acara​ ​ ​ ​ : Syifa Nadya, Ni'mah Asfa Aulia 

-​ Kakak Asuh dan Adik Asuh​ : Qasthalani Aqela Harmawi, Naufal Aziz 

●​ Kakak Asuh​ ​ ​ : Haura Zahra Zhafirah  

●​ Adik Asuh​ ​ ​ : Reifalah Erkaputri 

-​ Sarana dan Prasarana​ ​ : M Daffa Al-Shidqi, Mayo Syifa Laura  

●​ Akomodasi​ ​ ​ : Syafira 

●​ Perlengkapan​​ ​ : Al Faresh Maulana 

-​ Humas​ ​ ​ ​ : Elisabeth Romaito Lumban Gaol 

●​ Publikasi​ ​ ​ : Nursyahbani Oryza Sativa 

●​ Media​​ ​ ​ : Azzahra Tsaniya Imanda 

-​ Dana Usaha​ ​ ​ : Muhammad Adzka Alfaqih, Nur Muhammad   

Wafiq Rizqullah 

Bagan kepanitiaan terlampir (Lampiran 5). 

XI.​ ANALISIS HIRA 

Analisis  HIRA terlampir (Lampiran 6). 

 

XII.​ RANCANGAN ANGGARAN BIAYA 

Rancangan anggaran biaya terlampir (Lampiran 7). 
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XIII.​ PENUTUP  

Dengan tercapainya tujuan dari Satu Hari Bersama TIS 2026, yaitu memberikan 

wadah interaksi antara kakak asuh dengan adik asuh agar terjalin hubungan yang baik dan 

memberikan sebuah kebermanfaatan yang tidak berkesudahan untuk adik-adik asuh, kami 

berharap kegiatan “Satu Hari Bersama TIS” dapat menjadikan Technique Informal School 

sebagai Lembaga Badan Otonom FTUI yang berjalan sinergis sehingga dapat 

memberikan dampak yang lebih luas melalui pengabdian masyarakat terutama dalam 

bidang sosial pendidikan. Demikian proposal program kerja Satu Hari Bersama TIS 2026 

ini kami ajukan agar dapat dilaksanakan dengan sebaik-baiknya. Besar harapan kami 

selaku pelaksana acara agar dapat menerima bantuan serta dukungan, baik secara moral 

maupun materiil dari para pemangku kepentingan demi keberhasilan program kerja ini. 

Atas perhatian dan pertimbangannya, kami mengucapkan terima kasih . 
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LEMBAR PENGESAHAN 

 
Hormat Kami,  

Satu Hari Bersama TIS 2026 

Ketua Pelaksana  

 

 

 

 

Ilham Eko Dwi Saputra 

NPM. 2506612234 

 Sekretaris Umum  

 

 

 

 

Gavril Evan Rorrong 

NPM. 2506645440 

 

Mengetahui, 

Ketua Umum Technique Informal School 

Fakultas Teknik Universitas Indonesia 

2026 

 

 

 

 

Rifdah Fidhi Harahap 

NPM. 2406344574 

 

 

CONTACT PERSON 

​ Nama ​ ​ : Manuel Christian Jesse Pasaribu (Steering Comittee) 

​ No. HP​ : 081297281626 (Manuel) 

​ Email​ ​ : kesejahteraan.tisftui2024@gmail.com  
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PERNYATAAN IZIN KEGIATAN 

SPT-258_SATU HARI BERSAMA TIS 2026.pdf 
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https://drive.google.com/file/d/1Iuw5rQUEpYbq57BBU9J4gbHtHKgvhwKi/view?usp=drive_link


 

 

LAMPIRAN 

Lampiran 1 (Dokumentasi Kegiatan Belajar Mengajar TIS FTUI)  
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Lampiran 2 (Dokumentasi Satu Hari Bersama TIS 2025)   
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Lampiran 3 (Susunan Acara) 
 

SUSUNAN ACARA 

 

No 
Waktu 

Durasi Kegiatan Tempat 
Awal Akhir 

1 6:30 7:00 30’ Briefing Panitia dan adik-adik asuh 
Karang Pola dan 

Manara 

2 7:00 7:45 45’ 
Absensi 1, pembagian kelompok, dan 
nametag Tempat 

pemberhentian 
bus 

3 7:45 8:00 15’ Mobilisasi ke Bus 

4 8:00 8:15 15’ Absensi 2 di dalam Bus 

5 8:15 9:00 45’ Perjalanan menuju TIM  

6 9:00 9:30 30’ Absensi 3 , pengondisian kelompok (TIM) TIM Cikini 

7 9:30 9:40 10’ Masuk menuju zona kegiatan A Ruang 
Semi-Outdoor 

TIM 8 9:40 10:25 45’ 
Kegiatan 1: Membuat keychain dari shrink 
paper 

9 10:25 11:10 45’ Kegiatan 2: Games Lapangan 
Outdoor TIM 

10 11:10 12:00 50’ Ishoma 
Masjid Amir 

Hamzah 

11 12:00 12:30 30’ Absensi 4 dan mobilisasi ke planetarium 
Planetarium 

12 12:30 1:20 50’ Menyaksikan teater bintang di Planetarium 

13 13:20 13:50 30’ Absensi 5 dan mobilisasi ke zona kegiatan A 

Ruang 
Semi-Outdoor 

TIM 

14 13:50 14:20 30’ 
Kegiatan 3: Kakak asuh dan adik asuh 
membuat konten yang diabadikan bersama 

15 14:20 14:50 30’ 
Kegiatan 4: “Apa Kabar Hari Ini?!” serta 
pembagian keychain 

16 14:50 15:00 10’ Penutupan 

17 15:00 15:15 15’ Mobilisasi untuk pulang 
Halaman Parkir 

TIM 
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Lampiran 4 (Timeline Acara)  

 
TIMELINE ACARA 

 

Bidang Keterangan 
April Mei Juni 

I II III IV I II III IV I II III IV 

PO dan VPO 

Proyeksi Pengumuman PO             
Rapat BPH             

Forming Staff             
Rapat Pleno             

Rapat bersama Panitia Inti 
Acara dan SC bidang 

Kesejahteraan 
            

Sekretaris 

Penyusunan Proposal             
Pengajuan Proposal             

Fiksasi SIK             
LPJ             

Bendahara 

Pembuatan RAB             
Fiksasi RAB             

Controlling Cashflow             
Rekap Cashflow             

Dana Usaha 

Fiksasi Barang dan Rencana 
Danus             

Pelaksanaan Danus             
Request Design 

Merchandise             

Open PO Merchandise             
Pembagian Merchandise             

Acara 
Fiksasi Rangkaian Acara             

Pembuatan Juklak, Juknis, 
Guidebook             

Sarana dan 
Prasarana 

Survey Tempat             
Fiksasi Perlengkapan              

Fiksasi Rencana 
Transportasi             

Fiksasi Vendor Konsumsi             
Fiksasi Tiket              

Kakak Asuh dan 
Adik Asuh 

Pendataan Adik Asuh             
Pendataan Kakak Asuh             
Pembuatan Kelompok 

Kakak Asuh dan Adik Asuh             

Briefing Kakak Asuh             
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Humas 

Pembuatan Feeds Instagram             
Pembuatan Story Instagram             
Pembuatan Konten Reels             

Live Report             
             

 

Lampiran 5 (Bagan Susunan Kepanitiaan) 
 

BAGAN SUSUNAN KEPANITIAAN 
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Lampiran 6 (Analisis HIRA) 

 ​ ​  
ANALISIS HIRA 

 
 

TAHAP 1 : IDENTIFIKASI BAHAYA 

No Teknis Pelaksanaan 
Jenis 

Kegiatan 
Aktivitas 

Potensi 
Bahaya 

Efek Bahaya 

1 
[1] Dilaksanakan 
secara offline, [2] 

SATIS 2026 
dilaksanakan 
secara offline 

dengan agenda Fun 
Learning di Taman 

Ismail Marzuki 

Mobilisasi 

Mobilisasi ke 
titik kumpul 

Terpapar 
polusi 

Menganggu saluran pernapasan, 
sesak napas 

Tertabrak alat 
transportasi 

Mengalami luka berat dan/ luka 
ringan 

Tertinggal 
rombongan 

Tidak dapat mengikuti kegiatan, 
merasa sedih, dan orang tua 

cemas 

Mobilisasi 
selama di Taman 
Ismail Marzuki 

Terpisah dari 
rombongan 

Menimbulkan keresahan dan 
orang tua cemas 

Tersandung 
Mengalami luka berat dan/ luka 

ringan 

Diganggu 
serangga 

Gatal-gatal, terjadi iritasi, dan 
mengalami luka ringan 

Merusak 
tanaman/fasili
tas yang ada 
di Dkandang 

Terkena denda atau mengganti 
kerusakan dan menimbulkan 

keresahan 

Mobilisasi 
perjalanan pergi 

dan pulang 

Terpapar 
polusi 

Mengganggu saluran pernapasan, 
sesak napas 

Tertabrak alat 
transportasi 

Mengalami luka berat dan/ luka 
ringan 

Tertinggal 
rombongan 

Tidak dapat mengikuti kegiatan, 
merasa sedih, dan orang tua 

cemas 

2 
Kegiatan 

perjalanan 

Melakukan 
interaksi saat di 

bis 

Mabuk 
kendaraan 

Menganggu adik-adik lain dan 
berpotensi mengalami sakit 

Terdesak-des
akkan 

Berpotensi mengalami sesak 
nafas dan cedera ringan 
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3 

 

Briefing 
Melakukan 

briefing untuk 
berbagai zona 

Terjadi 
kehilangan 

barang 

Barang hilang dan perlu 
dipertanggungjawabkan 

Diganggu 
serangga 

Gatal-gatal, terjadi iritasi, dan 
mengalami luka ringan 

Merusak 
tanaman/fasili

tas 

Terkena denda atau mengganti 
kerusakan dan menimbulkan 

keresahan 

4 
ZONA 

KREATIVITA
SI 

Membuat 
gantungan kunci 

Tercebur 
kolam 

dangkal 

pingsan, memar, kesulitan 
bernapas 

Merusak 
tanaman/fasili

tas 

Terkena denda atau mengganti 
kerusakan dan menimbulkan 

keresahan 

Terkena 
benda tajam 

(gunting) 

Mengalami luka ringan hingga 
sedang dan atau perdarahan 

Tertinggal 
rombongan 

Menimbulkan keresahan, merasa 
sedih, dan orang tua cemas 

Menyakiti 
hewan 

Terkena denda atau mengganti 
kerusakan dan menimbulkan 

keresahan 

5 

ZONA 
INTERAKSI: 

GAMES 
INTERAKTIF 

Kepala Ular Tersandung 
Mengalami luka berat dan/ luka 

ringan 

Tebak Gaya 
Dislokasi 

Mengalami luka berat dan/ luka 
ringan 

Tersandung 
Mengalami luka berat dan/ luka 

ringan 

6 
ZONA 

IMAJINASI 
Melihat Teater 

Bintang 

Tertinggal 
rombongan 

Menimbulkan keresahan, merasa 
sedih, dan orang tua cemas 

Tersandung 
Mengalami luka berat dan/ luka 

ringan 

7 
Kesan pesan 

dan penutupan 

Pemberian kesan 
dan pesan 

Tenda rubuh 
Mengalami luka berat dan/ luka 

ringan 

Beres-beres 
barang 

Hujan badai Sakit 

 
​  
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TAHAP 2 : PENILAIAN HIRA SESUAI SHEET KRITERIA 

No Aktivitas Potensi 
Bahaya Efek Bahaya 

Pra-penanggulanan 

Severity Frekuensi  

Category Score Level Score 

1 
Mobilisasi ke titik 

kumpul 

Terpapar polusi 

Menganggu 
saluran 

pernapasan, sesak 
napas 

III 2 B 4 

Tertabrak alat 
transportasi 

Mengalami luka 
berat dan/ luka 

ringan 
II 3 C 3 

Tertinggal 
rombongan 

Tidak dapat 
mengikuti 

kegiatan, merasa 
sedih, dan orang 

tua cemas 

IV 1 D 2 

2 Mobilisasi ke aula 

Terpisah dari 
rombongan 

Menimbulkan 
keresahan dan 

orang tua cemas 
IV 1 C 3 

Tersandung 
Mengalami luka 
berat dan/ luka 

ringan 
III 2 C 3 

Tercebur kolam 
dangkal 

Pingsan, memar, 
dan kesulitan 

bernapas 
III 2 D 2 

Merusak 
tanaman/fasilit

as 

Terkena denda 
atau mengganti 
kerusakan dan 
menimbulkan 

keresahan 

III 2 C 3 

3 
Mobilisasi perjalanan 

pulang 

Terpapar polusi 

Mengganggu 
saluran 

pernapasan, sesak 
napas 

III 2 B 4 

Tertabrak alat 
transportasi 

Mengalami luka 
berat 

dan/ luka ringan 
II 3 D 2 

Tertinggal 
rombongan 

Tidak  mengikuti 
kegiatan, merasa 

sedih, 
dan orang tua 

cemas 

IV 1 D 2 
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4 
Melakukan interaksi 

saat di bis 

Mabuk 
kendaraan 

Menganggu 
adik-adik lain 
dan berpotensi 

mengalami sakit 

IV 1 B 4 

Tedesak-desak
kan 

Berpotensi 
mengalami sesak 
nafas dan cedera 

ringan 

III 2 A 5 

5 
Melakukan briefing 
untuk berbagai zona 

Terjadi 
kehilangan 

barang 

Barang hilang 
dan perlu 

dipertanggungja
wabkan 

IV 1 B 4 

Tercebur kolam 
dangkal 

Pingsan, memar, 
dan kesulitan 

bernapas 
III 2 D 2 

Merusak 
tanaman/fasilit

as 

Terkena denda 
atau mengganti 
kerusakan dan 
menimbulkan 

keresahan 

III 2 C 3 

6 
Membuat Gantungan 

Kunci 

Tercebur kolam 
dangkal 

Pingsan, memar, 
dan kesulitan 

bernapas 
III 2 D 2 

Merusak 
tanaman/fasilit

as 

Terkena denda 
atau mengganti 
kerusakan dan 
menimbulkan 

keresahan 

III 2 C 3 

Tertinggal 
rombongan 

Menimbulkan 
keresahan dan 

orang tua cemas 
IV 1 D 2 

Terkena benda 
tajam (gunting) 

Mengalami luka 
ringan hingga 

sedang dan atau 
perdarahan 

IV 2 C 3 

7 Kepala Ular Tersandung 
Mengalami luka 
berat dan/ luka 

ringan 
IV 1 C 3 

8 Tebak gaya 

Dislokasi 
Mengalami luka 
berat dan/ luka 

ringan 
II 3 E 1 

Tersandung 
Mengalami luka 
berat dan/ luka 

ringan 
IV 1 C 3 
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9 
Membuat video 

kenangan 

Tersesat 
Merasa sedih, 

hilang arah, dan 
orang tua cemas 

IV 1 C 3 

Tersandung 
Mengalami luka 
berat dan/ luka 

ringan 
IV 1 C 3 

10 
Pemberian kesan dan 

pesan 
Tercebur kolam 

dangkal 

Pingsan, memar, 
dan kesulitan 

bernapas 
III 2 D 2 

11 Beres-beres barang Hujan badai Sakit IV 1 C 3 
 

TAHAP 2 : PENILAIAN HIRA SESUAI SHEET KRITERIA 

No Aktivitas Potensi 
Bahaya Efek Bahaya Indeks Risiko 

Bahaya 

Risk Rating 
Number 

Pra-Penanggula
nan 

Prioritas 
Risiko Respon 

1 
Mobilisasi 

ke titik 
kumpul 

Terpapar 
polusi 

Menganggu 
saluran 

pernapasan, 
sesak napas 

IIIB 8 
Resiko 
Sedang 

Mitigasi 

Tertabrak alat 
transportasi 

Mengalami 
luka berat dan/ 

luka ringan 
IIC 9 

Resiko 
Sedang 

Mitigasi 

Tertinggal 
rombongan 

Tidak dapat 
mengikuti 
kegiatan, 

merasa sedih, 
dan orang tua 

cemas 

IVD 2 
Resiko 
Paling 
Rendah 

Mengkont
rol 

2 
Mobilisasi 

ke aula 

Terpisah dari 
rombongan 

Menimbulkan 
keresahan dan 

orang tua 
cemas 

IVC 3 
Resiko 
Paling 
Rendah 

Mitigasi 

Tersandung 
Mengalami 

luka berat dan/ 
luka ringan 

IIIC 6 
Resiko 
Sedang 

Menghind
ari 

Tercebur 
kolam dangkal 

Pingsan, 
memar, dan 

kesulitan 
bernapas 

IIIB 4 
Resiko 
Rendah 

Menghind
ari 
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Merusak 

tanaman/fasilit
as 

Terkena denda 
atau mengganti 
kerusakan dan 
menimbulkan 

keresahan 

IIIC 6 
Resiko 
Sedang 

Menghind
ari 

 

3 
Mobilisasi 
perjalanan 

pulang 

Terpapar 
polusi 

Mengganggu 
saluran 

pernapasan, 
sesak napas 

IIIB 8 
Resiko 
Sedang 

Menghind
ari 

Tertabrak alat 
transportasi 

Mengalami 
luka berat 
dan/ luka 

ringan 

IID 6 
Resiko 
Sedang 

Mitigasi 

Tertinggal 
rombongan 

Tidak dapat 
mengikuti 
kegiatan, 

merasa sedih, 
dan orang tua 

cemas 

IVD 2 
Resiko 
Paling 
Rendah 

Mengkont
rol 

4 
Melakukan 

interaksi saat 
di bis 

Mabuk 
kendaraan 

Menganggu 
adik-adik lain 
dan berpotensi 

mengalami 
sakit 

IVB 4 
Resiko 
Rendah 

Mitigasi 

Tedesak-desak
kan 

Berpotensi 
mengalami 

sesak nafas dan 
cedera ringan 

IIIA 10 
Resiko 
Besar 

Mitigasi 

5 

Melakukan 
briefing 
untuk 

berbagai 
zona 

Terjadi 
kehilangan 

barang 

Barang hilang 
dan perlu 

dipertanggungj
awabkan 

IVB 4 
Resiko 
Rendah 

Mengkont
rol 

Tercebur 
kolam dangkal 

Pingsan, 
memar, dan 

kesulitan 
bernapas 

IVA 5 
Resiko 
Rendah 

Menghind
ari 

Merusak 
tanaman/fasilit

as 

Terkena denda 
atau mengganti 
kerusakan dan 
menimbulkan 

keresahan 

IIIC 6 
Resiko 
Sedang 

Menghind
ari 
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6 
Membuat 

Gantungan 
Kunci 

Tercebur 
kolam dangkal 

Pingsan, 
memar, dan 

kesulitan 
bernapas 

IIIB 2 
Resiko 
Paling 
Rendah 

Menghind
ari 

Merusak 
tanaman/fasilit

as 

Terkena denda 
atau mengganti 
kerusakan dan 
menimbulkan 

keresahan 

IIIC 6 
Resiko 
Sedang 

Menghind
ari 

Tertinggal 
rombongan 

Menimbulkan 
keresahan dan 

orang tua 
cemas 

IVD 2 
Resiko 
Paling 
Rendah 

Mengkont
rol 

Terkena benda 
tajam 

(gunting) 

Mengalami 
luka ringan 

hingga sedang 
dan atau 

perdarahan 

IVB 5 
Risiko 
Rendah 

Mengkont
rol 

7 Kepala Ular Tersandung 
Mengalami 

luka berat dan/ 
luka ringan 

IVC 3 
Resiko 
Paling 
Rendah 

Menghind
ari 

8 Tebak gaya 

Dislokasi 
Mengalami 

luka berat dan/ 
luka ringan 

IIE 3 
Resiko 
Paling 
Rendah 

Menghind
ari 

Tersandung 
Mengalami 

luka berat dan/ 
luka ringan 

IVC 3 
Resiko 
Paling 
Rendah 

Menghind
ari 

9 
Membuat 

video 
kenangan 

Tersesat 

Merasa sedih, 
hilang arah, dan 

orang tua 
cemas 

IVD 2 
Resiko 
Paling 
Rendah 

Mengkont
rol 

Tersandung 
Mengalami 

luka berat dan/ 
luka ringan 

IVC 2 
Resiko 
Paling 
Rendah 

Menghind
ari 

10 
Pemberian 
kesan dan 

pesan 

Tercebur 
kolam dangkal 

Pingsan, 
memar, dan 

kesulitan 
bernapas 

IIID 4 
Resiko 
Rendah 

Mitigasi 

11 
Beres-beres 

barang 
Hujan badai Sakit IVC 3 

Resiko 
Paling 
Rendah 

Mitigasi 
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TAHAP 2 : PENILAIAN HIRA SESUAI SHEET KRITERIA 

No Aktivitas Potensi Bahaya Efek Bahaya Penanggulangan 

1 
Mobilisasi ke titik 

kumpul 

Terpapar polusi 
Menganggu saluran 
pernapasan, sesak 

napas 

Menggunakan masker untuk adik asuh 
dan seluruh panitia sehingga paparan 

polusi udara dapat diminimalisir 

Tertabrak alat 
transportasi 

Mengalami luka 
berat dan/ luka 

ringan 

Melakukan koordinasi dengan pihak 
Taman Ismail Marzuki untuk 

menentukan tempat seaman mungkin 
dan juga koordinasi dengan seluruh 

panitia sehingga dapat menjaga 
adik-adik selama kegiatan berlangsung 

Tertinggal rombongan 

Tidak dapat 
mengikuti kegiatan, 
merasa sedih, dan 
orang tua cemas 

Melakukan pendataan adik-adik setiap 
kalo memulai kegiatan agar jumlahnya 
terkontrol dan tidak ada yang tertinggal 

2 Mobilisasi ke aula 

Terpisah dari 
rombongan 

Menimbulkan 
keresahan dan orang 

tua cemas 

Melakukan pendataan adik-adik setiap 
kalo memulai kegiatan agar jumlahnya 
terkontrol dan tidak ada yang tertinggal 

Tersandung 
Mengalami luka 
berat dan/ luka 

ringan 

Melakukan survey terlebih dahulu dan 
menentukan rute yang aman untuk 
ditempuh sehingga meminimalisir 

bahaya bagi seluruh peserta 

Tercebur kolam 
dangkal 

Pingsan, memar, dan 
kesulitan bernapas 

Menghindari kolam atau badan air dan 
memberikan pembatas di sekitar 

tempat berkegiatan yang berdekatan 
dengan badan air 

Merusak 
tanaman/fasilitas 

Terkena denda atau 
mengganti 

kerusakan dan 
menimbulkan 

keresahan 

Menghindari melewati rute yang 
melewati benda-benda bernilai yang 

kederadaannya dilindungi dan panitia 
senantiasa selalu menjaga tingkah laku 

dan membimbing adik-adik asuh 
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3 
Mobilisasi 

perjalanan pulang 

Terpapar polusi 
Mengganggu saluran 

pernapasan, sesak 
napas 

Menggunakan masker untuk adik asuh 
dan seluruh panitia sehingga paparan 

polusi udara dapat diminimalisir 

Tertabrak alat 
transportasi 

Mengalami luka 
berat 

dan/ luka ringan 

Melakukan koordinasi dengan pihak 
Taman Ismail Marzuki untuk 

menentukan tempat seaman mungkin 
dan juga koordinasi dengan seluruh 

panitia sehingga dapat menjaga 
adik-adik selama kegiatan berlangsung 

Tertinggal rombongan 

Tidak dapat 
mengikuti 

kegiatan, merasa 
sedih, 

dan orang tua cemas 

Melakukan pendataan adik-adik setiap 
kalo memulai kegiatan agar jumlahnya 
terkontrol dan tidak ada yang tertinggal 

4 
Melakukan interaksi 

saat di bis 

Mabuk kendaraan 

Menganggu 
adik-adik lain dan 

berpotensi 
mengalami sakit 

Melakukan upaya pencegahan seperti 
memberikan obat mabuk kendaraan 

bagi adik-adik yang mudah pusing dan 
melakukan kegiatan interaktif untuk 

mengalihkan fokus adik-adik 

Tedesak-desakkan 

Berpotensi 
mengalami sesak 
nafas dan cedera 

ringan 

Mengkoordinasikan tempat duduk adik 
asuh agar senantiasa kooperatif 

sehingga tidak terlalu desak-desakan, 
serta memperhatikan mobilisasi saat 

masuk dan keluar bis 

5 
Melakukan briefing 
untuk berbagai zona 

Terjadi kehilangan 
barang 

Barang hilang dan 
perlu 

dipertanggungjawab
kan 

Melakukan upaya pencegahan dengan 
membawa barang seperlunya saja dan 
melakukan pengawasan barang-barang 

adik asuh dan pribadi oleh panitia. 

Tercebur kolam 
dangkal 

Pingsan, memar, dan 
kesulitan bernapas 

Menyediakan lotion anti serangga 
(nyamuk) dan menganjurkan seluruh 

peserta untuk menggunakannya 
sebelum kegiatan 

Merusak 
tanaman/fasilitas 

Terkena denda atau 
mengganti 

kerusakan dan 
menimbulkan 

keresahan 

Menghindari melewati rute yang 
melewati tanaman-tanaman yang 

kederadaannya dilindungi dan panitia 
senantiasa selalu menjaga tingkah laku 

dan membimbing adik-adik asuh 

6 
Membuat 

Gantungan Kunci 

Tercebur kolam 
dangkal 

Pingsan, memar, dan 
kesulitan bernapas 

Menghindari kolam atau badan air dan 
memberikan pembatas di sekitar 

tempat berkegiatan yang berdekatan 
dengan badan air 

Merusak 
tanaman/fasilitas 

Terkena denda atau 
mengganti 

kerusakan dan 
menimbulkan 

keresahan 

Menghindari melewati rute yang 
melewati tanaman-tanaman yang 

kederadaannya dilindungi dan panitia 
senantiasa selalu menjaga tingkah laku 

dan membimbing adik-adik asuh 
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Tertinggal rombongan 
Menimbulkan 

keresahan dan orang 
tua cemas 

Melakukan pendataan adik-adik setiap 
kalo memulai kegiatan agar jumlahnya 
terkontrol dan tidak ada yang tertinggal 

Terkena benda tajam 
(gunting) 

Mengalami luka 
ringan hingga 

sedang dan atau 
perdarahan 

Memastikan dan mendampingi adik 
asuh ketika menggunakan alat tajam 
seperti gunting dan sebisa mungkin 
menjauhkan benda tajam tersebut 

7 Kepala Ular Tersandung 
Mengalami luka 
berat dan/ luka 

ringan 

Melakukan koordinasi dengan pihak 
Dkandang untuk menentukan tempat 
seaman mungkin dan juga koordinasi 
dengan seluruh panitia sehingga dapat 

menjaga adik-adik selama kegiatan 
berlangsung 

8 Tebak gaya 

Dislokasi 
Mengalami luka 
berat dan/ luka 

ringan 

Memastikan keamanan adik-adik asuh 
dengan selalu mengawasi setiap 

tindakan dan membimbing selama 
permainan berlangsung 

Tersandung 
Mengalami luka 
berat dan/ luka 

ringan 

Melakukan koordinasi dengan pihak 
Dkandang untuk menentukan tempat 
seaman mungkin dan juga koordinasi 
dengan seluruh panitia sehingga dapat 

menjaga adik-adik selama kegiatan 
berlangsung 

9 
Membuat video 

kenangan 

Tersesat 
Merasa sedih, hilang 
arah, dan orang tua 

cemas 

Melakukan pendataan adik-adik setiap 
kalo memulai kegiatan agar jumlahnya 
terkontrol dan tidak ada yang tertinggal 

Tersandung 
Mengalami luka 
berat dan/ luka 

ringan 

Melakukan koordinasi dengan pihak 
Dkandang untuk menentukan tempat 
seaman mungkin dan juga koordinasi 
dengan seluruh panitia sehingga dapat 

menjaga adik-adik selama kegiatan 
berlangsung 

10 
Pemberian kesan 

dan pesan 
Tercebur kolam 

dangkal 
Pingsan, memar, dan 
kesulitan bernapas 

Melakukan survey dan memastikan 
bahwa properti dan tempat yang 

digunakan aman dan dalam keadaan 
yang baik 

11 Beres-beres barang Hujan badai Sakit 

Memberhentikan seluruh kegiatan yang 
ada ketika hujan badai terjadi karena 

tidak memungkinkan untuk 
melanjutkan acara 
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TAHAP 2 : PENILAIAN HIRA SESUAI SHEET KRITERIA 

No Aktivitas Potensi 
Bahaya Efek Bahaya 

Pasca-penanggulanan 

Severity Frekuensi 

Category Score Level Score 

1 
Mobilisasi ke titik 

kumpul 

Terpapar 
polusi 

Menganggu 
saluran 

pernapasan, 
sesak napas 

IV 1 B 4 

Tertabrak 
alat 

transportasi 

Mengalami 
luka berat 
dan/ luka 

ringan 

II 3 D 2 

Tertinggal 
rombongan 

Tidak dapat 
mengikuti 
kegiatan, 

merasa sedih, 
dan orang tua 

cemas 

IV 1 E 1 

2 
Mobilisasi ke 

aula 

Terpisah 
dari 

rombongan 

Menimbulkan 
keresahan dan 

orang tua 
cemas 

IV 1 D 2 

Tersandung 

Mengalami 
luka berat 
dan/ luka 

ringan 

III 2 D 2 

Tercebur 
kolam 

dangkal 

Pingsan, 
memar, dan 

kesulitan 
bernapas 

III 2 C 3 

Merusak 
tanaman/fas

ilitas 

Terkena denda 
atau 

mengganti 
kerusakan dan 
menimbulkan 

keresahan 

III 2 D 2 
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3 
Mobilisasi 

perjalanan pulang 

Terpapar 
polusi 

Mengganggu 
saluran 

pernapasan, 
sesak napas 

III 2 D 2 

Tertabrak 
alat 

transportasi 

Mengalami 
luka berat 
dan/ luka 

ringan 

III 2 D 2 

Tertinggal 
rombongan 

Tidak dapat 
mengikuti 
kegiatan, 

merasa sedih, 
dan orang tua 

cemas 

IV 1 C 3 

4 
Melakukan 

interaksi saat di 
bis 

Mabuk 
kendaraan 

Menganggu 
adik-adik lain 

dan 
berpotensi 
mengalami 

sakit 

II 3 E 1 

Tedesak-des
akkan 

Berpotensi 
mengalami 
sesak nafas 
dan cedera 

ringan 

III 2 C 3 

5 
Melakukan 

briefing untuk 
berbagai zona 

Terjadi 
kehilangan 

barang 

Barang hilang 
dan perlu 

dipertanggung
jawabkan 

IV 1 D 2 

Tercebur 
kolam 

dangkal 

Pingsan, 
memar, dan 

kesulitan 
bernapas 

IV 1 D 2 

Merusak 
tanaman/fas

ilitas 

Terkena denda 
atau 

mengganti 
kerusakan dan 
menimbulkan 

keresahan 

III 2 D 2 
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6 
Membuat 

Gantungan Kunci 

Tercebur 
kolam 

dangkal 

Pingsan, 
memar, dan 

kesulitan 
bernapas 

III 2 D 2 

Merusak 
tanaman/fas

ilitas 

Terkena denda 
atau 

mengganti 
kerusakan dan 
menimbulkan 

keresahan 

III 2 C 3 

Tertinggal 
rombongan 

Menimbulkan 
keresahan dan 

orang tua 
cemas 

IV 1 C 3 

Terkena 
benda tajam 

(gunting) 

Mengalami 
luka ringan 

hingga sedang 
dan atau 

perdarahan 

IV 1 D 2 

7 Kepala Ular Tersandung 

Mengalami 
luka berat 
dan/ luka 

ringan 

III 2 C 3 

8 Tebak gaya 

Dislokasi 

Mengalami 
luka berat 
dan/ luka 

ringan 

III 2 C 3 

Tersandung 

Mengalami 
luka berat 
dan/ luka 

ringan 

III 2 E 1 

9 
Membuat video 

kenangan 

Tersesat 

Merasa sedih, 
hilang arah, 

dan orang tua 
cemas 

IV 1 E 1 

Tersandung 

Mengalami 
luka berat 
dan/ luka 

ringan 

III 2 E 1 

10 
Pemberian kesan 

dan pesan 

Tercebur 
kolam 

dangkal 

Pingsan, 
memar, dan 

kesulitan 
bernapas 

IV 1 D 2 

11 
Beres-beres 

barang 
Hujan badai Sakit III 2 D 2 
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TAHAP 2 : PENILAIAN HIRA SESUAI SHEET KRITERIA 

No Aktivitas Potensi 
Bahaya Efek Bahaya Indeks Risiko 

Bahaya 

Risk Rating 
Number 

Pasca-Penanggulan
gan 

Prioritas 
Risiko 

1 
Mobilisasi 

ke titik 
kumpul 

Terpapar 
polusi 

Menganggu 
saluran 

pernapasan, 
sesak napas 

IVB 4 
Resiko 
Rendah 

Tertabrak 
alat 

transportasi 

Mengalami 
luka berat 
dan/ luka 

ringan 

IID 6 
Resiko 
Sedang 

Tertinggal 
rombongan 

Tidak dapat 
mengikuti 
kegiatan, 
merasa 

sedih, dan 
orang tua 

cemas 

IVE 1 
Resiko 
Paling 
Rendah 
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2 
Mobilisasi 

ke aula 

Terpisah 
dari 

rombongan 

Menimbulka
n keresahan 
dan orang 
tua cemas 

IVD 2 
Resiko 
Paling 
Rendah 

Tersandung 

Mengalami 
luka berat 
dan/ luka 

ringan 

IIID 4 
Resiko 
Rendah 

Tercebur 
kolam 

dangkal 

Pingsan, 
memar, dan 

kesulitan 
bernapas 

IIIC 6 
Resiko 
Sedang 

Merusak 
tanaman/fas

ilitas 

Terkena 
denda atau 
mengganti 
kerusakan 

dan 
menimbulka
n keresahan 

IIID 4 
Resiko 
Rendah 

3 
Mobilisasi 
perjalanan 

pulang 

Terpapar 
polusi 

Menggangg
u saluran 

pernapasan, 
sesak napas 

IIID 4 
Resiko 
Rendah 

Tertabrak 
alat 

transportasi 

Mengalami 
luka berat 
dan/ luka 

ringan 

IIID 4 
Resiko 
Rendah 

Tertinggal 
rombongan 

Tidak dapat 
mengikuti 
kegiatan, 
merasa 
sedih, 

dan orang 
tua cemas 

IVC 3 
Resiko 
Paling 
Rendah 
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4 
Melakukan 

interaksi 
saat di bis 

Mabuk 
kendaraan 

Menganggu 
adik-adik 
lain dan 

berpotensi 
mengalami 

sakit 

IIE 3 
Resiko 
Paling 
Rendah 

Tedesak-de
sakkan 

Berpotensi 
mengalami 
sesak nafas 
dan cedera 

ringan 

IIIC 6 
Resiko 
Sedang 

5 

Melakukan 
briefing 
untuk 

berbagai 
zona 

Terjadi 
kehilangan 

barang 

Barang 
hilang dan 

perlu 
dipertanggu
ngjawabkan 

IVD 2 
Resiko 
Paling 
Rendah 

Tercebur 
kolam 

dangkal 

Pingsan, 
memar, dan 

kesulitan 
bernapas 

IVD 2 
Resiko 
Paling 
Rendah 

Merusak 
tanaman/fas

ilitas 

Terkena 
denda atau 
mengganti 
kerusakan 

dan 
menimbulka
n keresahan 

IIID 4 
Resiko 
Rendah 

6 
Membuat 

Gantungan 
Kunci 

Tercebur 
kolam 

dangkal 

Pingsan, 
memar, dan 

kesulitan 
bernapas 

IIID 4 
Resiko 
Rendah 

 
 
 
 
 
 

31 



 

 
 

  

Merusak 
tanaman/fas

ilitas 

Terkena 
denda atau 
mengganti 
kerusakan 

dan 
menimbulka
n keresahan 

IIIC 6 
Resiko 
Sedang 

Tertinggal 
rombongan 

Menimbulka
n keresahan 
dan orang 
tua cemas 

IVC 3 
Resiko 
Paling 
Rendah 

Terkena 
benda 
tajam 

(gunting) 

Mengalami 
luka ringan 

hingga 
sedang dan 

atau 
perdarahan 

IVD 2 
Resiko 
Paling 
Rendah 

7 Kepala Ular Tersandung 

Mengalami 
luka berat 
dan/ luka 

ringan 

IIIC 6 
Resiko 
Sedang 

8 Tebak gaya 

Dislokasi 

Mengalami 
luka berat 
dan/ luka 

ringan 

IIIC 6 
Resiko 
Sedang 

Tersandung 

Mengalami 
luka berat 
dan/ luka 

ringan 

IIIE 2 
Resiko 
Paling 
Rendah 

9 
Membuat 

video 
kenangan 

Tersesat 

Merasa 
sedih, hilang 

arah, dan 
orang tua 

cemas 

IVE  1 
Resiko 
Paling 
Rendah 
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  Tersandung 

Mengalami 
luka berat 
dan/ luka 

ringan 

IIIE 2 
Resiko 
Paling 
Rendah 

10 

Pemberian 
kesan dan 

pesan 

Tercebur 
kolam 

dangkal 

Pingsan, 
memar, dan 

kesulitan 
bernapas 

IVD 2 
Resiko 
Paling 
Rendah 

11 
Beres-beres 

barang 

Hujan 
badai 

Sakit IIID 4 
Resiko 
Rendah 

 

Lampiran 7 (Rancangan Anggaran Biaya)  
 

RANCANGAN ANGGARAN BIAYA 

 
No Bidang Nama Transaksi Pemasukan Pengeluaran 

1 Kebendaharaan 

SUC PI Rp660.000,00  

SUC BPH/PJ Rp1.330.000,00  

SUC Staff Rp2.325.000,00  

Dana Dekanat Rp1.000.000,00  

Donatur Rp500.000,00  

Sponsor Rp2.500.000,00  

2 Dana Usaha 

Dana Usaha (Penjualan 
Offline) Rp2.250.000,00  

Penonton Bayaran Rp700.000,00  

Merchandise Rp700.000,00  

Kaos Panitia  Rp2.500.000,00 

Lanyard  Rp250.000,00 

3 Kesekretariatan 

Cetak Proposal Kegiatan  Rp100.000,00 

Cetak Surat Izin Orang Tua  Rp50.000,00 

Cetak Proposal Sponsorship  Rp120.000,00 

Cetak Laporan 
Pertanggungjawaban  Rp30.000,00 
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4 
Sarana dan 
Prasarana 

Bus 30 Seat  Rp1.435.000,00 

Parkis Bus  Rp45.000,00 

Tip Supir  Rp675.000,00 

Tiket Masuk Planetarium  Rp1.430.000,00 

Charge Kebersihan  Rp50.000,00 

Konsumsi  Rp2.162.500,00 

Sarapan  Rp285.000,00 

P3K dan Obat-obatan  Rp0,00 

Shrink Paper  Rp120.000,00 

Tali Rafia  Rp15.000,00 

Nametag  Rp425.000,00 

Heat Gun  Rp50.000,00 

Spidol Warna  Rp285.000,00 

Bola Plastik Kecil  Rp40.000,00 

Total Rp11.965.000,00 Rp10.067.500,00 
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