Feladatleiras



Urkutya feladat

1. Add hozza a kdvetkezb szerepldt:

Dot

2. A cicat torold! (A kuka ikonnal.)




Urkutya feladat

3. Allitsd be a hatteret!

Space

4. Készitsd el a kdvetkez6 programot!

-ra kattintaskor
jelmez balra-jobbra nézhet »
ha szélen vagy, pattanj vissza

mindig

nézz egermutatd » fele

men; @ lépést
Varj o mp-et

S 4

5. Adj nevet a programnak, majd oszd meg!
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