
 

કાગળન ુ ંવિમાન 

પ્રાથમિક કક્ષા (વય-7 થી 11 વર્ષ) ગણિત 

આ અભ્યાસ કાર્યમા,ં વિદ્યાર્થીઓ કાગળમાથંી તૈયાર વિમાન તયૈાર કરે છે. તથા તનેો 
વપેાર કરશ.ે તઓે વિમાનની વિભિન્ન પ્રકારની ડિઝાઇન તમેજ રંગીન પેનોની ખરીદી 
શઇક્ષક પાસથેી કરશ.ે જેથી કરીન ેવિમાનની આકૃતિ થોડી વધ ુઆકર્ષક બન.ે આ પ્રક્રિયા 
ઉત્પાદન તથા વપેારના ંઅનકે ચક્રોમાથંી પસાર થાય છે. અંત,ે વિદ્યાર્થીઓ ચર્ચા કરશ ેકે 
આ રમતની વ્યહૂરચનામા ંસૌથી સફળ કોણ રહ્યુ ં? 

સમય ફાળવણી 2 તાસ 

વિષય સામગ્રી આવશ્યક આંકડાકંીય કુશળતા વિકસાવવી. 

નાણા તથા નફો, નકુસાન ખર્ચ અને મલૂ્યની વિભાવનાઓને સમજવી. 

રચનાત્મક તથા 
વિવચેનાત્મક 
ચિંતન 

આ એકમમા ંરચનાત્મકતા તેમજ વિવચેનાત્મક ચિંતન નીચેની વિગતો 

પર કેન્દ્રિત છે : 

●​ ગાણિતિક સમસ્યાઓને ઊભી કરી તેનો ઉકેલ મેળવવા માટેના 

વિવિધ અભિગમોનુ ંસર્જન કરવુ.ં 

●​ કોઇ ગાણિતિક સમસ્યાને ઊભી કરવા અથવા ઉકેલવાની વિવિધ 

રીતોની વિશષેતાઓ તેમજ મર્યાદાઓ સમજાવવી. 

●​ કેટલાક દ્દષ્ટિકોણને ધ્યાનમા ંરાખી, સભંવિત વિકલ્પોની 

સરખામણીમા ંપસદં કરેલ ગાણિતિક અભિગમો પર વિચાર કરવો. 

અન્ય કૌશલ્યો સહયોગ, દ્દઢતા/ખતં 

મખુ્ય શબ્દો નાણુ ં; નફો ; નકુસાન ; કિંમત/ખર્ચ ; કિંમત ; ખરીદી ; વચેાણ ; બજાર ; 

સ્ત્રોત ; વપેાર ; ચલણ. 

ઉત્પાદન તથા પ્રક્રિયાઓનુ ંમલૂ્યાકંન 

ગાણિતિક જ્ઞાન, વિદ્યાર્થીઓને ખ્યાલો, સિદ્ધાતંો તથા પ્રક્રિયા અંગેની સરુક્ષિત સમજ 
વિકસાવવા તથા તેમને વિવિધ સદંર્ભોમા ં લાગ ુ કરવા સક્ષમ બનાવ ે છે, જેથી તેઓ પોતાની 
આસપાસની દુનિયા અને તેમા ં પોતાના સ્થાનને ઓળખી શકે. આ પ્રક્રિયા દરમ્યાન વિદ્યાર્થીઓ 
કાગળના વિમાનોની બનાવટમાથંી મહત્તમ નફો મેળવવા માટેની વ્યહુરચના તૈયાર કરી, તેની 
ચકાસણી કરી તે અંગે ચર્ચા કરે છે. કાર્ય-સિદ્ધના સર્વોચ્ચમ સ્તરે પહોંચતા, વિદ્યાર્થીઓ કાર્ય માટે એક 
ચોક્કસ અભિગમ અપનાવ ેછે, સમગ્ર પરુાવા સાથ ેપોતાના અભિગમને સર્વશ્રષે્ઠ સાબિત કરે છે અને 
તેમનો અભિગમ જે ધારણાઓ તેમજ મર્યાદાઓ પર આધારિત છે. તેનો સ્વીકાર કરતા શીખે છે. તેઓ 
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અન્યોના વિચાર પ્રત્યે નિખાલસ છે. પરંત ુ આવશ્યકતા અનસુાર અન્યોના પ્રતિભાવ અંગે 
ટીકા-ટિપ્પણી પણ કરે છે. તેમજ નફો ઊભી કરી શકે તેની સખં્યાબધં વિવિધ વ્યહૂરચનાઓના 
સબંધંિત ગણુોની ચર્ચા કરવામા ંસક્ષમ હોય છે. 

 



 

 

આ પ્રવતૃ્તિના અમલીકરણ માટે શિક્ષકો પ્રક્રિયાના સભંવંિત પગલાઓ સચૂવ ેછે. શિક્ષકો તેમના શિક્ષણ સદંર્ભમા ંપ્રવતૃ્તિને અનકુળૂ બનાવવા માટે યોગ્ય 

લાગે તેટલા ફેરફારો દાખલ કરી શકે છે. 

ક્રમ સમયગાળો શિક્ષક તથા વિદ્યાર્થીની ભમૂિકા વિષય સામગ્રી રચનાત્મકતા તમેજ વિવચેનાત્મક 
ચિતન 

1 તાસ-1 દરેક વિદ્યાર્થીને A4 ના કદનુ ંએક કાગળ આપવામા ંઆવ ે છે. જેમાથંી 
તેમને એક કાગળનુ ં વિમાન તૈયાર કરવાનુ ંજણાવવામા ંઆવ ે છે અને 
તેના 10 કાઉન્ટર (નાણા-ંબારી) બનાવવાનુ ં જણાવવામા ં આવ ે છે. 
જેમાથંી દરેક, ચલણના એક એકમની કિંમત ધરાવ ેછે. એકવાર વિમાન 
બનાવવાનુ ંકાર્ય પરૂ્ણ થાય, તો તેઓનુ ંપ્રદર્શન કરશ.ે ત્યારપછી, તેઓ 
પોતે બનાવલે વિમાનને અન્યોને વચેવા માટે પ્રયત્ન કરશ.ે જો તેમને 
કોઇ ગ્રાહક મળે તો, એક શાતંિપરૂ્વક નીલામીનો ઉપયોગ આ હતે ુ સિદ્ધ 
કરવા માટે થઇ શકે. દરેક વિમાનને એક કાગળ ઉપર સ્થાપિત કરવામા ં
આવ ેછે. જો તેની કોઇ ખરીદી કરવા માગંત ુ ંહોય તો, તે કાગળ ઉપર પોતે 
કેટલા પૈસા ચકૂવવા માગં છે તે લખશ.ે 

 
 
 

 

2  પ્રક્રિયાના બીજા રાઉન્ડમા,ં સર્વને બીજો અક કાગળ આપવામા ંઆવશ ે
અને ચલણની અન્ય 10 નોટ આપવામા ંઆવશ.ે આ વખતે, તેઓ શિક્ષક 
પાસેથી એરોપ્લેન માટેની ડિઝાઇન તેઓ ખરીદી શકશ.ે (સ્ત્રોત વિભાગમા ં
જુઓ) તેના તેમને 2 નો દર અ 1 અથા રંગીન પેન્સિલ/પેનની ચકૂવણી 
કરવી પડશ,ે જે તેઓ ચલણનો એક એકમ ખર્ચીને ખરીદી શકશ.ે ત્યાર 
પછી તેમને નવુ ં વિમાન બનાવવાનુ ંરહશે.ે જેને ફરીથી પ્રદર્શિત કરવાનુ ં
રહશે ેઅને શાતંિપરૂ્વક નીલામી પણ યોજવામા ંઆવશ.ે હજુ પણ તેઓ 
પાસે હોય અગાઉના રાઉન્ડના વિમાન હોય અથવા મેળવલે હોય, તો 
તેઓ તેમને પણ વચેાણ માટે મકૂી શકે છે. 

કેટલી ચકૂવણી કરવી અને તે 
ખરીદવી કે નહિ ? તે 
ધ્યાનમા ંરાખી કિંમતનુ ં
મલૂ્યાકંન કરવુ.ં 
 
 

અર્થસભર ગાણિતિક 
સમસ્યાને કેવી રીતે હલ 
કરવી તેની કલ્પના કરવી. 
(દા.ત. ખરીદીના જોખમો 
તથા લાભોની ગણતરી 
કરવી.)  

3  ત્રીજા રાઉન્ડમા,ં દરેકને 10 વધ ુચલણી નોટો મળે છે. પરંત ુઆ વખતે 
તેમને કોઇ વધ ુકાગળ પ્રાપ્ત થતા નથી. પરંત ુતેઓ હજી ડિઝાઇન તથા 
રંગીન પેનની ખરીદી શિક્ષક પાસેથી કરી શકે છે. જો કે,   તેમને નવા 

નાણા ંવધારવા તથા ઘટતા 
સસંાધનોની પરિસ્થિતિને 

ગાણિતિક સમસ્ય હલ 
કરવાની રીતોન ુસર્જન કરવુ.ં 

 



 

વિમાનો તૈયાર કરવા માટે, જૂના બનાવલેા વિમાનોને વિખેરી નાખવા 
પડશ ે તથા તેને સધુારવાનો પ્રયત્ન કરવો પડશ,ે જેથી તેઓ આ 
વિમાનોને વધ ુઊંચી કિંમતે વચેી શકે. ફરી એકવાર તેઓ જ્યારે પોતાના 
નવા વિમાન તૈયાર કરી લે છે. (અથવા જો તેઓ પાસે હયાત ડિઝાઇનની 
વધ ુસારી કિંમત મેળવવા માટે પ્રયત્ન કરવાનુ ંનક્કી કર્યું હોય તો), તેઓ 
પોતાના વિમાનોનુ ંપ્રદર્શન કરી તેનુ ંવચેાણ કરવાનો પ્રયત્ન કરશ.ે 

ટાળવા માટે વ્યહૂરચના 
બનાવવી. 
 

કયા પ્રકારની કાર્યવાહી 
કરવાથી વધારે નફો, 
નકુસાન અથવા કિંમતનુ ં
સર્જન થશ ેતે અંગે મલૂ્યાકંન 
કરવુ.ં 

(દા.ત. સશંોધનો કેવી રીતે 
વધારવા ?) 

4  ચોથા રાઉન્ડમા,ં કોઇને વધારાનુ ં ચલણ અથવા કાગળ મળતો નથી, 
પરંત ુએકવાર ફરીથી શિક્ષક પાસેથી ડિઝાઇન તેમજ રંગીન પેન્સિલોની 
ખરીદી શક્ય છે. આ કાર્ય સમાપ્ત થયા પછી, વિમાનોને પ્રદર્શિત કરીને 
તેને વચેવામા ં આવશ.ે છેલ્લે, દરેક વિદ્યાર્થી પોતે કમાયેલ ચલણના 
એકમોની તેમજ વિમાનોની સખં્યાની જે તેમના અધિકાર હઠેળ છે તેની 
ગણતરી કરશ.ે દરેક વિમાનનુ ંમલૂ્ય તે બદલ ચકૂવાયેલ રકમ જેટલુ ં
હશ.ે કોણે સૌથી વધ ુચલણ મેળવ્યા છે અને કોણે નહિ તેને વિદ્યાર્થીઓ 
ધ્યાનમા ંલેશ.ે તેઓ એ વાતની ચર્ચા કરશ ે કે શનેા કારણે તેઓ સૌથી 
વધારે રકમ ભેગી કરવામા ં સફળ રહ્યા ં ? તેમણે કયા પ્રકારની 
વ્યહૂરચનાનો ઉપયોગ કર્યો હશ ે ?  જ્યારે આ વ્યહૂરચના તેમણે 
અજમાવી હશ.ે ત્યારે મનમા ં શુ ંધાર્યું હશ ે ? શુ ંતે વ્યહૂરચના ખરેખર 
સફળ હતી ?  જો તમે આ કાર્યને ફરીવાર કરો તો તે કઇ રીતે અલગ હશ ે? 
બધામાથંી કઇ વ્યહૂરચના સૌથી સફળ બની ? 

બજારોની જટિલ 
પ્રક્રિયાઓમા ં વધારાના 
અનભુવ થાય છે. 
 
ગાણિતિક સમસ્યાનો સામનો 
કરવા માટે વિવિધ 
પરિપ્રેક્ષ્યો (દ્દષ્ટિકોણ) 

ગાણિતિક સમસ્યાઓ હલ 
કરવાની વિવિધ પદ્ધતિઓની 
વિશષેતાઓ તેમજ 
મર્યાદાઓ સમજાવવી. 
 
ગણિતની સમસ્યા વિશ ે
તેમને ધારણાઓને 
ઓળખવી તથા ચકાસવી. 
 
ગાણિતિક સમસ્યાનો સપંર્ક  
કરવા માટે વિવિધ 
દ્દષ્ટિકોણને ધ્યાનમા ંલેવા. 
 
સભંવંિત વિકલ્પોની 
તલુનામા ં પસદં કરેલા 
ગાણિતિક અભિગમ પર 
વિચાર કરવો. 
 

5 તાસ 2 લગભગ એક અઠવાડિયા પછી, ફરીથી એજ પ્રવતૃ્તિ કરવાનો પ્રયત્ન 
કરવો. આ વખતે ત્રીજા રાઉન્ડ પછી વિદ્યાર્થીઓને જણાવવુ ં કે તેઓ 
વિમાનના ઉત્પાદન, વચેાણ અને ખરીદી ચાલ ુરાખવા ઇચ્છે તો તેમના 
પ્રમાણે કોઇપણ કદના ંજૂથો અથવા સઘંનુ ંનિર્માણ કરવા માટે સ્વતતં્ર છે. 

સભંવિત વિકલ્પોની 
તલુનામા ં પસદં કરેલ 
ગાણિતિક અભિગમ પર 
વિચાર કરવો. 

અત્યતં સ્પર્ધાત્મક બજારમા ં
સહકારની ભાવનાથી કામ 
કરવુ.ં 
 

 



 

કેટલાકં રાઉન્ડના અંતે, દરેક સઘંમા ં એકત્રિત થયેલ રકમનુ ં મલૂ્ય 
ગણતરીમા ંલેવામા ંઆવ ે છે. પરંત ુતલુનાત્મક આંકડા સધુી પહોંચવા 
માટે / સઘંમા ં વ્યક્તિઓની સખં્યા દ્વારા કુલ મલૂ્યને વિભાજિત કરવુ.ં 
શિક્ષક એ વિચાર પર ચર્ચા સાથ ેએકમ સમાપ્ત કરવાનુ ંવિચાર કરી શકે 
છે કે વિદ્યાર્થીઓ નફા, નકુશાન તેમજ નાણા-વ્યવસ્થાપન અંગે શુ ંશીખ્યા 
છે ? 

 
ગાણિતિક સમસ્યાઓ ઊભી 
કરવા તથા ઉકેલ માટે 
લીધેલા પગલાઓં પર 
વિચાર કરવો. 

અત્યતં સ્પર્ધાત્મક બજારમા ં
સહકારની ભાવનાથી કામ 
કરવુ.ં 
 
સરળ ગણતરીઓ કરવી. 

 

 



 

 

વબે અન ેપ્રિન્ટ 

�​ લાગ ુપડતુ ંનથી. 

અન્ય સામગ્રી  

�​ A4 સાઇઝના કાગળ, રંગીન પને, પને્સિલ 

�​ વિમાન કઇ રીત ેબનાવવુ ંતનેી સચુનાઓ ડાઉનલોડ કરી તનેી છાપલે પ્રતો નીચનેી વબેસાઇટ 

પરથી લવેી. 

�​  http://www.foldnfly.com/index.html#/1-1-1-1-1-1-1-1-2  

�​ લગભગ 25-30 પ્રકારની વિવિધ વિમાનની ડિઝાઇન અથવા આકૃતિઓ ડાઉનલોડ કરવી.. 

અનકુલૂન, વિસ્તરણ તથા સમદૃ્ધિ માટેની તકો 

�​ વધારાની પ્રવતૃ્તિઓ જેમા ંવિદ્યાર્થીઓન ેનાણાનુ ંસચંાલન તથા ઉપયોગ કરવા જણાવવામા ંઆવશ.ે 

ત ેઅંગેની માહિતી OECD CERI ની રચનાત્મક તમેજ વિવચેનાત્મક ચિતન માટેની પ્રવતૃ્તિઓની 
શ્રણેીમા ંઉપલબ્ધ છે. (દા.ત. – ધ ગે્રટ કુકી બકે (ત ેએક વિશાળ નાનખટાઇની બનાવટ તથા 
શાળા-પ્રવાસનો અંદાજિચ ખર્ચ કેટલો હોઇ શકે ?) 

 

 

 

 

http://www.foldnfly.com/index.html#/1-1-1-1-1-1-1-1-2


 

 

   
રચનાત્મકતા 

  
નવા વિચારો અને ઉકેલો સાથ ેઆવ ેછે. 

 

 
 

પગલા ં
 

 
વિવચેનાત્મક ચિંતન 

  
પ્રશ્નો અને વિચારો અને ઉકેલોન ુ ંમલૂ્યાકંન 

 

 
 

પગલા ં
 

તપાસ 

 
અન્ય ગાણિતિક વિભાવનાઓ અથવા અન્ય 

શાખાના વિચારોને પરસ્પર સાકંળવી  

 
 

 
 

વિવિધ ધારણાઓની ઓળખ કરી, ગાણિતિક 

સમસ્યાઓનાસર્જન તેમજ ઉકેલ માટે સામાન્ય રીત 

સ્વીકૃત રીતોની ચકાસણી કરવી. 
 

 
 
4 
 

કલ્પના 

ગાણિતિક સમસ્યા ઊભી કરવા તથા તેને ઉકેલવા 

માટે વિવિધ અભિગમોનુ ંસર્જન કરી તેનો ઉપયોગ 

કરવો. 

 
 

2,5 

 
ગાણિતિક સમસ્યાનો સામનો કરવા માટે વિવિદ 

દ્દષ્ટિકોણ પર વિચાર કરવો. 
 

 
 

4,5 

કરી રહ્યા ંછીએ 

 
પ્રશ્નોને દર્શાવી કલ્પના કરો કે કેવી રીતે 

વ્યક્તિગત અને નવીન હોય તે રીતે ગાણિતિક 

સમસ્યાને અર્થપરૂ્ણ રીતે હલ કરવી. 

 
 

2,5 

 
તાર્કિક અને સભંવતઃ અન્ય માપદંડોના આધારે 

ગાણિતિક સમસ્યા રજૂ કરવાની તથા ઉકેલવાની 

વિવિધ રીતોની વિશષેતાઓ તથા મર્યાદાઓ 

સમજાવવી. 
 
 

 
 
4 

 

 


