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GUIA DE APRENDIZAGEM - 2021

92 AnoA,B,C,D,EeF

Professores: Edson Ferreira de Aquino / Jonas Marcelo | Componente Curricular: Tecnologia e Inovagio 42 Bimestre
Gonzaga

Justificativa:

E conduzir os discentes para que aprendam a aprender por si mesmos; engajem-se a aprendizagem, como fazem na cultura maker e o fagam para satisfagdo
propria e ndo por uma recompensa ao obterem boas notas, ou uma punicdo, se estas ndo forem como o esperado. Contribuir para o desenvolvimento das
habilidades previstas no Curriculo Paulista e na Diretriz de Tecnologia e Inovacao.

Objetivos:

Criatividade, remix e questdes éticas e legais envolvidas nos usos das TDIC. Compreensdo e producdo critica de contelido e curadoria da informacdo. Cultura Maker.
Pensamento cientifico.

Situacdo de Aprendizagem e Habilidades: Objetos de Conhecimento: Data:
Utilizar as TDIC para promover praticas de consumo
consciente, em atividades ou projetos que possibilitem | Criatividade, remix e questdes éticas e legais
posicionamento e compartilhamento de ideias, de forma | envolvidas nos usos das TDIC.

ética e respeitosa.

Compreender e avaliar conteddos produzidos por meio
digital, posicionando-se de maneira ética e critica.




Experimentar e analisar outros modos de ler e escrever, por
meio de experiéncias que favorecam multiplas linguagens e
expressdoes, em projetos que prevejam colaboragdo e
possibilitem compartilhamento de ideias.

Caracterizar os materiais produzidos por intermédio de
equipamentos e recursos existente no espaco maker.

Utilizar raciocinio légico em exemplos concretos de
investigacdo de problemas ou desafios.

Realizar investigacdo usando principios e metodologias de
pesquisa sobre temas relacionados ao uso de tecnologias de
automacao.

Compreensdao e producdo critica de conteludo e
curadoria da informacao.

Compreensdo e producdo critica de conteludo e
curadoria da informacao.

Cultura Maker.

Pensamento cientifico.

Pensamento cientifico.

De 11/10/2021 até 23/12/2021

Competéncias Socioemocionais

Assertividade, autoconfianga e curiosidade para aprender.

Temas transversais
Diversidade como fator de enriquecimento cultural

ESTRATEGIAS DIDATICAS

Atividades Complementares:

e Resgate de habilidades defasadas
e Links de videoaulas, filmes efc.

Atividades Autodidaticas:

e Exercicios do caderno do estudante
e CMSP.
e Links de videoaulas, filmes etc.

Atividades Didatico-Cooperativas:

e Rodas de conversa sobre os objetos do
conhecimento abordados




Principios e Valores: Avaliacao:

v/ Diversidade como fator de enriquecimento cultural; v Avaliagdo diagndstica

v Respeito ao diferente, ao divergente, repudiando os discursos de ddio; v/ Observagdo direta e continua do aluno no
v Respeito ao uso social do espago publico. desenvolvimento de atividades individuais e/ou
coletivas

Avaliagdes formais, objetivas e/ou dissertativas
Atividades praticas

Auto avaliagGes
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Fontes de Referéncia:
Brasil. Ministério da Educagdo. Base Nacional Comum Curricular
Brasil. Ministério da Educagdo. Curriculo Paulista




