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TECHNOVATION PRINCIPIANTES: ​
PLANIFIQUE SU PROYECTO 

Planifique su proyecto 
Es importante tener un plan para completar el proyecto. Establecer un calendario y 
determinar quién hará cada cosa facilitará el éxito. 
 

Utiliza tu hoja de trabajo MVP para enumerar las características importantes de tu 
aplicación o proyecto Scratch. 

Característica 1: 
 
 

Tarea ¿Quién trabajará en él? ¿Cuándo estará listo? 

1. 
 

  

2.  
 

  

3. 
 

  

4. 
 

  

5. 
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Recursos (¿qué necesitará para terminar el proyecto?) 
 
 

¿Bloqueos? (¿hay algo que le impida terminar este reportaje?) 
 
 

 

Característica 2: 
 
 

Tarea ¿Quién trabajará en él? ¿Cuándo estará listo? 

1. 
 

  

2.  
 

  

3. 
 

  

4. 
 

  

5. 
 

  
 

Recursos (¿qué necesitará para terminar el proyecto?) 
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¿Bloqueos? (¿hay algo que le impida terminar este reportaje?) 
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Característica 3: 
 
 

Tarea ¿Quién trabajará en él? ¿Cuándo estará listo? 

1. 
 

  

2.  
 

  

3. 
 

  

4. 
 

  

5. 
 

  
 

Recursos (¿qué necesitará para terminar el proyecto?) 
 
 

¿Bloqueos? (¿hay algo que le impida terminar este reportaje?) 
 
 

 

2024 Technovation  Esta obra está bajo licencia Creative Commons Attribution-ShareAlike 2.0 Generic License 

http://creativecommons.org/licenses/by-sa/2.0/


                

       ​
              

No olvide añadir las demás partes de su presentación Technovation a su plan de 
proyecto.  

Planteamiento del problema 

Tarea ¿Quién trabajará en él? ¿Cuándo estará listo? 

1. 
 

  

2.  
 

  

3. 
 

  

Recursos (¿qué necesitarás para terminar esta tarea?) 
 

¿Bloqueos? (¿hay algo que le impida terminar esta tarea?) 
 

Nombre del equipo y descripción del proyecto 

Tarea ¿Quién trabajará en él? ¿Cuándo estará listo? 

1. 
 

  

2.  
 

  

3. 
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Recursos (¿qué necesitarás para terminar esta tarea?) 
 

¿Bloqueos? (¿hay algo que le impida terminar esta tarea?) 
 

 

 

Vídeo de lanzamiento 

Tarea ¿Quién trabajará en él? ¿Cuándo estará listo? 

1. 
 

  

2.  
 

  

3. 
 

  

Recursos (¿qué necesitarás para terminar esta tarea?) 
 

¿Bloqueos? (¿hay algo que le impida terminar esta tarea?) 
 

Vídeo técnico 

Tarea ¿Quién trabajará en él? ¿Cuándo estará listo? 

1. 
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2.  
 

  

3. 
 

  

Recursos (¿qué necesitarás para terminar esta tarea?) 
 

¿Bloqueos? (¿hay algo que le impida terminar esta tarea?) 
 

 

Resumen e imágenes del viaje de aprendizaje (2-6 imágenes) 

Tarea ¿Quién trabajará en él? ¿Cuándo estará listo? 

1. 
 

  

2.  
 

  

3. 
 

  

Recursos (¿qué necesitarás para terminar esta tarea?) 
 

¿Bloqueos? (¿hay algo que le impida terminar esta tarea?) 
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