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ESCOLA,BASICA
D. LUiS DE
MENDONGA
FURTADO

AREAS DE COMPETENCIAS

DOMINIOS E PONDERAGAO

APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

INSTRUMENTOS DE
RECOLHA
DE INFORMACAO

A. Linguagens e textos

B. Informacao e comunicacao
C. Raciocinio e resolucéo de
problemas

D. Pensamento critico e
pensamento criativo

E. Relacionamento
interpessoal

F. Desenvolvimento pessoal e
autonomia

G. Bem-estar, salde e ambiente
H. Sensibilidade estética e
artistica

I. Saber cientifico, técnico e
tecnologico

J. Consciéncia e dominio do corpo

COMPONENTE
ESCRITA
E
ORAL
40%

APROPRIACAO
E
REFLEXAO
20%

(Incluido 5% da

responsabilidade)

- Identificar diferentes manifestagdes culturais do
patriménio local e global

- Compreender os principios da linguagem das artes
visuais integrada em diferentes contextos culturais.

- Reconhecer a tipologia e a fungdo do objeto de arte,
design, arquitetura e artesanato de acordo com os
contextos historicos, geograficos e culturais;

- Descrever com vocabulario adequado os objetos
artisticos;

- Analisar criticamente narrativas visuais, tendo em
conta as técnicas e tecnologias artisticas;

- Transformar os conhecimentos adquiridos em novos
modos de apreciagdao do mundo;

- Selecionar com autonomia informagdo relevante

para os trabalhos individuais e de grupo.

Grelhas de observacao directa
Pesquisa, recolha e selecao
Trabalhos praticos
Projetos

Processo: experimentacao e
desenvolvimento

Fichas de Trabalho
Diario Grafico
Apresentacao de trabalhos

Formularios




-Utilizar conceitos especificos da comunicacdo com | Registos de autoavaliacao do
. ~ . o aluno
intengdo e sentido critico;
-Interpretar os objetos da cultura visual
_ (contextos/publicos);
INTERPRETACAO . . o
E -Intervir na comunidade, individualmente ou em
COMUNKACAO grupo, reconhecendo o papel das artes nas
20%
i mudancas/transformac&es sociais
(Incluido 5% da
. -Expressar ideias, utilizando diferentes meios e
responsabilidade)
processos;
-Transformar narrativas visuais, criando modos de
interpretacgao.
- Utilizar diferentes materiais e suportes;
COMPONENTE . Reconhecer o quotidiano como um potencial
i ~ criativo;
PRATICA | EXPERIMENTACAO
E/OU E . Inventar/criar solu¢cBes para a resolucdo de
EXPERIMENTA CRIACAO problemas;
L 60% Tomar consciéncia da importancia das caracteristicas
0,
60% (Incluido 10% do do trabalho artistico;
desenvolvimento, | - Manifestar capacidades expressivas e criativas;
postura e - Desenvolver individualmente e em grupo projetos
bem-estar) de trabalho, recorrendo a cruzamentos disciplinares;
- Justificar a intencionalidade dos seus trabalhos

Utiliza-se a Classroom como feedback regular do processo ensino/aprendizagem; para entrega de trabalhos; como partilha de materiais de apoio; para a
avaliacao dos trabalhos, entre outros.



