Apresentacao



Oi eu sou o worldonto. Esse doc serve apenas para mostrar todo o meu trabalho no KARMA
SMP 2. Além de artista, fui escritor e organizei bastante algumas coisas. Venho aqui para
mostrar a maioria do meu trabalho.

O documento vai ser separado em guias:
- Pixel Art
-  Modelos
- Artes Promocionais
- Concepts junto com a descrigao
- Outras coisas

Arte antiga (30/07/2025)



Pixel arts



Tela de menu para Cédigos: A ideia inicial seria ter palavras chaves que revelariam informagdes entre personagens e fora do server.



Posters

COISAS DESCARTADAS



Fotos cortadas que apareceram da beta, a palavra MIRUM iria ser utilizada no computador. la iniciar um ARG onde iria falar sobre a
vida e informagdes mais pessoais entre os trabalhadores da ilha.



Diario — Di

fi miss8o foi um sucesso, os outros nicleos
foram um tanto aberto a ouvirem novas
propostas, e acredito que a divulgagdo foi
de certa forma frutifera, porén so o
futuro poders dizer. Dito isso por hora eu
sinto que minha volta tem sido um pouco
estranha, assin ndo que neus colegas
fossenm geralmente de fazer festas de
conemoracao ou volta, mas néo achar
ninguén em seu posto & definitivanente algo
gue eu ndo esperava, talvez o chefe tenha
feito um feriado prolongado.

esse ponto eu 56 esteja delirando de
cansace, certo ou ndo eu preciso apenas
de una boa noite de sono, entdo volto com
atualizagdes mais tarde.

Bom acontece que ou todos decidiram bolar
una pegadinha bem plane.jada, ou o local
ests completamente vazio, a ilha ndo &
pequena nas faz algumas horas desde que
eu acordei, & eu andei pelo local nas
ninguém de fato foi visto, e por alaum
motivo eu sinto que eu estou andando em
circulos? alén disso slgumas das coisas
como escritorios, edificios e construgdes
en geral parecen ter mudado de lugar,

simplesmente um amontuado de salas e
lugares, uma porta poed levar a seis
lugares diferentes, e isso nio & una
hiperbale uma porta me levou a seis

e os trabalhadores que estavam dentro
bom, foram apagados. De qualguer forma
minha busca por tentar entender esse
local ndo foi totalmente inutil, visto que
todas as salas tinham pelo menos uma coisa
€m comun, uma especie de analgano
olhos, parecen ser dd varias criaturas
dlfer‘en(es misturadas
capturar aquila
Possweus nas ele par
comige, entdo eu segul
de porta em porta e |
fim ela so me trouxe d

2y ndo sei tudo parece fora de lugar ndo
6 fisicamente, mas esse lugar ta com una
energia nuito estranha. Mas sinto que
Passar a noite escrevendo sozinho no meu
quarto tanbém ndo vai ajudar, vou tentar
apenas voltar a minha fungdo normalmente,
caso algo acontega eu reportarei amanhi.

0Obs: Enquanto tudo pernanecer un

ne
. entdo fiquen a(en(n

ilha, pode parecer ingtil mas tudo isso me
fez pensar em uma cdisa.

Eu acho dificil que tudo isso seja por
influencia do chefe, ele tem nutios
defeitos e com certeza ndo parece bater
muito bem da cabeca, nas essas coisas que
andam acontecendo véo além da minha
compreensio, parecen una tortura,
parecem um karma.. as coisas a principio
parecian apenas aleatol"idades para todo
lugar, desconexas, nas olhan

retrospecto s3o partes do nosso passado,
fotos da eduipe junts, antigos artigos que

ninha felicidade, ou infelicidade alauns
deles parecen ter voltado, nas talvez
fosse melhor que ndo tivessem, suas
aparencias parecen nornais, nas gquando
eu tentei interagir era cono se toda vez
que eu me aproxinasse, eu esquecesse do
que acontecey, eu tentsva novanente e me

ia Presq nesse ciclo, eles por si s6

ribén ndo expressavan nenhuna reacio,

és disso eles apenas olhavan.

Com a progressSo do tenpo eles parecen
fazer mais coisas, & como se fossem uma
massa sem vida, aprendendo a existir,
agora além de ficaren parados em um local
se olhando, eles se cumprinentam, da forma
mais ndo natural possivel, de novo

venho ressaltar, parece algo aprendendo
a viver, e sinulando isso, e isso nem é o
pior, suas individualidades tanbém foram
tomadas aparentemente como consequencia
do que quer que esteja acontecendo, eles
estio indistinguiveis, como se de fato todos
fossen um, & como eu queria que essa
fosse a pior parte.

_ ey
Muito bomn dial peco perdio 2
todos gue puderan em alaum momento
entrar em contato com o conteddo t3a
perigoso gue havia dentro dos diarios, o
cansago do trabalho fora da ilha, Jurto
com o calor pode ter causado lesnes em
rinha mente, fazendo com gue e

delirasse, 2 cono farna de tlrar isso da
minha marte =u cologue nes Ao,
Novamente funs que pode fer i

encontragy aad. pegs g weideren coma
£alS0, yisto que NIo Estsvs compelanente
dentry de ninhas faculdades mentyis, no
mongrto 330rs, 0 chefe cuids de
riry parg que nao hajs
Maig nenhun inpre! e/
oU goontecinento danoso 3
mir e pert 3 nenhun dos
neus colegas, no momento &
i550, tephan una boa
estadia na ilha, e

urn bon dia!

Paginas de Diario do jornalista, também utilizado no ARG descartavel.
https://drive.google.com/drive/folders/19yil7ErYs9eqgzZZR0OnhOGK3IGoAgnork?usp=sharing (versdo HD e separado)

fue com essas graduais
euolucoes apesar de lentas parecen
efetivas em mudar as coisas, sé nfo sei se
parar pior, agora quando eu tentei
interagir com um
esquecer eu lenhro UI
aU me aproxing
minha nao, ne fol’"Gando a fazer un aperto
nela, sua pele ndo tinha una textura de
uma, 30 contrario disso era como um latéx,
un latéx que de maneira sbominavel tentava
sinular uma pele, ndo havia pulso por baixo
de seu brago, seu corpo tinha un cheiro
que se assemelhava a centenas de insetos
mortos, er‘a podre, cono se jé estivesse

s tentasse estar vivo. E bom o

com aquilo, e ele tentou falar de volta, sua
face comegou a se distorcer bizarramente,
como se de repente fosse ahb

no meio de seu rosto, & de un momento para
outro parecia que aguela criatura tinha
sido “resetada’” e ela voltou a interagir
com os outros “normalment

sinceranente? foi demais por hoe, eu volta
ananha.

(E continuen de olho nos Jjornais.)



https://drive.google.com/drive/folders/19yil7ErYs9egzZZR0nhOGK3lGoAgnork?usp=sharing
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Codigo do trem

Mome do passageiro
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Ticket de trem descartado, seria utilizado no evento de apresentacao das criancas. Nele teria informagdes como: Nickname do mine,
data do primeiro dia do servidor, Coods de cada crianga e um QR code.
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flint and steett -
< inacraft movie reference)

Baby its cold outside!

Sunshine!

An angel

Imagens que iriam aparecer dentro dos QR codes
https://drive.google.com/drive/folders/1_dEaMODmtSYCFpfzGRPw1gCs2BGr9Wat?usp=sharing (Versao HD e Separado)


https://drive.google.com/drive/folders/1_dEaMODmtSYCFpfzGRPw1gCs2BGr9Wgt?usp=sharing

Um papelao do karmesinho que iria ser utilizado em um evento



Ilha Pait theo LLEFE T

WARMESIN 151 ,;mm

RELATORIO DE PROGRESSO E?‘EFﬁI?‘iEF‘-

}Erucessu da pesqmsa Em andanentu
Autoridade Responsa HEE
Data
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Oz expeirmentos iniciais estio progredind:s de
forma satisfatdria, A= prineiras fordas de.vida
artificial foram geradas com sncessao, cadsiun
=er utilizados em aplicagdes futuras.

Algun= EEPEDINEE apresentan levas defors a-
des morfoldgicas durante a faze da incub o ,!5:
Acreditamos, no entanto, que tais anomaliaz nao

zaida das capsulas de eontencio.

A formula encontrada para garantic 3 estzbilida
de wital das unidades ennsidtue o uso-de substan
ciaz acessiveis a qualguer habitante da ilka.

E Rl 10U designado como responsavel

durante a primeira semana de ativdade. Tudao indi
dicz gque a operagaoc transcorrera sem inciden

taz, Especialmenta considerando que o Anfitriao
elagiou PEEEDE[NEH":E mlnha condugio anteriores

néo comprometeram suas funcionalidades apds =

Hota: Hn:-nltn:-r*amentcu cn:-ntn:iuc serd mantido, Caso
Qualguer instabilidade == manifeste, o protocolo
de contengio de emer‘genma devers ser axecy
tado imediatamente
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Documento de experimento - Apenas uma demonstragcao de como poderia ser os proximos documentos do karma

EVENTO DA DALIA



[dentidade

Mome:

Page

Idade:
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Idade:

77

Frofissao:

brso da palucia

Feofissao;
!er‘siﬁ-r;ali!a!e:
Yocé é

Hahilicla Ak

Frofissao:

Sol

| R (- R [



Fichas de personagens.
https://drive.google.com/drive/folders/1plsHoswgPtRIsh2d03YQqS6rsVvb7741?usp=sharing (HD e Separado)

COISAS DIVERSAS

Simbolo de efeitos customizados do karma (junto com outro artista)


https://drive.google.com/drive/folders/1plsHoswqPtRlsh2d03YQqS6rsVvb7741?usp=sharing

Icones que eu fiz para o menu. O roxo combina com as musicas do @/kibenaodecarne



Modelos



COISAS DESCARTADAS

Modelos do Karma (17/04/25 - 23/07/25)
N&o iria nem ser utilizado devido a mudancgas de design apresentado no ConceptArt

OUTRAS COISAS



Modelo do Anjo - Baseado no design da @/MercyDeus_

EVENTO DA DALIA



Modelo do pai

COISAS DIVERSAS






Corrupcéao dos trabalhadores - O modelo foi criado junto com uma outra pessoa, adicionei os
detalhes pontiagudos.



Ajudei no modelo dessa crianga também (eu esqueci o nome)



Artes Promocionais



COISAS DIVERSAS

lIha partlouiar reCIdeanal

rio de 1 ano do karma”




“Procura-se construtores”



Esse também € uma arte promocional, ela era o ponto chave para um possivel trailer de
inauguracao do servidor. Onde no trailer o karmesinho falava em uma tv.

KARMA SMP BETA



EVENTD

As 19:15
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Artes promocionais que eu fiz para o eventos no beta.

KARMA SMP OFICIAL



.\ Sk e
Arte promocional do evento de halloween.



Arte promocional que eu fiz para o Aniversario da Dalia. A frase foi decidida encima da hora.



ConceptArt



KARMESINHO

kont Side

ConceptArt inicial do Karmesinho! Ele foi criado para ser além de um mascote, um alterego do
KARMA (vilao de ksmp 2). Seu design inicial ja estava sendo apresentado no KSMP 1.

Concept mais antigo ainda do Karmesinho (15/05/2025)



KARMA

O vilao principal do KSMP, teve um processo muito grande e uma mudanga enorme ao passar
do tempo. Tanto por design quanto por histéria:

O design mais antigo sendo construido aproximadamente dia 15/04/25. Junto com o0 modelo

(A ideia do colar se mantém até hoje)

Ideia de redesing do modelo (dia 20/04/25)



(Dia 21/07/25) Ideias de roupas alternas, colocada em situa¢gdes mais formais (ex: para os
players)



Penultimo redesign - Com as mudangas da lore, tive a ideia de mudar algumas caracteristicas
do préprio personagem. A mascara mudou para uma do Karmesinho e ele tendo detalhes de
alguém semideus. A roupa formal seria puxada para algo mais empresarial e outra algo mais
grego. (Dia 24/10/25)



Kavmad

“gopa forma)

Ultimo redesign/ design final: ja com as ideias definidas do penultimo design. Karma em sua
personalidade seria algo puxado para o Cain do Digital Circus e o Willy Wonka. Puxando o fato
do sentimento de um mundo artificialmente perfeito.



Esse design foi ajuda de outros dois artistas @Lasanhadlc_ e @Belyarts (Dia 07/12/25)

EVENTO DESCARTADO- BERGARIO

(Descartado porque o servidor acabou)
Esse evento iria ser o evento que finalizaria o primeiro ato do servidor. O evento iria apresentar
uma drop lore tanto das criangas antigas (ou seja, do karma 1) quanto as criangas atuais.



Inmigds

Concept art do monstro que iria aparecer apenas no evento, a Amalgama. Ela € uma jungéo de
todas as criangas do karma 1 e faz referéncia das criangas de outros servidores (Darkwood e
HopSMP). Sua forma é irreconhecivel e sua animagéao seria algo mais feroz. Junto com o bicho
gigante, havera mini monstros que seriam apenas obstaculos e mini quest.

Concept de modelo da Amalgama.



Concept de Cenario do evento: Laboratorio

EVENTO DA DALIA



Solen Lonerig
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Tava ajudando a camy para fazer os personagens do evento do time floral, tanto na histéria e
no desenvolvimento geral do evento, Também ajudei em design para os personagens que
foram para a versao final do evento.



COISAS DIVERSAS

1V
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A ideia de como seria a corrupc¢ao dos trabalhadores. Tinhamos planejado que essa parte
saindo para fora seria animada, oq ndo aconteceu devido a falta de tempo.



Eu tinha uma ideia de ter varios outros tipos de trabalhadores, apenas para diverséo.

L

Concept art do menu



Concept mais antiga ainda do menu (Dia 01/06/2025)

ConceptsArt do titulo

COISAS DESCARTADAS



M 33Ca 0 olo
Kaym ersinho

Mascara do karmesinho: a ideia é que iria ter uma loja apenas sobre o karmesinho.



SOBRENOS  LOGAR

o que € a Karmesin Island

ailha karmesin € um lugar
magico onde vocé pode
aproveitar seus momentos
de tensao em umal linda
praia e paisagem localizada
em

A ilha conta com trilhas
ecologicas, aguas perfeito
para mergulho e passeios
de barco.

Ideia de design para um site do karma smp



Outras coisas



Foto do smp em hiato.



Mini logos que eu fiz para colocar nas Artes Promocionais, tanto na beta quanto no servidor
oficial.






Titulo do servidor.

Banner to twitter.



Ilha Particular Resic

A logo de Karmesin Island, o nome da ilha particular. (26/07/25)

llha particular recidencial

KARMESIN ISLA@

X X kK kK K




Logo antiga (01/07/25)

Fundo que foi feito para o evento de halloween.

COISA NAO UTILIZADAS (ou quase)



Karmesinho de boia, ele iria ser utilizado em um site do préprio karma smp, 0 nosso
planejamento é que o site iria vim junto com trailer. Nao foi utilizado porque o site n&o foi pra
frente.



Um cartao de boas vindas, iria também ser utilizado no site. Porém, ele foi usado apenas como
foto de boas vindas para o servidor de comunidade.



Status b
Autoridade e Responsavei -

Situacao atual chs ;
Us experimentos iniciais estdo progredindo de’ forme §étisf.’af3‘_=:'ia. ‘As|.
primeiras formas de vida artificial foram geradas com sucesso, c#da uma
projetada para possuir habilidades un)cas que pcderao ser utllﬂadas em.
aplicagdes futuras. t ;

Aiguns espécimes apresentaram levés*deformidades morfolégicas durante i - -
: fase de incubagdo. Acreditamos, nojpentanto, que tais anomalias nao -
“|+~fcomprometerao sua funcionalidade apés-aisaida das‘capsules de cortencao. |
A férmula encontrada para garantir a estabilidade vital das unidades envoive
o uso de substancias acessiveis a qualquer habitante da ilha. Pocdes de
regenaracdo e forca tém se rnostrado eficazes para manté-los saudave's e
operacionais. | g

EU,W estou designado como responsavel pelo
acompanharnento dos espécimes durafite a primeira semana de atl\ndade
Tudo indica que a operagdo transcorfera sem incidentes, especualmente‘

considerando que o Anfitrido pessoalmente elogiou minha condugdo nosi|
projetos anteriores. .

AP R

Nota: Monitoramento continuo sera mantlgo Caso qualquer instabilidade se
manifeste, o protocolo de conteng&o de emergencw deverd ser executado

imediatamente.

/ \/ ASSINATURA

Documento HD, a ideia inicial seria algo mais realista mas eu achei melhor fazer o que esta em
Pixel arts.
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Temos um ticket hd também.



Guia 7






	Apresentação 
	Pixel arts 
	Modelos 
	Artes Promocionais 
	ConceptArt 
	Outras coisas 
	Guia 7 

