BiLISIM TEKNOLOJILERI YAZILIM DERSI 2. DONEM 2. YAZILI SORULARI

cersesansens ORTAOKULU

ADI: SINIFI:
SOYADI: OKUL NUMARASI:
A) B)
- m 1- Yanda
verildigi gibi sonraki kostim
puan  , [ olsun “Puan” adinda

bir degisken

olusturmak igin

esagdald
blmlerden

hangisi
kullaniimalidir?

A) Hareket

B) Veri(Degiskenler)
C) Olaylar

D) Kontrol

2. Asagidaki verilen yonlerin hareketi
yanhs olani hangisidir?

3- Képekbaliginin ve baligin kenara gelince
geri donmesini saglayan kod nedir?
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v'vi € arttir

Yyi arttir

x'i arttir

vyi arttir
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4. Omer’in Bilisim dersi projesi i¢in

hazirladig1 programda kukla ekranin

kenarina gelince geri donerken bas asag

doniiyor. Kuklanin ters donmesini

engellemek icin asagidaki bloklardan

hangisini kullanmasi gerekir?
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fare-mileci + e dogru yonel

5. Bir Pinball oyununda

Cubugun sirekli farenin




gittigi yénde hareket etmesi icin hangi kod

blog=—=-=yeklidir?
A B

Karakterimizin
goruntusinu
Yarasa-a'dan
Yarasa-b'ye
donustirmek icin
hangi kodu kullaniriz

yarssa-g
1589 x 120

7. Sayi tahmin oyununda kullanici sayiyi
dogru tahmin ederse oyunu kazaniyor. Soru
isaretli yere agagidaki kodlardan hangisi
gelmelidir?

curdur  tlmo -

8. Asagidaki kodun yaptigi is hangi
sikta dogru olarak ifade edilmistir?

e | =aniye bekle

A) 1 saniye bekler

B) 5saniye bekler

C) 1ile 5 arasinda rastgele bir saniye
bekler

D) 1ile 5 saniye arasinda beklemez

9. Asagidaki kodda soru isaretli yere
hangi kod gelmelidir?

vUkar ok =

“ tuzuna basild mi? ise

10. Asagidaki kodun yaptigi is hangi
sikta dogru olarak ifade edilmistir?



zlrekli tekrarla

o zaniye bekle

Sire v kacar dedisgtir

eder Sire

curdur  timd -
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A) 1 saniye bekler

B) Sureyi 1 azaltir

C) Suireyi 0 yapar

D) 1 saniye bekler, sureyi 1 azaltir, sure
0’a esit oldugunda her seyi durdurur
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