
 

บันทึกข้อความ 
ส่วนราชการ   โรงเรียน…………..​ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา…………….. 

ท่ี    ​ ​ ​ วันท่ี   9   พฤษภาคม  2565 

เร่ือง  ขออนุญาตนำแผนการจัดการเรียนรู้ไปใช้ในการจัดการเรียนการสอน  ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา  2565 

 

เรียน  ผู้อำนวยการโรงเรียน..............................​   

ด้วยข้าพเจ้า นาย    ครูอาชีพดอทคอม      ตำแหน่ง ครู  วิทยฐานะครูชำนาญการพิเศษ ได้รับมอบหมายให้

ปฏิบัติหน้าท่ีจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  ภาคเรียนท่ี  1  ปีการศึกษา  2565  น้ัน  เพ่ือให้การจัดกิจกรรมการเรียน

การสอนเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพและเกิดประโยชน์สูงสุดต่อนักเรียน  จึงได้จัดทำและพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ 

จำนวน 2 รายวิชา ได้แก่ 

1) รายวิชา ว23281 การเขียนโปรแกรม   ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 

2) รายวิชา ว33284 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ    ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 

 

ในการน้ี ข้าพเจ้า จึงได้วิเคราะห์ตัวช้ีวัด คำอธิบายรายวิชา โครงสร้างรายวิชา เพ่ือจัดทำแผนการจัดการ

เรียนรู้รายหน่วยการเรียนรู้ และรายคาบ โดยออกแบบการเรียนรู้ (Instructional Design) มีกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี

เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ เพ่ือท่ีจะได้นำไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ และพัฒนาคุณภาพผู้เรียน ให้บรรลุเป้าของหลักสูตรฯ 

ต่อไป 

 

จึงขออนุญาตนำแผนการจัดการเรียนรู้ไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนต่อไป   

​  

​ ​ จึงเรียนมาเพ่ือโปรดพิจารณา 

 
 

                       ลงช่ือ ..............................................  ผู้ขออนุญาต 

              (นายครูอาชีพ ดอทคอม) 

              ตำแหน่ง................................................ 

​  
 

 

ลงช่ือ ..............................................  ผู้รับรอง 

          ​​ ​ ​ ​           (....................................)​  

    รองผู้อำนวยการกลุ่มบริหารงานวิชาการ​ 
 
 

 

​ ​         ​ ​ ​ ลงช่ือ ..............................................  ผู้อนุญาต 



​ ​ ​                    ​ ​ (...................................) 

                         ​ ​ ​       ผู้อำนวยการโรงเรียน.......................... 

 

 

 

 

 

 

 

คำอธิบายรายวิชา 

 
ว23286  การเขียนโปรแกรม​ ​ ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3​ ​              ภาคเรียนท่ี 2 

2 ช่ัวโมง / สัปดาห์​ ​           40 ช่ัวโมง / ภาคเรียน​ ​    จำนวน 1.0 หน่วยกิต 

 

            ศึกษา เทคโนโลยี เก่ียวกับศึกษาการเขียนโปรแกรมโดยใช้ภาษาคอมพิวเตอร์ในการแก้ปัญหาหรือสร้างผล

งานต่างๆเช่นการทำแอนิเมชันการจำลองทางวิทยาศาสตร์เกมดนตรีศิลปะและการสร้างส่ือแบบมีปฏิสัมพันธ์หลักการ

โปรแกรมเบ้ืองต้นโครงสร้างและส่วนประกอบของโปรแกรม 

เขียนโปรแกรมโดยใช้ชุดคำส่ังพ้ืนฐานการเขียนโปรแกรมด้วยโครงสร้างแบบลำดับเง่ือนไขและวนซ้ำการใช้

งานตัวแปรตัวดำเนินการการออกแบบและสร้างโปรเจกต์ แก้ปัญหาและประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศมาช่วยใน

การสร้างและนำเสนอช้ินงานจากจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ 

มีจิตสานึกและความรับผิดชอบ 

 

เพ่ือให้ผู้เรียนมีความรู้ ความสามารถตามผลการเรียนรู้ต่อไปน้ี 

1. อธิบายข้ันตอนและเขียนโปรแกรมส่ังงานคอมพิวเตอร์ 

2. ใช้คำส่ังพ้ืนฐานในการเขียนโปรแกรม 

3. กำหนดและใช้งานตัวแปร 

4. ใช้โครงสร้างแบบลำดับเง่ือนไขและวนซ้ำ 

5. สร้างช้ินงานจากจินตนาการอย่างสร้างสรรค์ 
 

รวมท้ังหมด   5   ผลการเรียนรู้ 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

โครงสร้างรายวิชา 
​

รายวิชาการเขียนโปรแกรม         ภาคเรียนท่ี 1     รหัสวิชา ว23281       ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 

เวลาเรียน  40  ช่ัวโมง                         2  ช่ัวโมง/สัปดาห์​ ​  จำนวน  1.0  หน่วยกิต 

 

หน่วย​
ท่ี 

ช่ือหน่วยการเรียนรู้ ผลการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ เวลา    ​
(ช่ัวโมง) 

น้ำหนัก

คะแนน 

1 การเขียนโปรแกรม 
อธิบายข้ันตอนและ

เขียนโปรแกรมส่ัง

งานคอมพิวเตอร์ 

- หลักการแก้ปัญหาโดยใช้

คอมพิวเตอร์​
- วิธีการคิดแบบสร้างสรรค์​
- ข้ันตอนการเขียนโปรแกรม​
- การเขียนผังงาน 

4 10 

2 คำส่ังในการเขียน

โปรแกรม 
ใช้คำส่ังพ้ืนฐานใน

การเขียนโปรแกรม 

- คำส่ังพ้ืนฐานในการเขียน

โปรแกรม 

12 30 

3 การใช้งานตัวแปร 
กำหนดและใช้งาน

ตัวแปร 

- การสร้างตัวแปร 10 25 

4 ฟังก์ช่ัน ใช้โครงสร้างแบบ

ลำดับเง่ือนไขและวน

ซ้ำ 

- โครงสร้างแบบลำดับ​
- เง่ือนไข​
- การวนซ้ำ 

10 25 

5 สร้างช้ินงาน สร้างช้ินงานจาก

จินตนาการอย่าง

สร้างสรรค์ 

- การสร้างช้ินงานและ

การนำเสนอเช่น เกมท่ีให้

ความรู้ด้านอาเซียน หรือ

4 10 



ของดีในท้องถ่ินตำบลห้วย

กรด เป็นต้น 

รวม  40 100 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คำอธิบายรายวิชา 
 

ว๓๓๒๘๔ การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ       ​ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๖​ ​ ​         ภาคเรียนท่ี ๑ 

๒ ช่ัวโมง / สัปดาห์​ ​ ​ ๔๐ ช่ัวโมง / ภาคเรียน​ ​           จำนวน ๑.๐ หน่วยกิต 

​  

            ศึกษา เทคโนโลยี เก่ียวกับ เทคโนโลยีเกิดใหม่ แนวโน้มในอนาคตการเปล่ียนแปลงของเทคโนโลยีนวัต

กรรมหรือเทคโนโลยีด้านต่าง ๆ ท่ีเก่ียวข้องกับชีวิตประจำวัน ในการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ แนวคิดโปรแกรมเชิงวัตถุ 

คลาสและองค์ประกอบต่างๆ ของ วัตถุ วงจรชีวิตของวัตถุ การนำคลาสมาใช้งาน หลักการแก้ปัญหากระบวนการแก้

ปัญหา การจำลองความคิด กฎเกณฑ์ไวยากรณ์ และชนิดข้อมูล 

            เขียนแผนภาพแสดงข้ันตอนการทำงานของโปรแกรม โดยใช้คำส่ังพ้ืนฐานต่างๆ ปฏิบัติการเขียนโปรแกรม

เชิงวัตถุ และแนวคิดแบบวัตถุของการเขียนโปรแกรมสมัยใหม่ 

            เพ่ือให้เกิดการเขียนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์อย่างถูกต้อง เกิดความสามารถในการคิด  ความสามารถ

ในแก้ปัญหา ความสามารถในทำงาน   ความสามารถในแสวงหาความรู้ และความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

 

 

เพ่ือให้ผู้เรียนมีความรู้ ความสามารถตามผลการเรียนรู้ต่อไปน้ี 

๑. มีความรู้ ความเข้าใจ ในการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ และแนวคิดโปรแกรมเชิงวัตถุ 

๒. อธิบายหลักการแก้ปัญหากระบวนการแก้ปัญหา 

๓. อธิบายกฎเกณฑ์ไวยากรณ์ และชนิดข้อมูล 

๔. เขียนแผนภาพแสดงข้ันตอนการทำงานของโปรแกรม 

๕. ปฏิบัติการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 

 

รวมท้ังหมด   ๕  ผลการเรียนรู้ 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

โครงสร้างรายวิชา 
​

รายวิชาการเขียนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์  ​ ภาคเรียนท่ี ๑   รหัสวิชา ว๓๓๒๘๓   ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๖ 

เวลาเรียน  ๔๐  ช่ัวโมง                             ๒  ช่ัวโมง/สัปดาห์​​       จำนวน  ๑.๐  หน่วยกิต 
 

 

หน่วย

ท่ี 

ช่ือหน่วยการ

เรียนรู้ 

ผลการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ เวลา 

(ช่ัวโมง) 

น้ำหนัก

คะแนน 

๑ การพัฒนา

โปรแกรม 

๑. อธิบายข้ันตอนการ

พัฒนาโปรแกรม 

ข้ันตอนการพัฒนาโปรแกรม

ประกอบด้วย  

    - การวิเคราะห์ปัญหา 

    - การออกแบบโปรแกรม 

    - การเขียนโปรแกรมด้วย    

- ภาษาคอมพิวเตอร์ 

    - การทดสอบและแก้ไข

โปรแกรม 

    - การทำเอกสารประกอบ

โปรแกรม 

    - การบำรุงรักษาโปรแกรม 

 

๖ ๑๕ 



หน่วย

ท่ี 

ช่ือหน่วยการ

เรียนรู้ 

ผลการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ เวลา 

(ช่ัวโมง) 

น้ำหนัก

คะแนน 

๒ คำส่ังพ้ืนฐานใน

การเขียน

โปรแกรม 

๒. ใช้คำส่ังพ้ืนฐานในการ

เขียนโปรแกรม 

คำส่ังพ้ืนฐานในการทำงาน เช่น 

การรับและแสดงผลข้อมูล และ

แนวคิดในการเขียนคำส่ัง

ควบคุมการทำงาน 

 

๔ ๑๐ 

๓ ตัวแปร ๓. กำหนดและใช้งาน

ตัวแปร 

ตัวแปร (Variable) คือ การ

จองพ้ืนท่ีในหน่วยความจำของ

คอมพิวเตอร์สำหรับเก็บข้อมูล

ท่ีต้องใช้ในการทำงานของ

โปรแกรม  โดยมีการต้ังช่ือ

เรียกหน่วยความจำในตำแหน่ง

น้ันด้วย  เพ่ือความสะดวกใน

การเรียกใช้ข้อมูล  ถ้าจะใช้

ข้อมูลใดก็ให้เรียกผ่านช่ือของ

ตัวแปรท่ีเก็บเอาไว้ 

 

 

๑๐ ๒๕ 

๔ เง่ือนไข และวน

ซ้ำ 

๔. ใช้โครงสร้างแบบลำดับ 

เง่ือนไข และวนซ้ำ 

การควบคุมการทำงานโดยการ

ใช้คำส่ัง while loop และ for 

loop คำสังเหล่าน้ีสามารถ

ควบคุมโปรแกรมให้ทำงานซ้ำๆ 

ในเง่ือนไขท่ีกำหนดและเพ่ิม

ความสามารถของการเขียน

โปรแกรม 

๑๐ ๒๕ 

๕ การสร้างช้ิน

งาน 

๕. สร้างช้ินงานจาก

จินตนาการอย่างสร้างสรรค์ 

เขียนโปรแกรมเพ่ือใช้งาน หรือ

แก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน เช่น 

โปรแกรมขายสินค้าหน้าร้าน 

โปรแกรมคำนวณค่าไฟ เป็นต้น 

๑๐ ๒๕ 

รวม ๔๐ ๑๐๐ 
 

 

 

 

 

 

 


