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1. รหัสวิชา ศ32101  ช่ือวิชา ศิลปะ3 

2. จำนวน 0.5 หน่วยกิต         1 ช่ัวโมง / สัปดาห์     

3. สถานภาพรายวิชา         [ ✓] สาระพ้ืนฐาน         [    ] สาระเพ่ิมเติม 

4. หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551  

5. ระดับช้ัน         [    ] ม. 1                    [    ] ม. 2               [    ] ม. 3      

   [    ] ม. 4                    [ ✓] ม. 5               [    ] ม. 6      

6. ผู้สอน​  

ท่ี ช่ือ-สกุล ช่องทางการติดต่อ 

1.นางสาวอรพิชา อรุโณทัย - Onpicha.a@sriayudhya.ac.th 

- Line group เป็นรายห้องเรียน 

 

7. ประมวลการเรียนรายวิชา 

       1) คำอธิบายรายวิชา​ รหัสวิชา  ศ32101​ ช่ือวิชา  ศิลปะ 3 

​ ศึกษาเพ่ือวิเคราะห์การเลือกใช้วัสดุอุปกรณ์และเทคนิคของศิลปินในการแสดงออกทางทัศนศิลป์ มีทักษะ

และเทคนิคการใช้วัสดุ กระบวนการท่ีสูงข้ึน ออกแบบงานทัศนศิลป์ได้เหมาะสมกับโอกาสและสถานท่ี วิเคราะห์

และอธิบายจุดมุ่งหมายของศิลปินในการเลือกใช้วัสดุ อุปกรณ์เทคนิคและเน้ือหาเพ่ือสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ 

วิเคราะห์และเปรียบเทียบงานทัศนศิลป์ในรูปแบบตะวันออกและตะวันตก 

​ ศึกษาเพ่ือให้มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ในการสร้างงานศิลปะ การจัดกลุ่มงานทัศนศิลป์เพ่ือสะท้อน

พัฒนาการและความก้าวหน้าของตนเอง มีทักษะกระบวนการในการสร้างงานทัศนศิลป์ด้วยเทคนิคท่ีหลากหลาย

หรือสร้างสรรค์ในรูปแบบของภาพการ์ตูนล้อเลียน เพ่ือแสดงความคิดเห็นเก่ียวกับสภาพสังคมปัจจุบัน ระบุงานทัศ

นศิลป์ของศิลปินท่ีมีช่ือเสียงและบรรยายผลตอบรับของสังคม มีจินตนาการ ช่ืนชอบ ต่อผลงานศิลปะ เพ่ือให้มีค

วามรู้ ความเข้าใจ และทักษะในงานทัศนศิลป์ มีความรัก และช่ืนชม ความเป็นธรรมชาติของส่ิงแวดล้อม มี

จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ วิเคราะห์ วิพากษ์ วิจารณ์ งานของตนเองและผู้อ่ืนได้ มีความช่ืนชมในศิลปะ 

ท่ีเป็นมรดกทางวัฒนาธรรมภูมิปัญญาท้องถ่ินภูมิปัญญาไทยและสากล อย่างอิสระ และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำ

วัน 

​ อภิปรายเก่ียวกับอิทธิพลของวัฒนธรรมระหว่างประเทศท่ีมีผลต่องานทัศนศิลป์ในสังคม 

 

       2) มาตรฐาน-ตัวช้ีวัด/ผลการเรียนรู้       

mailto:Onpicha.a@sriayudhya.ac.th


2 
 

มาตรฐาน ศ 1.1  สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการ และความคิดสร้างสรรค์ วิเคราะห์ วิพากษ์ วิจารณ์คุณ

ค่างานทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก  ความคิดต่องานศิลปะอย่างอิสระ  ช่ืนชม และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน 

มาตรฐาน ศ 1.2  เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างทัศนศิลป์ ประวัติศาสตร์ และวัฒนธรรม เห็นคุณค่างานทัศนศิลป์ท่ี

เป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถ่ิน ภูมิปัญญาไทยและสากล 

           ตัวช้ีวัด 

ศ.1.1    ม.5/1​ วิเคราะห์การใช้ทัศนธาตุและหลักการออกแบบในการส่ือความหมายในรูปแบบต่างๆ 

ศ.1.1    ม.5/2​ บรรยายจุดประสงค์และเน้ือหาของงานทัศนศิลป์ โดยใช้คำศัพท์ทัศนศิลป์ 

ศ.1.1    ม.5/3​ วิเคราะห์การเลือกใช้วัสดุอุปกณ์และเทคนิคของศิลปินในการแสดงออกทางทัศนศิลป์ 

ศ.1.1    ม.5/4​ มีทักษะและเทคนิคในการใช้วัสดุอุปกรณ์และกระบวนการท่ีสูงข้ึนในการสร้างงานทัศนศิลป์ 

ศ.1.1    ม.5/7​ วิเคราะห์และอธิบายจุดมุ่งหมายของศิลปินในการเลือกใช้วัสดุ อุปกรณ์เทคนิคและเน้ือหา เพ่ือ

สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ 

ศ.1.1    ม.5/10​สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ไทย สากลโดยศึกษาจากแนวคิดและวิธีการสร้างงานของศิลปินท่ีตนช่ืน

ชอบ 

ศ.1.2    ม.5/1​ วิเคราะห์และเปรียบเทียบงานทัศนศิลป์ในรูปแบบจะวันออกและรูปแบบตะวันตก 

ศ.1.2    ม.5/2​ ระบุงานทัศนศิลป์ของศิลปินท่ีมีข่ือเสียและบรรยายผลตอบรับของสังคม​        ​  

 

        3) เน้ือหาสาระ    

 

สัปดาห์

ท่ี 
เน้ือหาสาระ 

กิจกรรมการเรียนรู้/

เคร่ืองมือ /ส่ือ 
การวัดประเมินผล 

1 ปฐมนิเทศ - ส่ือการสอนผ่าน power 

point และให้นักเรียน

ศึกษาและแลกเปล่ียน

ความรู้   

- การออกแบบโปสเต

อร์เร่ือง งานทัศนศิลป์

ตะวันตก 

- สรุปความรู้ในแต่ละเร่ือง

เป็นแผนผังความคิด  

- การวิจารณ์ผลงาน

ศิลปะร่วมกัน 

- ผลงานการออกแบบ

โปสเตอร์เร่ือง งานทัศ

นศิลป์ตะวันตก  

- แบบทดสอบ ออน

ไลน์ในโปรแกรม 

quizizz 

2 ศัพท์ทางทัศนศิลป์สาขาประติมากรรม 

3 หลักการบรรยายเก่ียวกับผลงานทัศนศิลป์ 

4 หลักการบรรยายเก่ียวกับผลงานทัศนศิลป์ 

5 งานทัศนศิลป์ตะวันตก  

6 งานทัศนศิลป์ตะวันตก  

7 งานทัศนศิลป์ตะวันตก  

8 การเปรียบเทียบรูปแบบงานทัศนศิลป์ตะวันออกและตะวันตก  

9 สอบกลางภาค   
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10 การออกแบบงานทัศนศิลป์ให้เหมาะกับโอกาสและสถานท่ี - ส่ือการสอนผ่าน power 

point และให้นักเรียน

ศึกษาและแลกเปล่ียน

ความรู้   

- ออกแบบ Page Sketch 

Design โลโก้แบ

รนด์อาหาร โดยใช้

โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

- สรุปความรู้ในแต่ละเร่ือง

เป็นแผนผังความคิด 

 

- ผลงานออกแบบ 

Page Sketch Design ​
โลโก้ แบรนด์อาหาร 

โดยใช้โปรแกรม

คอมพิวเตอร์ 

- สรุปความรู้ในแต่ละ

เร่ืองเป็นแผนผังความ

คิด 

- แบบทดสอบ ออน

ไลน์ในโปรแกรม 

quizizz 

11 การออกแบบงานทัศนศิลป์ให้เหมาะกับโอกาสและสถานท่ี 

12 การออกแบบงานทัศนศิลป์ให้เหมาะกับโอกาสและสถานท่ี 

13 หลักการออกแบบและจัดองค์ประกอบศิลป์ด้วยเทคโนโลยี 

14 หลักการออกแบบและจัดองค์ประกอบศิลป์ด้วยเทคโนโลยี 

15 หลักการออกแบบและจัดองค์ประกอบศิลป์ด้วยเทคโนโลยี 

16 ผลงานทัศนศิลป์ของศิลปินสาขาประติมากรรมและส่ือผสม 

17 ผลงานทัศนศิลป์ของศิลปินสาขาจิตรกรรมและสถาปัตยกรรม 

18 แฟ้มสะสมผลงานทัศนศิลป์ 

19 แฟ้มสะสมผลงานทัศนศิลป์ 

20 สอบปลายภาค   

       ​  

 ​ 4) วิธีการจัดการเรียนการสอน 

             ​ [ ✓] บรรยาย​ [   ] อภิปราย​ ​ [ ✓] ปฏิบัติการกลุ่ม  ​ [ ✓] ปฏิบัติการเด่ียว                     

               ​ [   ] โครงงาน   ​[ ✓] ศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง ​  

    ​ [   ] อ่ืน ๆ (โปรดระบุ)............................................................................................................​
5) ส่ือการเรียนการสอน 

[ ✓] ใบความรู้, power point   ​​ [ ✓] ใบงาน     ​ ​
[ ✓] โปรแกรม Zoom (VDO)​ ​ [ ✓] โปรแกรม Quizizz 

       ​  

6) การวัดและประเมินผล 

       ​ ​ อัตราส่วนคะแนนระหว่างภาคกับคะแนนปลายภาค 80 : 20 

          ​​ 6.1 การวัดและประเมินผลระหว่างภาค 

                    ​​ [1] ก่อนกลางภาค 10 คะแนน ​ [2] กลางภาค 10 คะแนน 

                    ​​ [3] หลังกลางภาค 10 คะแนน​ [4] ภาระงาน 50 คะแนน  

          ​ 6.2 การวัดและประเมินผลปลายภาค  

                    ​​ สอบปลายภาค 20 คะแนน 

6.3) การประเมินความสามารถในการอ่าน คิดวิเคราะห์ และเขียน (ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4–6) 

ท่ี ตัวช้ีวัด 
หน่วยการเรียน

รู้ 
หลักฐาน/ร่องรอย 

1 สามารถอ่านเพ่ือการศึกษาค้นคว้า เพ่ิมพูนความรู้ 

ประสบการณ์ และการประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน 

 

 

 

การสังเกต การสัมภาษณ์ 

ตรวจผลการปฏิบัติงาน

และกระบวนการทำงาน2 สามารถจับประเด็นสำคัญ ลำดับเหตุการณ์จากการอ่าน

ส่ือท่ีมีความซับซ้อน 
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ทุกหน่วยการ

เรียนรู้ 

 

ของนักเรียน เช่น แบบ

ทดสอบ ใบงานและช้ินงาน 

การมีส่วนร่วมกิจกรรมใน

ช้ันเรียน  

3 สามารถวิเคราะห์ส่ิงท่ีผู้เขียนต้องการส่ือสารกับผู้อ่าน 

และสามารถวิพากษ์ ให้ข้อเสนอแนะในแง่มุมต่าง ๆ 

4 สามารถประเมินความน่าเช่ือถือ คุณค่า แนวคิดท่ีได้จาก

ส่ิงท่ีอ่านอย่างหลากหลาย 

5 สามารถเขียนแสดงความคิดเห็น โต้แย้ง สรุป โดยมี

ข้อมูลอธิบายสนับสนุนอย่างเพียงพอและสมเหตุสมผล 

 

​ ​ 6.4) การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

ท่ี คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
พฤติกรรมบ่งช้ี 

หลักฐาน/ร่องรอย 

1 รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์   

 

 

การสังเกต การสัมภาษณ์ ตรวจผลการปฏิบัติงานและกระบวนการทำงาน

ของนักเรียน เช่น แบบทดสอบ ใบงานและช้ินงาน 

การมีส่วนร่วมกิจกรรมในช้ันเรียน 

2 ซ่ือสัตย์สุจริต  

3 มีวินัย 

4 ใฝ่เรียนรู้  

5 อยู่อย่างพอเพียง  

6 มุ่งม่ันในการทำงาน  

7 รักความเป็นไทย  

8 มีจิตสาธารณะ  

     

7) หนังสือประกอบการเรียน ​ [ ✓] มี ​ ​ [   ] ไม่มี 

             ​ 7.1 ทัศนศิลป์ ม.5 

​ 8) หนังสืออ่านประกอบ/ส่ือประกอบการเรียน 

            ​ 8.1 power point 

             ​ 8.2 ใบความรู้ 

             ​ 8.3 หนังสือทัศนศิลป์ ม.5 

9) แหล่งเรียนรู้   

           ​ 9.1 Website            

​   ​ ​ (1) https://sites.google.com/site/veestarkartdesign 

​ ​ ​ (2) http://www.fineart.tu.ac.th/mainfile/edu_service/crafts1.pdf 

9.2 ภูมิปัญญาท้องถ่ิน     

​   ​ ​ (1) - 

9.3 แหล่งเรียนรู้ภายนอกโรงเรียน  

​   ​ ​ (1) หอศิลป์กรุงเทพ 

https://sites.google.com/site/veestarkartdesign
http://www.fineart.tu.ac.th/mainfile/edu_service/crafts1.pdf
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โรงเรียนศรีอยุธยา  ในพระอุปถัมภ์ฯ 

การเก็บคะแนนและการมอบหมายภาระงานในรายวิชา ศ32101 ศิลปะ3 กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ​
อัตราส่วนคะแนน ระหว่างภาค : ปลายภาค  80:20 

ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2565 

ลำดับ 

ท่ี 
ภาระงานท่ีมอบหมาย คะแนน 

ประเภท 
กำหนดส่ง ช่องทางการส่งงาน หมายเหตุ 

งานเด่ียว งานกลุ่ม 

1 

เข้าเรียนออนไลน์ที่ เร่ือง คำศัพท์และการบรรยาย

ผลงานสาขาประติมากรรม, งานทัศนศิลป์ตะวันตก, 

หลักการออกแบบและจัดองค์ประกอบศิลป์ด้วย

เทคโนโลยี, ผลงานทัศนศิลป์สาขาจิตรกรรม 

ประติมากรรมและสถาปัตยกรรม 

10 ✓     

2 วิจารณ์ผลงานทัศนศิลป์สาขาประติมากรรม  10 ✓     

3 
ผลงานการออกแบบโปสเตอร์เรื่อง งานทัศนศิลป์

ตะวันตก 
20 ✓     

4 

สรุปองค์ความรู้ ผ่านการทำ my mapping เร่ือง ​
ผลงานทัศนศิลป์สาขาจิตรกรรม ประติมากรรมและ

สถาปัตยกรรม 

10 ✓     

5 

ออกแบบ Page Sketch Design โลโก้ แบ

รนด์อาหาร โดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ตามความ

ถนัด 

20 ✓     

6 
แบบทดสอบออนไลน์ 4 เรื่อง​
ในโปรแกรม quizizz 

10 ✓     
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