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SITUACION DE APRENDIZAJE

1. IDENTIFICACION

CURSO:

| 1250

| TiITULO O TAREA: | Dale la vuelta al cuento

TEMPORALIZACION:

10 semanas (desde el 23 de enero al 31 marzo, no incluida la semana del 27 de febrero al 3 de marzo) - 9 sesiones
- Modificacion: locucién y difusion (abril- tercer trimestre) -ampliar 3 sesiones.

2. JUSTIFICACION

Con motivo de la celebracion del Dia de la mujer (8 de marzo) y con base en los objetivos transversales relativos a la coeducacién, se ha decidido
realizar esta situacion de aprendizaje. El alumnado reflexionara sobre los roles asignados a los distintos personajes de los cuentos tradicionales y
tendrd la posibilidad de analizar, evaluar y crear perfiles y situaciones basadas en la igualdad de género (desarrollando procesos cognitivos de alto
nivel). Con esta situacidn se trabajan todas las destrezas lingtisticas (hablar, escuchar, leer y escribir) y se ofrece una nueva perspectiva de género
desmontando mitos y creando conciencia sobre los roles y sus cambios en la sociedad actual.

3. DESCRIPCION DEL PRODUCTO

Pictocuentos.

- Producto abierto para la difusidn: se dara voz al alumnado para que decida cdmo difundir sus pictocuentos (digitalizacion y publicacion
-cddigos QR con carteleria, redes sociales..., contar los cuentos en CEIP de la zona...).

4. CONCRECION CURRICULAR

AREA

Lengua y literatura

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

Competencia especifica 1

1.1. Reconocer las lenguas de Espaiia y algunas de las variedades dialectales del espafiol, con atencidn especial a la modalidad
linglistica andaluza identificando algunas nociones bdsicas de las lenguas, tanto de Espafia como familiares del alumno, y
contrastando algunos de sus rasgos en algunas de las manifestaciones orales, escritas o multimodales.

1.2 Identificar prejuicios y estereotipos lingtiisticos adoptando una actitud de respeto y valoracién de la riqueza cultural,
linglistica y dialectal.

Competencia especifica 3

3.1 Realizar narraciones y exposiciones orales sencillas, organizando el contenido, sobre temas de interés personal, social y
educativo ajustdndose progresivamente a las convenciones propias de los diversos géneros discursivos, con fluidez,
coherencia, cohesion y el registro adecuado, en diferentes soportes y utilizando de manera eficaz recursos verbales y no
verbales.

3.2 Participar de manera activa y adecuada en interacciones orales informales, en el trabajo en equipo y en situaciones orales
formales bdsicas de cardcter dialogado, con actitudes de escucha activa y estrategias de cooperacion conversacional y cortesia
linguistica.

Competencia especifica 5

5.1. Planificar la redaccion de textos escritos y multimodales basicos y sencillos, atendiendo a la situacién comunicativa,
destinatario, propdsito y canal, enfatizando los usos de la escritura para la toma de apuntes, esquemas, mapas conceptuales o
resimenes, y en la elaboracién de textos de caracter académico; redactar borradores y revisarlos con ayuda del didlogo entre
iguales e instrumentos de consulta, y presentar un texto final coherente, cohesionado y con el registro adecuado.

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

1.1. Reconocer las lenguas de Espaiia y algunas de las variedades
dialectales del espafiol, con atencion especial a la modalidad
linguistica andaluza identificando algunas nociones basicas de las
lenguas, tanto de Espafia como familiares del alumnado, y
contrastando algunos de sus rasgos en alguna de las manifestaciones
orales, escritas o multimodales.

1.2. Identificar prejuicios y estereotipos linguisticos adoptando una
actitud de respeto y valoracion de la riqueza cultural, linglistica y
dialectal.

3.1. Realizar narraciones y exposiciones orales sencillas, organizando el
contenido, sobre temas de interés personal, social y educativo
ajustdndose progresivamente a las convenciones propias de los
diversos géneros discursivos, con fluidez, coherencia, cohesion y el
registro adecuado, en diferentes soportes y utilizando de manera
eficaz recursos verbales y no verbales.

3.2. Participar de manera activa y adecuada en interacciones orales
informales, en el trabajo en equipo y en situaciones orales formales
basicas de caracter dialogado, con actitudes de escucha activa y
estrategias de cooperacidn conversacional y cortesia lingistica.

5.1. Planificar la redaccién de textos escritos y multimodales basicos y
sencillos, atendiendo a la situacion comunicativa, destinatario,
propésito y canal, enfatizando los usos de la escritura para la toma de
apuntes, esquemas, mapas conceptuales o resimenes, y en la
elaboracidn de textos de caracter académico; redactar borradores y
revisarlos con ayuda del didlogo entre iguales e instrumentos de
consulta, y presentar un texto final coherente, cohesionado y con el
registro adecuado.

A. Llalenguay sus hablantes
LCL.2.A.2. Reconocimiento de las
distribuciéon geogrifica y nociones
plurilingliismo y diversidad dialectal.
LCL.2.A.6. Identificacion de prejuicios y estereotipos linglisticos y

lenguas de Espafia:
basicas. Diferencias

origen,
entre

exploracion de formas de evitarlos.

B. Comunicacion
LCL.2.B.2.1. Secuencias textuales basicas, con especial atencién a las
narrativas, descriptivas, dialogadas y expositivas.
LCL.2.B.2.2. Propiedades textuales: coherencia,
adecuacion.
LCL.2.B.3.5. Produccion escrita. Planificacion, redaccion, revision y
edicion en diferentes soportes. Correccion gramatical y ortografica.
Propiedad léxica.

C.  Educacion literaria

cohesion y

LCL.2.C.2.7. Lectura expresiva, dramatizacion y recitacion de los textos
atendiendo a los procesos de comprensidn, apropiacion y oralizacion
implicados.

LCL.2.C.2.8. Creacion de textos a partir de la apropiacion de las
convenciones del lenguaje literario y en referencia a modelos dados.
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CONEXIONES CON EL PERFIL COMPETENCIAL AL FINALIZAR CADA CICLO/PERFIL DE SALIDA

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal,
iniciandose progresivamente en el uso de la coherencia, correccién
y adecuacion en diferentes ambitos

personal, social y educativo y participa de manera activa y
adecuada en interacciones comunicativas, mostrando una
actitud respetuosa, tanto para el intercambio de

informacidn y creacién de conocimiento como para
establecer vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud reflexiva
textos orales, escritos, signados o multimodales de relativa
complejidad correspondientes a diferentes ambitos

personal, social y educativo, participando de manera activa

e intercambiando opiniones en diferentes contextos y
situaciones para construir conocimiento.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la
convivencia democratica, la gestion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas,
identificando y aplicando estrategias para detectar usos
discriminatorios, asi como rechazar los abusos de poder,

para favorecer un uso eficaz y ético de los diferentes

sistemas de comunicacion.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje,
integrando algunos recursos y herramientas digitales e
iniciandose en la busqueda y seleccidn de estrategias de
tratamiento de la informacidn, identificando la mas

adecuada segun sus necesidades para construir

conocimiento y contenidos digitales creativos.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y
comportamientos de las demas personas y reflexiona sobre su
importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y
responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias
cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucién de
objetivos compartidos.

5. SECUENCIA DIDACTICA

(Etanegins metodlolégics, espacos, ecures CRITERIOS DE
8 R AT S ’ EVALUACION
temporalizacidn de la actividad, etc.)
ACTIVIDAD MOTIVADORA (1 sesion): 1.2
3.1,3.2
- Estrategia de pensamiento VEO, PIENSO, ME PREGUNTO (plantilla):
Visualizacién del video (4 min). https://www.youtube.com/watch?v=xCEEKqcSFLO
Conclusiones dirigidas a la necesidad de cambiar el discurso de algunos cuentos cldsicos - OBJETIVO DE ESTE PROYECTO:
PICTOCUENTOS
Ejemplo de pictocuentos en linea: https://www.pictocuentos.com/
- Pedir que elijan un cuento por equipo para la siguiente sesion (OPCIONES: Bella Durmiente, Blancanieves, ).
TAREA 0: ACERCAMIENTO AL CUENTO CLASICO (1 sesién): 3.1,3.2
5.1
- Aprendizaje cooperativo con lectura compartida de cuentos clasicos.
- Posibles recursos:
os/
. Presentacién oral del cuento clasico seleccionado por grupos.
e  AUTOEVALUACION (Planteamiento, nudo, desenlace y moraleja) Lista de Cotejo
TAREA 1: CREACION DEL PERSONAJE (1 sesidn): 3.1,3.2
5.1
- Lectura de un cuento de la obra Cuentos en verso para nifios perversos, de Roald Dahl. Aprendizaje cooperativo con
lectura compartida o modelado. Anélisis y comparacién del cuento tradicional con la nueva version (descripcion de
personajes).
- Recurso:



https://www.pictocuentos.com/
https://www.cervantesvirtual.com/portales/biblioteca_literatura_infantil_juvenil/catalogo_cuentos_signados/
https://www.cervantesvirtual.com/portales/biblioteca_literatura_infantil_juvenil/catalogo_cuentos_signados/
https://docs.google.com/document/d/10Ay3hRBnCKaREFwUSG1rQ8xyILCtfy0wm4yklMtfQKE/edit?usp=share_link
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https://docs.google.com/file/d/0BzHHHrHD4LaldTU4akZRdTVpRUU/edit?resourcekey=0-ZiigAM4kB03zMib

LiVnleA

Seleccionar un personaje que queremos cambiar...
- Estrategia de pensamiento compara/contrasta: el personaje original vs el personaje nuevo (creacion que
queremos)(plantilla). Descripcién

Aprendizaje cooperativo.

- Creacion y descripcion del espacio (fisico, social y psicolégico) y tiempo (interno y externo) narrativos en la historia.

- https://www.youtube.com/watch?v=8fxV5uz6YJw

TAREA 2: DELIMITACION DEL MARCO NARRATIVO (2 sesiones) 3.1,3.2

narrativo)

- Plantilla marco narrativo (videos para adivinar el marco tipo juego 1,2,4 y delimitacion del propio marco

https://rakuten.tv/es/movies/cenicienta-2015
- Creacion de la descripcidén en su marco narrativo (desde el grupo a la individualidad o desde la propuesta
individual al grupo-fusién de todas las ideas).

de descripcién del personaje (sesion anterior).

Mediante aprendizaje cooperativo...

- Eleccion del narrador

historia (en qué persona narramos la historia). Tipo de narrador:
externo(omnisciente-objetivo)/interno (protagonista-testigo).

- Redaccidn de la historia a partir de los elementos de la narracion seleccionados por cada grupo.

- Correccidn y revisién de la historia. AUTO Y COEVALUACION (lista de cotejo)

TAREA 3: CONSTRUCCION DEL CUENTO (2 sesiones) 5.1

- Seleccidn de ideas principales del cuento para convertirlas en pictogramas (principalmente sustantivos).
- Creacion de la version pictocuento (folio A3, formato digital...).

-Recursos digitales (pictogramas convencionales- ARASAAC):

https://arasaac.org/pictograms/search

Recursos:
- Presentacion de los productos finales del alumnado de 3.2ESO (Historias con pictogramas)-motivaciéon y modelaje.
- Uso de los cuentos “Erase dos veces....” -modelaje y proceso creativo y de coeducacidn.
TAREA 4: CREACION DE LA VERSION PICTOCUENTO (1 sesion) 5.1

TAREA 5: DIFUSION

- Sondeo para que el alumnado decida cdmo quiere difundir su producto (preferencias, habilidades, posibilidades de
accion): contar una seleccién de cuentos en un CEIP, digitalizar y publicar los pictocuentos...

3.1

6. DISENO UNIVERSAL DE APRENDIZAJE

aprendizaje)

PRINCIPIOS DUA PAUTAS DUA
Proporcionar muiltiples formas de INTERES
Compromiso e Implicaciéon al ESFUERZO-PERSISTENCIA
alumnado (el porqué del AUTORREGULACION

Permitir la participacion del alumnado en el disefio de actividades, en concreto en la dltima
tarea (dar voz al estudiantado para que elijan el modo de difusién).

Diferentes niveles de desafio (multinivel).

Actividades auténticas que parten de su contexto e interés. (eleccion del cuento, cambio de
personajes, marco narrativo,...)

Aprendizaje cooperativo con roles especificos y estrategias concretas.

Utilizacién del humor, el juego..., como aliados para mantener la atencidn, para despertar la
curiosidad.

Marcado e identificacion de las metas y los objetivos de forma clara (mapa de aula) con
objetivos a corto plazo.

Entornos predecibles y seguros que anticipan las actividades que se van a hacer: Rutinas,
apoyos, calendarios, crondmetros...Sefial de silencio.

Feedback informativo, no comparativo.

Trabajo con listas de cotejo.

Desarrollo de la metacognicidn y la autorreflexidn en el aula con propuestas variadas.

Realizar programas de apoyo a buenas conductas (programa de puntos en coordinacién con el
aula de convivencia)

Facilitar modelos, apoyos y retroalimentacion para: Gestionar la frustracion y buscar apoyo
emocional externo. Asi como ejercitar habilidades para hacer frente a situaciones conflictivas (a
través del modelaje directo de la comunicacion asertiva y la escucha activa en las situaciones de
docencia compartida y en coordinacién con las intervenciones del Aula de Convivencia, la
Unidad de Acompafiamiento y los Talleres de Inteligencia Emocional del SAS).

Refuerzo positivo a las conductas que favorecen la convivencia (verbalizar, dar
responsabilidades, mentorias...).

Implicacion de alumnado del centro que ya ha trabajado con pictocuentos (presentacion del 3.2
ESO B en las diferentes clases de sus productos finales -atraves de un juego interactivo).



https://docs.google.com/file/d/0BzHHHrHD4LaIdTU4akZRdTVpRUU/edit?resourcekey=0-ZiiqAM4kB03zMibLIVnleA
https://docs.google.com/file/d/0BzHHHrHD4LaIdTU4akZRdTVpRUU/edit?resourcekey=0-ZiiqAM4kB03zMibLIVnleA
https://www.youtube.com/watch?v=8fxV5uz6YJw
https://arasaac.org/pictograms/search
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Representacion
aprendizaje)

Proporcionar multiples formas de
(el qué del

PERCEPCION
LENGUAIJE, EXPRESIONES, MATEMATICAS Y SiMBOLOS
COMPRENSION

Facilitar material multinivelado (contenidos, formato, palabras clave...).

Informacidn a través de diferentes soportes: audiovisual, texto, grafico..

Facilitar listas de vocabulario para la produccion de la descripcion.

Presentar los conceptos clave con materiales diversos fisicos o manipulables, alternos al texto.
Incorporar acciones de revisidn de los aprendido (explicacién del mapa por el alumnado al inicio
de cada sesion).

Utilizar esquemas y organizadores graficos (plantillas de creacidn propia). Uso de estrategias de
pensamiento (veo, pienso y me pregunto; compara y contrasta).

Usar ejemplos y contraejemplos cercanos a sus vivencias.

aprendizaje)

Proporcionar multiples formas de
Accion y Expresion (el como del

ACCION FiSICA
EXPRESION Y COMUNICACION
FUNCIONES EJECUTIVAS

Recopilacion de evidencias diversificada en funcion a las necesidades del alumno/a en cuestion
o del grupo (portafolio de equipo, portafolio individual, mural compartido).

Proporcionar alternativas en el ritmo, en los plazos y en la accién que hay que realizar para
responder a las preguntas o hacer las tareas.

Permitir que se puedan dar respuestas fisicas o por seleccién, como alternativas al uso del lapiz,,
etc.

Componer o redactar manejando multiples medios (texto, voz, pictogramas....)

Utilizar modelos de simulacién, que demuestren los mismos resultados a través de diferentes
enfoques o estrategias (cortos y fragmentos de peliculas, cuentos infantiles de la serie “Erase
dos veces” ed. cuatro tuercas y Cuentos en verso para nifios perversos...).

Usar correctores ortograficos y gramaticales.

Realizar avisos basados en las estrategias de pensamiento: para y piensa...

Mostrar tiempos para mostrar el avance dentro del equipo (roles y estrategias de cooperativo).
Usar correctores ortograficos y gramaticales (procesador de texto -subrayado el rojo, uso de
diccionarios...).

Incorporar las estrategias delimitadas en los Programas Especificos para la mejora de la
funciones ejecutivas (atencién, memoria, metacognicién...): fundamental para el alumnado
NEAE y beneficioso para toda la clase.

Ofrecer diferentes itinerarios a la hora de concretar el producto final: grupos estables de
cooperativo (ideal), varios grupos estables tienen el mismo cuento, dentro de un grupo hay
varios cuentos (cuentos individuales por absentismo)

7. VALORACION DE LO APRENDIDO

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

CRITERIOS DE

INSTRUMENT
0S DE
OBSERVACION

LISTA DE COTEJO

Insuficiente (IN)
Dellal4 Del 5al 6

Sobresaliente (SB)
Entreel9yel 10

Suficiente (SU) Bien (BI)
Entreel6yel 7

Notable (NT)
Entreel 7yel 9

5.1

EVALUACION

1.1.
Registro
observacion

1.2. directa (lista
de cotejo).
Lista de cotejo

3.1. (auto y
coevaluacién)
sobre el

3.0. proceso y el

producto final
y los
subproductos




