OSM SAVAS ANSIKLOPEDISI (BATTLEPEDIA)

Bu belge tim kurallarla ilgili davraniglari, puan kazanma, CCL esnasinda OSM savaslarindaki
takim gizelgesini iginde barindirir.

Eger ekibiniz bir dostluk magi oynamak istiyorsa, bu kurallari takip edebilir ya da rakibinizle
Uzerinde anlastiginiz kurallari kullanabilirsiniz. Unutma ki; STAFF (yetkili kigi) tum dostluk
savagslarini takip edemez. Buda su demek oluyor ki; egder rakibiniz ile uzlasmaya varamazsaniz,
STAFF size yardimci olamayacaktir. Eger rakibinizin OSM kurallarini ihlal ettigini gorurseniz, bir
sikayet formu doldurun ve liginiz normal bir ligmis gibi ele alinacaktir ve tim OSM kurallari
gegerli olacaktir.

RULES (KURALLAR)

Madde A: Daima OSM kurallari takip edilmek zorundadir.

Kural disindaki tim kurallar daima TERMS linkinden takip edilmelidir. Ekip savaslari bir takim
gayretidir. Ekip savaslarinin oldugu liglerdeki kurallardan (anlasma); bir ekip kasitl olarak bagka
bir ekibe zarar vermek istediginde vuku bulur.

Madde B: Collusion (Anlagma)
Line-up (Kadro Belirleme)
Tdm oyun boyunca, ayni ekipten iki menajerin micadelesinde, her iki menajerde ilk 11i

tamamlamali ve her oyuncuyu mevkisinde oynatmalidir. (forvet forvette, ortasaha oyuncusu orta
sahada vs)

NOT: Tek istisna, magtan 6nce eger iki kalecinizde sakat veya cezali ise, onun yerine kaleye
baska bir oyuncu gegebilir. Tabi ki rakip ekibe magtan 6énce haber verildigdi strece.

Transfers (Transferler)
Ekip arkadaslari arasindaki tim transferler oyuncunun degerinin 1.3 kati olmak zorundadir.

Bir oyuncuyu alan menajer ayni oyuncuyu 7 glin beklettikten sonra ekip arkadasina transfer
etmek zorundadir. Hazirlik giinleri sadece 1 giin olarak degerlendirilecektir. Transfer zamani,
hesaplari alinca baslamaz, glin iginde baslar. Saatlerde bodlge saati degil server saati esas alinir.
Gin 00:00°da baslar.


https://en.onlinesoccermanager.com/Terms

NEREDEN NEREYE CEZA
Transfer Listesi > Transfer Listesi N/A
Transfer Listesi > Rakip N/A
Transfer Listesi > Arkadas 7 gun
Rakip > Transfer Listesi N/A
Rakip > Rakip N/A
Rakip > Ekip Arkadagi 7 gun
Ekip Arkadasi > Transfer Listesi 7 giin
Ekip Arkadasi > Rakip 7 glin
Ekip Arkadasi > Ekip Arkadasi 7 gin

c¢) Bir takimdan diger bir takima tek yonli en fazla 3 transfer yapilabilir. NOT: Bu uygulama
sadece ekip arkadaslari arasinda yapilan transferler igindir.

Madde C: Abandonments ( Savastan Cekilme )

1- Savas basladigindaki ekibinden ¢ikan menajer savas sonlanmadan 6nce ayrildigi ekibine
yeniden katilmak zorundadir.

2- Ekipler herhangi bir zamanda veya 6zel bir ceza verildiginde (replacement 8 takimli ligde 80,
10 takimli ligde 100 puan ceza) ; tyelerinden birinin yerine, kadrosundaki baska birinin
gegmesini istemekte serbesttir.

3- Herhangi bir menajer ligden istifa ettiginde Madde 2’ye uygun olacak sekilde yerine yeni
menajer getirilebilir.

3a- Bu Battlepedia’ya gore; aktif olamamaktan dolayi kovulan bir menajer istifa eden bir menajer
gibi hiikiim gorecektir.

Madde D: Conceding ( Savasi Kabul Etme)

Bir ekibinin yenilgiyi kabul etmesi durumunda diger ekip savagl kazanmis sayilacaktir. Eger
menajerler ligde kalmak isterlerse, ligin geri kalani siradan bir OSM Ligi gibi OSM kurallarina
uygun olarak oynanmak zorundadir.

Madde E: Captains ( Yoneticiler)

Kadrolar belirlenip génderildiginde, katilimci olan menajer listesi ve kaptanlar belirlenmis
olacaktir. Kaptanin cezalari bildirmek disinda, ekipteki diger oyunculardan farki yoktur.



Madde F: Team Drawing (Takimlarin Belirlenmesi)

Her turda ekipler igin belirlenecek takimlar gelisigtizel kuralar neticesinde belirlenecektir. Bu
kuralar Senior Staff, Forum Moderator tarafindan veya Battle Draws basligi altinda
yapilacaktir. Kura sonuglarininda en yakin degerler g6z éniine alinarak Draws olusturulacaktir.

PENALTIES (CEZALAR)

Yukarida yazili olan kurallar ihlal edildigi takdirde ceza puanlari son puanlamaya eklenecektir.
Madde A

Herhangi bir kural ihlalinde ilgili hesap kilittenme veya gegici olarak durdurmayla
cezalandirilacaktir. Ve otomatik olarak bagl oldugu ekip savagi hikmen kaybedecektir.

Madde B

Yoénetim tarafindan hazirlanan anlasmanin herhangi bir maddesini ihlal etme durumunda cezalar
soyle olacaktir:

1. 1.ve 2. hata: -50’ser puan ceza ( 8 Takimli liglerde 40 puan ceza )
2. 3.ve 4. hata: -100’er puan ceza ( 8 Takimli liglerde 80 puan ceza )
3. Devamindaki her hata icin -200’er puan ceza eklenir.
4. NOT: Her bireysel sug bir cezaya tabiidir. Eger iki oyuncu pozisyonunun disinda
oynatilirsa veya bir menajer ekip arkadasina karsi olan magta 9 adam oynatirsa, her iki
durum igin ayri ayri ceza islemi uygulanacaktir.
5. Bunun yani sira, e@er iki ayri transfer ihlali meydana gelirse, iki tane ceza yemis kabul
edilecektir.

Madde C

1- Ekibi terk eden herhangi bir menajer olursa, eger menajerin puani sifir degil ise menajerin
puani sifirlanacaktir. Eger menajer ekibe yeniden katilirsa veya savas sonlanmadan 6nce,
ekipten olan bir menajer dahil olursa menajer puani yenilecektir. E§er bu (sezonun bitimine 7 glin
kala menajer dahil olmazsa) mimkun degilse herhangi bir ceza veriimeyecektir.

2- Menaijer degisikligi yapilabilir. Fakat bundan dolayi o ekibe -100 ( 8 Takimli liglerde 80 puan
ceza ) puan ceza verilecektir.

3- istifa eden menajerin ekibi fazladan cezaya ugramayacaktir. Madde ikiye uygun bir sekilde
degisiklik gergeklesmezse; takim bilgisayar tarafindan idare edilmeye devam edecektir.
Bilgisayar tarafindan yénetilen takimlar hala ekibin bir pargasi gibidir. Olabilecek transfer listesi
hatasi da muhakkak cezalandirilacaktir.

Calling for Punishments ( Cezalarin Bildirilmesi )

e Bir kural ihlaliyle karsilasildiginda su protokol takip edilmelidir.
e - Madde A' nin ihlali (OSM Kurallari) halinde Hileyi raporlama yolu kullaniimali.


https://forum.onlinesoccermanager.com/topic/148/sava%C5%9F-gruplar%C4%B1-battle-draws
https://tr.onlinesoccermanager.com/Cheater/Report

e - B ve C Maddelerinin ihlali (Savag Kurallari) halinde diger ekibin kaptanina durum
raporlanmali, Fair Play ruhunu koruma amaciyla kendisine alinabilecek cezalar
bildiriimelidir. Cezalar, butun ekran resimleriyle Olay Menajeri'ne
eventsmanager@onlinesoccermanager.com adresinden ayrica raporlanmal ki
bdylece kendisi ekip savasinin skorunu tutabilsin.

SKOR DAGILIMI (Puan Hesaplama)
» Her menajere baslangi¢ puani 125
» 13 extra puan eger takim hedefine ulasmissa.
» Hedefin Ustlinde elde edilen her bir pozisyon igin 18 puan
» Hedefin altinda olunan her pozisyon igin -18 puan ceza.
» Takim basina ligde kazanilan puanin 4 kati kadar puan eklenir.
» Takim basina hedef farkinin 2 kati olacak sekilde puan eklenir.
» Ligde ilk 3 sirada bulunanlara sirasiyla 100, 45, 20 extra puan eklenir.
» Ligde son 3 sirada bulunanlara sirasiyla 20, 45, 100 ceza puani eklenir.

» Kupa kazanina 100 puan, kupa finalistine 50 puan, yari final oynayanlara 25’er puan fazladan
verilir.

» Yukarida bahsi gegen cezalardan herhangi biri muhakkak ki sonucu etkileyecektir.
Puanlari rahatga hesaplayabilmeniz igin ilgili tablolari agagidaki linkten temin edebilirsiniz.

5x5 Savas Puan Hesaplama Tablosu

4x4 Savas Puan Hesaplama Tablosu

OSM 3.0 ile Birlikte Gelisen Kurallar

1.Fazladan kamp kullanma : Eger kullanici 4 antrenman kampi disinda kamp kullanirsa ;
Oyuncunun ekibi 5. ve 6. kamp igin ayri ayri -500 ceza puani alir.
Fazladan kamp , kupa magi i¢in kullaniliyorsa oyuncunun ekibi -400 ceza puani alir.

2. Dostluk maci: Dostluk maglarina sadece ekip Uyeleri arasinda izin verilir. Rakip ekip
menaijerleri ile yapilan her dostluk magi -50 ceza puanidir.

3. Onemli Kural / Rules 7: Liginizdeki bir baska menajere para kazandirmak adina oyuncu
satamaz ve/veya satin alamazsiniz, bu durum rekabet ortaminda haksizlik yaratir.

Bu kuralin yoruma agik oldugunu disuinebilirsiniz . Ancak kuralin yorumu OSM’ nin tek resmi
turnuvasi olan CCL’ de su sekilde yapilmaktadir .


http://www63.zippyshare.com/v/54322001/file.html
http://www9.zippyshare.com/v/ENIfUTXZ/file.html

Eger kendi ekip arkadasiniza oyuncu satiyorsaniz sattiginiz bu oyuncu gittigi takimda
bulundugu mevkiyi gelistirmek zorundadir . Aksi takdirde bu transfer Kural 7 ye aykiri
saylimaktadir .

Ayrica sattiginiz oyuncunun takimi gelistirmesi gerektirdigi gibi oynayacak durumda da
olmasi gerekmektedir . Yani sirf takim geligiyor diye sakat veya cezali oyuncunuzu ekip

arkadasiniza satamazsiniz. Bu bir Major Cezadir, -150 ceza puani eklenir.

CCL’ de bu kurala aykiri davraniglar hesap kilitlemeye kadar gidebilmektedir .

e Bu savas ansiklopedisindeki her sey, kurallar ve skor sistemi de dahil,
olusturulduklari ana goére sekillendirilmigtir. Degisiklikler yaplimasi ve gelecekte
kurallarin giincellenmesi miimkiinddir. Degisiklikleri Battlepedia (Savas Ansiklopedisi
) Doktimani’ndan takip edebilirsiniz.



https://docs.google.com/document/d/1HTME2vSD6vbaD28plxRHnvCamRSgSSz73F_vZUCpQus/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1HTME2vSD6vbaD28plxRHnvCamRSgSSz73F_vZUCpQus/edit?usp=sharing

