]-]. Kurguladi@gimiz bir oyunda képek
bali@inin(Karakter 3), diger baliklan
yediginde(degdiginde)bu
baliklarin ortadan
| gizte kaybolmasiicin bos yere
= hangi kod blogu gelmelidir?
A) B (ED
OdEENT T D) EF degistirin
hareketi kazanmasinisaglar.
3-) Scratch programinda hazidanmig bir oyunda, sahnedeki

karakter bir ihtimale, bir sarta bagh olarak hareket ediyor
ise asagidaki kodlarin hangisi kesinlikle kullanilmistir?

Kusun domuza
gitmesiigin blokta kag
tekrarla olmasi
gerekir?

a5 b g3 4

~ADT & SOYADI Nosu | STNEF | TariH SURE PUANT. e
- 1 -
/04/20 40 Dakika | 7
20 - 20 M
........................... RTAOKTT 11 L.
BILISIM TEKNOLOJILERI Scratch programinda belirtilen saniyede xve y

5.SINIFLAR 2.DONEM 1. Y.

6-)

7-)

8-)

cootﬂnatlna gitmeyi saglayan kod hangisidir? (5 P)

kenara geldiysen sek

a)

, EECI Ty

kuldanmn selkdi saga-sola danebilsin

2
: \ 4

d) B sn.de x: E) v: €ED a siizisl

Kedinin ekranda yukarn dogru gitmesi igin hangi kod blogu

v'yi €1 arttr

kullanilmalidir?

b)

a)
x, ) olsun
c)

d

Kedi karakterimiz sekildeki kod blogu cahsurnildifinda topa
ulagirsa oyunu kazandin diye mesaj yaziyor, bu kod
blogunda eksik olan ked asagidakilerden hangisidir?

top a degdi (mi?)
de € saniye

[ —

<)




h;.agldaverilen dingi butonlarindan hangisi el bir sayt kadar déngilyd saglar? m

A B L D komutunun gorevi asagidakilerden hangisidir?
a) Karakterin kstimini gizler

R Lo PR | b)) Karakterin x degierini 10 degistirir,

¢) Karakterin kostimiin "kostim2" olarak degistirir,

|dl Karakterin renk efektini 25 degistirir,

4 %

9-)

10-)

: w;% 4
Yo

» Seratch karakteri olan kedinin sol yandaki gibi kostim] ve kostim2 olmak iizere iki kostimu vardir, Kedinin
devamli hareket edip yirdyormug gibi gozikmesi igin yukandaki kodlann? isareti olan bdlime hang kod
gelmelidic?

, Emmm
ﬂw u:w




