U.R.U.

roboticky generovana hra, ve které hraji roboti

Web

o fotky lidi
e |ogo matfyzu?
Dokumenty
e tenhleten pracovni GDoc (asi radSi nesdilet mimo tym):
https://docs.google.com/document/d/1HL 9yJ4uVQcf622h2DbVI3ch4bj3hD6y8NmOe
JCO5ZE/edit?usp=sharing
e design doc (CistSi sdilitelna varianta):

o editable:
https://docs.google.com/document/d/11WbwLCZhoPAol7V6Tz5iZ7cwi43J3Wh
-FIzZRG-HEZQo/edit?usp=sharing

o read only: http://bit.ly/urudesigndoc

e slajdy pro Narodni divadlo:
o editable: http://bit.ly/uruslides
o readonly: http://bit.ly/urupres
e data na disku: /net/projects/URU/
|dea
bude 100 let od premiéru R.U.R., hry o robotech od ¢lovéka
otocit to, udélat hru, kterou napiSou “roboti” (stroje)
asi: néco se néjak vygeneruje, pak to chytne néjakej dramaturg nebo nékdo a
posteluje to aby to Slo hrat (mozna normalni dlouha hra, mozna jen néco kratkyho)
slibeno: secviCej to herci ND
asi: néktefi z hercu budou roboti (opravdicky roboti), budou hrat, bud’ podle scénare,
anebo na misté improvizovat a herci na né reagovat
e bude to zlatej hieb akce s pracovnim nazvem Noc robotu, kde budou krom toho dalsi

Lidi

popularné-védecko-kulturni akce — pfednasky, workshopy, hackathon (“roboton”),
vystava relikt( z premiéry R.U.R., atd.

Tomas Studenik — ten to vymyslel a koordinuje
o od Cervence bude mit pod sebou technického koordinatora Petra
o zkusi na to sehnat TACR ETA grant (TACR prej ma aktivné zajem tohle
podpofit); ale spis to berme jako volno&asovou neplacenou aktivitu


https://docs.google.com/document/d/1HL_9yJ4uVQcf622h2DbVI3ch4bj3hD6y8Nm0eJC05ZE/edit?usp=sharing
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o shani taky podporu od firem co délaj robotiku (mizem navrhovat)
e Matfyz
o Rudolf Rosa — ten to asi ma na starosti za UFAL
o Ondrej Bojar — ten na to nema &as ale chce taky bejt u toho
o Kocmi— umim s NAO robotem, ktery by se dal v pohodé pouzit; délal jsem
sumarizaci a reverzne extenzi
Ondra Dusek -- déla dialogy a chatboty, déla generovani
dalsi zajemci
m Jindfich Libovicky
m David MareCek
m Jonas Vidra
m Jindfich Vodrazka
m Petra Barangikova
o ?7? Cyril Brom -- hraje v ND (jako komparz) a taky se zabejva hierarchical
story generation Ci co
o ?? Anna Eisenreichova
e ng&jaky lidi z Narodniho divadla — ti to secviCej a sehrajou, snad na to daj i n&jakyho
dramaturga a tak
e né&jaky lidi s robotama (Obdrzalek, CVUT?)
o Tom a Anicka znaj nejaky robotiky na CVUTu (ale zatim je do toho nechcem
tahat)
o Anicka taky zna lidi na Keplerové gymnaziu co délaj néjakou robotiku (ozobot,

ottobot, a tak) hitps://gjk.cz/?s=robot

Harmonogram

e ted: prodiskutovat realnost, moznosti, lidi, Cas
nékdy kereem-€ervaa v zafi: schlizka s Narodnim divadlem
o na to chystame ty slajdy, abychom jim sdélili, co mame v umyslu, a idealné i
néjak dolozili proveditelnost
o pokud uz budem mit ukazky tak taky vzit
o pokud mozno s sebou vezmem robota NAO
e v zafi: sestaveni tymu, konkrétni domluva na tom co kdy jak kdo udéla, zaCatek
prace
pak: délame na tom, schizka s koordinatorem asi jednou mési¢né
asi léto 2020: hotova hra, pfedavame ji divadlu, ti ji néjak otesaj a zacnou zkouSet
leden 2021: premiéra v ND v ramci Noci robotli (mozna se to bude hrat jen jednou)
o Studenik na to zve razny lidi z Ceska i svéta z oblasti Al a tak, miizem
navrhnout i vlastni hosty
e mozna taky anglicka verze sehrana v New Yorku

Our part

1. generovani textu hry
2. herec-robot-chatbot


https://gjk.cz/?s=robot

Zamyslime se nad obojim, idealné zkusime oboje, nakonec se tfeba zrealizuje jen néco z
toho — to bychom méli probrat a promyslet do pulky ¢ervna.

Adresar: Inet/projects/URU/
(Zatim tam davam Emaranice ze schuzek, davejte tam cokoliv relevantniho.)

Generovani hry

replika za replikou — to by asi nedrzelo pohromadé

idea

o

data

hierarchické generovani ala text expansion — vzit 1 vétu srhnujici déj, z té
vygenerovat tfi véty shrnujici jednotliva déjstvi, z té kazdé vygenerovat tfi véty
shrnujici jednotlivé scény, z toho vygenerovat jednak popis scény a jednak
odstavec shrnujici d&j scény, z toho odstavce vygenerovat posloupnost replik
jednotlivy scény asi uz generovat linearné, ale od konce, pa¢ na konci ma bejt
ta pointa, smérem k zaCatku scény se to muze rozjet lecjaks, aneb je jedno
jak scéna zacne ale je dilezity jak skongi

hledame rovnovahu konvence vs inovace, tj. mezi tim abychom tomu
generovani dali maximalni volnost (maximalné inovativni ale nesmysly) a
maximalné to formalné i tematicky svazali (pak to bude takové pfilis klasické)
dalSi considerations:

m asi na riznejch mistech hry se pouziva trochu jinej jazyk (tfeba kdyz
to vrchola tak budou kratSi véty, a tak, ze zacatku se budou vyskytovat
popisnejsi slova a konstrukce, ke konci zase dejovejsi...), tj. ma smysl|
brat v potaz relativni pozici v ramci hry
spousta déje je vlastné mimo text, jen se zmini Ze se néco stalo
na zasadni déjové zvraty se naopak textem plytva
ve hrach byva bézné citovat jina dila

jiné hry, bibli, znamé knihy, politiky...

prosté nékdo jen tak fekne néco hlubokyho a chytryho

to jde snadno udélat

mohli bychom i zkusmo vygenerovat hru sloZzenou vyhradné z
existujicich replik (ale to pfesné asi nesmime udélat s téma
datama co dostanem od Kfena; ale realné se to déla a asi to
nikdo kromé Svéraka nezaluje)

m ve hrach byva spousta symboll (napf. jména lidi a véci)

m rytmus, gradace, mozna trochu podobné jako v hudbé

mozna to moc nepujde, mozna do toho na riznejch mistech bude muset
vstupovat Clovék

nakonec to stejné dostane do ruky ¢lovék aby to doladil (dramaturg, reZisér)
OBo: je teoreticka moznost napr. text prevest text existujicich her na nejaky
"formalni zapis" (postava - postava - akce...) a natrenovat MT z techto
formalnich zapisu do plneho textu a pak generovat tyhle formalni zapisy. Ale
jestli to bude fungovat, samozrejme vubec neni jasne.



o jazyk
m  mélo by to byt Cesky (ale bylo by dobré to mit i anglicky)
m Cesky asi bude s datama dost problém, anglicky by naopak mélo bejt
dat k dispozici hafo
m CNK ma prej n&jaky korpy divadelnich her (n&jakej Havel, n&jakej
Capek)
m aktualni plan: pracovat na tom paralelné Cesky i anglicky
e kdyz bude oboje dobry tak supr
e kdyz to Cesky nepujde tak se to udéla anglicky a strojové
prelozi (klidné do 40 jazykU) -- stejné to jesté dostanou do ruky
ty herci a néjak si to postelujou takze mirna kostrbatost se
snese
o bude dobré schrastit texty divadelnich her
m Michal Kfen (FF UK) ma néjaky stovky ¢eskejch divadelncih her v
né&jakym srtukturovanym formatu
e mél by poslat nékdy béhem ¢ervna
m JL stahnul EN hry z gutenberga do URU/guttenberg_plays
m dalSi EN hry
e 3000 her: http://www.lazybeescripts.co.uk/Scripts/ (nejasné jak
moc zadarmo, chtéj za to néjak platit ale zaroven maj vSechno
online...)
e 400 her: https://www.simplyscripts.com/plays.html
e hry za penize: https://scriptsforstage.co.uk/wp/
m  muzeme to asi nahradit scénarfema filmua a seriald, toho prej je
dostupného dost
e a pro nékteré jsou prej i scénare v podobé scénare, tj. véetné
téch roli a tak (minimalné Friends a TBBT)
e taky existujou ty rizny fanwiki kde je spousta shrnuti né¢eho a
popisu postav a tak
m pro filmy bychom méli byt schopni ziskat celou hierarchii toho co
chcem generovat
e nazev filmu —
e ‘“text distributora” (kratkej popis filmu co je na CSFD/IMDB) —
e “plot summary” (detailni popis co je na Wikipedii) —
e “scénaf” (idedolné fakt scénaf, anebo aspor né&jak zpracovany
filmovy titulky z OpenSubtitles)
m taky mame velkej korpus knih
e k tomu bychom mohli vytahnout shrnuti napfiklad ze
¢tenarskych denikud
m asi 10k filmyd a dild serialt v /net/projects/URU/nrno_movies_scripts
e https://ieeexplore.ieee.org/document/7846272
e https://www.nr.no/~plison/pdfs/cl/slt2016.pdf
e https://www.imsdb.com/

postavy
o bude potfeba inteligentné pracovat s postavama
o asi nejdfiv vygenerovat seznam postav


http://www.lazybeescripts.co.uk/Scripts/
https://www.simplyscripts.com/plays.html
https://scriptsforstage.co.uk/wp/

v textech je nahradit za né&jaky placeholdery
a vygenerovat to tak aby se tam vyskytovaly ty postavy co mame...
character embeddings = embedingy postav
m existujici myslenka kterou chceme na to pouzit
m kazda postava je charakterizovana tim co fika
m z toho udélam embeding, tim podminim generovani replik té postavy
m motivace: Moss z IT Crowdu je podobna postava jako Rajesh z TBBT,
Brumbal je podobna postava jako Gandalf a Obiwan, a tak...
dialogy jedné postavy muzu generovat language modelem natrénovanym na
replikach této a podobnych postav
chceme nékteré postavy robotické, néktera postava mozna maze byt sam
Capek

e dalSi moznost: vyuzit postupy z rozvrhovani a planovani (Jindra Vodrazka)

O

je potieba si definovat nad tim néjaky abstrakce, na téch abvstrakcich pak
operovat, vygenerovat strukturu hry, a pak ty abstrakce naplnit textem

je na to vyzkum, definuju si svét, definuju si stavy a metody ménici ty stavy,
postava je definovana tim v jakém stavu je a do jakého stavu se chce dostat,
a pak se hleda cesta jak ty postavy uspokojit, tj sekvence akci ktera vede ke
zméné stavu postavy z vychoziho na cilovy

pozadavky postav mlzou bejt v rozporu, z toho plyne néjakej konflikt,
zapletka, ne v3echny se podafi uspokojit

mozna nechcem nejjednodussi zplasob jak dosahnout cilovyho stavu, ale
né&jakej komplikovanéjsi zplsob, aby to bylo zajimavé;si

jsou na to ¢lanky, pouziva se to pro generovani background postav a zapletek
v pocCitaCovejch hrach (Tomas Plch se toho asi néjak ucastni)

je i néjakej zpusob jak si klasifikovat postavy do jednoduchejch kategorii --
kladny hrdina, zaporna hrdina, pomocnik kladného/zaporného hrdiny, ... a
taky udalosti -- setkani, souboj, svatba...

minus: je to néjaka abstrakce navic bez ktery bychom se tfeba mohli obejit, a
taky bychom tim do toho mozna vnesli moc struktury a ta hra by pak uz
nebyla pfekvapiva

plus: maj zde néjak rozebrany to jak fungujou pfib&hy (naratologie) a néjakej
formalismus jak mluvit o dé&ji a postavach, to by se nam mohlo aspon pro
inspiraci hodit i pokud bychom se touhle cestou nevydali

aktualni plan: zkusime to bez toho, jen s textem, a uvidime, pokud to bude
generovat hry co nemaj strukturu a smysl a tak, tak se na tohle podivame (ale
pokukovat po tom budem pokud mozno priibézné)

e dalSi myslenky

o

zapojit vefejnost do generovani hry

m  muzem ten systém v né&jakou chvili dat online a nechat lidi at si
generujou hry (&i pfibéhy) na pfani; tfeba tak Ze jim to vygeneruje 10
nazvu, oni jeden vyberou, pak 10 rozviti, oni 1 vyberou, a pak uz to
vygeneruje ten pfibéh...

m piipadné Cudliky malo/hodné postav, malo/hodné krve, smutny/vesely,
skonci dobfe/Spatné...

m “Ul si nebude pfat za vas, pfat si musite vy’



m z toho muzem sbirat feedback pro to generovani nebo pro néjakej
reranker
o vygenerovat znova R.U.R. -- tfeba pfevzit postavy a jejich charakteristiky a
prostfedi, ale d&j tam nechat vygenerovat novej
na ACL je storytelling workshop
mohli bychom mit zvlast generator, a zvlast diskriminator/reranker ktery bude
rozliSovat co je dobra a co Spatna hra
m ucCit se ze smichu ze sitcomd, co je vtipny?
o kniha AIMA v posledni kapitole obsahuje spousta zakjimavejch filosofickejch
otazek, které by stalo zato zpracovat jako dilo
o filosofické otazky
o muze robot rozumét umeéni?

m nas nazor: mize ho tvofit, ale nemize mu rozumét, robot néco
vytvofi, ale umeéleckou hodnotu tomu da az divak-Clovék, ktery to
néjak interpretuje (“found art”)

o kdo ma autorska prava na vyslednou hru?
m robot nema prava, takze asi je to nutné public domain
e generovani GPT
o generovat dialog, generovat kazdyho Clovéka jinym modelem
o clusterovat postavy, mit N gpt fajntunovanejch na riznejch typech postav
o fajntunovat gpt na ¢apka (todo data Capek)
o PPLM: fajntunovani bez fajntunovani
e sumarizace
o naucit se sumarizovat na malejch datech, pak si vygenerovat sumare vSech
dat co mame
e nastroje
o gpt2

m je v tensorflow, nebo v huggingface je pytorch

m néjak je to stavovy a pfedchozi generovani ovliviiuje dalSi generovani,
to chcem Zjistit jak se toho zbavit

Herec -- robot -- chatbot

e aktualni plan:
o robot/roboti budou pfedem naskriptovani (j. nebudou v pravém slova smyslu

autonomni)

robot bude umét svUj text a ve spravnou chvili ho fikat

pfipadné se u toho pohybovat, gestikulovat, blikat o¢ima...

idealné autonomni robot v tom smyslu Ze sam bude védét co ma kdy udélat

ale asi porad dobra varianta je mit naskriptované jeho pohyby a promluvy, a

nékdo ze zakulisi bude vydavat pokyny ke spusténi jednotlivych kroku

o zalozni nepreferovana varianta je ze bude v zakulisi nékdo s joystickem toho
robota ovladat

o pro pfipady problému nam pfijde dobrej koncept “instalatér z hor” -- nas
Clovék v montérkach, kterej pfijde na podium, pofedi problémy s robotem, a
zase odejde (ij. podavat to jako soucast pfedstaveni)

O O O O



o robot by asi mél mit dost blby TTS aby znél strojové
m piipadné by mohlo hrat robotl vic a kazdej by moh mit jiny TTS, .
nékterej trapny a nékterej SotA...
o robotl mlze beijt vic
m humanoidni, roomba, barman...
m klidné i néjaky pfekvapivy realizace, tfeba blikajici svétlo...
m Studenik se opta i Boston Dynamics jestli se nechtéj podilet
m taky tam tfeba mazou hrat drony, ale to radSi nechceme
e opustény asi pfilis§ ambiciézni a nerealisticky plan:
o Clovék herec néco fekne, robot na to néjak odpovi, ¢lovék herec si na to
zaimrpovizuje, a tak dale
o mozna ti herci by radsi secvicili néco co bude davat smysl nez aby na misté
improvizovali néco co dost mozna smysl davat nebude
e aktualni plan ohledné personalniho zajisténi:
o roboty slibime Ze udélame taky my
o podle Toma Kocmiho to neni az tak slozité
o pokud do toho nebudeme tahat CVUT tak budeme mit vétsi zasluhy a lepsi
PR a tak :-D
zkouSime oslovit Davida Obdrzalka, aby to zlstalo v rezii Matfyzu
tohle ma ted na zodpovédnost OBo; v optimalnim pfipadé Tom Kocmi v zafi
odevzda dizertaci a dostane od OBo prostor se tomuhle vénovat; anebo
aspon Tom nam/nékomu pfeda knowhow a nauéi ho s robotama a ten to
bude pak délat
o na TTS asi chceme Plzefaky
e zalozni plan: roboty nechat délat CVUT, ktefi jsou v tomhle asi eska $picka
o Kocmi: s roboty trochu umim a mam pIno koleg(i na robotice na CVUT

PR

e OBo pohled: je to pro nas hlavné megavelka PR pfilezitost

o (RR pohled: PR je mi jedno, chci to délat pa¢ mi to pfijde zabavny a husty; ale
chapu vuli z toho vytézit PR body)

o TK: ja se klidne pridam na PR za matfyz, takhle husty projekt je skoda
nevyuzit (ja beru PR i z vedeckeho pohledu, vzdyt kolikrat dobre clanky
zapadnou, protoze je nikdo neprezentuje)

e psat blogiskovity pfispévky, vydavat tiskovy zpravy, tocCit kratky videa...

o toje dobrej napad obecné o vSem co délame, ale tady u toho projektu

obzvlast
e inspirovat se videama co ma MUNI ke 100 letim od zalozeni
e nenechat se upozadit CVUTem



Related work, Clanky, informace...

e OD relwork:
https://docs.google.com/document/d/1cOBOK IQOZW3OLrfip67GXF3 MX LHEAQN
sh54S-HOU/edit?usp=sharing
e Jindra Vodrazka: souvislost s generovanim uvéfitelnych pfibéh s pomoci
automatického planovani
Systém pro generovani interaktivniho dramatu: http://www.idtension.com/
Tom Kocmi: text expansion jako obracena text summarization (z titulku vygenerovat
abstrakt)
o prej to na takhle kratky texty (abstrakt) funguje docela dobfe
o na delSi texty (celej ¢lanek) uz nic moc
e Tom Kocmi: ma zkuSenosti s robotem NAO, da se to snadno skriptovat a pry se to
kdokoliv rychle nauci (jen je pak pracné to spravné naskriptovat)
e robot Pepper -- je vétsi a lepSi nez NAO (TK: to je subjektivni, mne prijde horsi), ale
(TK: to je subjektivni, mne prijde horsi) zalezi jestli ho ma nékdo kdo by nam ho pjcil
e Cyril Brom: hraje v ND jako komparz, moh by v tom hrat (tj. méli bychom “svého
Clovéka” mezi herci)
e Cyril Brom: Muzete si take treba precist muj clanek o R.U.R:
https://artemis.ms.mff.cuni.cz/main/papers/Capek-2005.pdf
existuje problém story generation
OD: existuje turn-by-turn dialogue generation (chatbots)
o ale moc to nefunguje, neni to moc koherentni (jen lokalné), generovat to
hierarchicky zni rozumnéjc
m jsou i hierarchicky modely (HRED https://arxiv.org/abs/1507.02221 ),
ale zatim to pokud vim na chatboty moc nikdo nepouziva,
experimenty byly pro tech support dialogy

o Data:

m  CMU movie dialogue corpus
https://www.aclweb.org/anthology/W11-0609

m  OpenSubtitles with automatic turn segmentation (odkazy na databaze
scénarl: IMSDB, ForeverDreaming)
http://nr.no/~plison/pdfs/cl/sIt2016.pdf

m Reddit

o Modely:

m Target-guided open-domain conversation (vybér “cesti¢ky” z keywordu
smérem k zadanému cili, retrieval -- ale mGze byt i generovani)
http://arxiv.org/abs/1905.11553

m Persona-based chatbots (person embeddings)
http://arxiv.org/abs/1603.06155

e OD: existuje problém generovani dialogu/pfibéhu kterej ma mit konrkétni cil/zavér
o generovat to odzadu mlze bejt dobrej napad, mozna uz ho nékdo meél pred

nama

o Data:
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https://arxiv.org/abs/1507.02221
https://www.aclweb.org/anthology/W11-0609
http://nr.no/~plison/pdfs/cl/slt2016.pdf
http://arxiv.org/abs/1905.11553
http://arxiv.org/abs/1603.06155

m  CMU Movie summary corpus
https://www.aclweb.org/anthology/P13-1035
m Toronto Book corpus htips://ieeexplore.ieee.org/document/7410368
m PersonaBank (annotated personal stories)
http://arxiv.org/abs/1708.09082
o Modely:
m Controllable story generation with Reinforcement Learning

http://arxiv.org/abs/1809.10736
m Skeleton-based story generation (generate “skeleton” + expand)

http://arxiv.org/abs/1808.06945
m Hierarchical story generation (self-attention, Reddit forum with

stories) http://arxiv.org/abs/1805.04833
m Story generation with entity representations

http://aclweb.org/anthology/N18-1204
Jonas: Mestska knihovna
https://search.mlp.cz/cz/davka/pop.e-knihy_volne_ke_stazeni/#/c_s_ol=espQCld-eq:
pop.e-knihy_volne ke_stazeni-amp:navigation-eq:%2Bkeywords%3
JL: Vinyals&Le: chatbot generation http://arxiv.org/abs/1506.05869
Tom Kocmi: existuje projekt, kde automaticky vygenerovali scénar k filmu a pak ten
film natogili (ma to asi 10 minut a nedava to smysl):

https://video.arstechnica.com/watch/sunspring-sci-fi-short-film

existuje SClgen - An Automatic CS Paper Generator

??? existuje uz néjaka automaticky vygenerovana divadelni hra ??7?
automatic movie script writer https://www.bmyers.com/public/807.cfm

Al z pohledu filozofie (mohlo by se hodit analyzovat texty nekterych clanku a
natrenovat robota aby vedl “chytre filozoficke reci”):

https://plato.stanford.edu/entries/artificial-intelligence/

https://philpapers.org/browse/philosophy-of-artificial-intelligence
Grover Generovani fake news https://rowanzellers.com/grover

Headline (napsal jsem ja): Trump visits the pro-Putin Czech president Zeman

Vygenerovany text: President Trump paid a surprise visit to Czech Republic on Wednesday to meet with
President Milos Zeman, a divisive figure in the political world and a strong supporter of Russian President Vladimir
Putin. Mr. Trump was received warmly in the palace-like building of the Czech presidency, where the Czech president
called him “a true friend of our country” and praised his “tremendous leadership” and “warm demeanor,” according to
CNN. Mr. Trump dined together with Mr. Zeman at a bratwurst palace and saw a performance by a Czech band that
Mr. Zeman admitted was written for the visit. They reviewed the hosts’ plan for the next round of nuclear talks with
North Korea, according to the Washington Post.

Extrakce naratologickych struktur z textu (a jiné zajimavé véci):

https://users.cs.fiu.edu/~markaf/

generovani kratkych pfibéhd -- demo https://cwc-story.isi.edu, github
https://github.com/seraphinatarrant/plan-write-revise, paper
https://wvvw.aaai.org/ojs/index.php/AAAl/article/view/4726

Do Massively Pretrained Language Models Make Better Storytellers?

https://arxiv.org/pdf/1909.10705.pdf

Jindra Vodrazka nasel ¢lanek o extrakci narativu z pfibéhu:
https://www.researchgate.net/profile/Maximilian_Droog_Hayes/publication/32757933
2_Automatic_Detection_of Narrative Structure for_High-Level_Story Representatio


https://www.aclweb.org/anthology/P13-1035
https://ieeexplore.ieee.org/document/7410368
http://arxiv.org/abs/1708.09082
http://arxiv.org/abs/1809.10736
http://arxiv.org/abs/1808.06945
http://arxiv.org/abs/1805.04833
http://aclweb.org/anthology/N18-1204
https://search.mlp.cz/cz/davka/pop.e-knihy_volne_ke_stazeni/#/c_s_ol=espQCId-eq:pop.e-knihy_volne_ke_stazeni-amp:navigation-eq:%2Bkeywords%3A%5E
https://search.mlp.cz/cz/davka/pop.e-knihy_volne_ke_stazeni/#/c_s_ol=espQCId-eq:pop.e-knihy_volne_ke_stazeni-amp:navigation-eq:%2Bkeywords%3A%5E
http://arxiv.org/abs/1506.05869
https://video.arstechnica.com/watch/sunspring-sci-fi-short-film
https://pdos.csail.mit.edu/archive/scigen/
https://www.bmyers.com/public/807.cfm
https://plato.stanford.edu/entries/artificial-intelligence/
https://philpapers.org/browse/philosophy-of-artificial-intelligence
https://rowanzellers.com/grover
https://users.cs.fiu.edu/~markaf/
https://cwc-story.isi.edu
https://github.com/seraphinatarrant/plan-write-revise
https://wvvw.aaai.org/ojs/index.php/AAAI/article/view/4726
https://arxiv.org/pdf/1909.10705.pdf
https://www.researchgate.net/profile/Maximilian_Droog_Hayes/publication/327579332_Automatic_Detection_of_Narrative_Structure_for_High-Level_Story_Representation/links/5b97cbdb45851531057a7345/Automatic-Detection-of-Narrative-Structure-for-High-Level-Story-Representation.pdf
https://www.researchgate.net/profile/Maximilian_Droog_Hayes/publication/327579332_Automatic_Detection_of_Narrative_Structure_for_High-Level_Story_Representation/links/5b97cbdb45851531057a7345/Automatic-Detection-of-Narrative-Structure-for-High-Level-Story-Representation.pdf

n/links/5b97cbdb45851531057a7345/Automatic-Detection-of-Narrative-Structure-for-
High-Level-Story-Representation.pdf
o sémantiku z textu extrahujou jako AMR
o vede to na reprezentaci pfibéhu podle schémat od Vladimira Proppa
o asi chceme generovat pfibéh tak, Ze nejdfiv vygenerujeme pfibéh v néjaké
abstraktni reprezentaci (vic levelll), a az z toho pak text
o uvedeny ¢lanek mlze davat nastroj pro extrakci téch abstraktnich
reprezentaci z dat, ¢imz bychom ziskali trénovaci data
https://arxiv.org/abs/1911.09194
dungeons and dragons generator:
https://brucesterling.tumblr.com/post/189511407548/play-ai-dungeon-2-become-a-dr
agon-eat-the-moon
al et Manning: Do Massively Pretrained Language Models Make Better Storytellers?
https://arxiv.org/pdf/1909.10705.pdf
Workshop text2story

http://www.wikicfp.com/cfp/serviet/event.showcfp?eventid=95262&copyownerid=320


https://www.researchgate.net/profile/Maximilian_Droog_Hayes/publication/327579332_Automatic_Detection_of_Narrative_Structure_for_High-Level_Story_Representation/links/5b97cbdb45851531057a7345/Automatic-Detection-of-Narrative-Structure-for-High-Level-Story-Representation.pdf
https://www.researchgate.net/profile/Maximilian_Droog_Hayes/publication/327579332_Automatic_Detection_of_Narrative_Structure_for_High-Level_Story_Representation/links/5b97cbdb45851531057a7345/Automatic-Detection-of-Narrative-Structure-for-High-Level-Story-Representation.pdf
https://arxiv.org/abs/1911.09194
https://brucesterling.tumblr.com/post/189511407548/play-ai-dungeon-2-become-a-dragon-eat-the-moon
https://brucesterling.tumblr.com/post/189511407548/play-ai-dungeon-2-become-a-dragon-eat-the-moon
https://arxiv.org/pdf/1909.10705.pdf
http://www.wikicfp.com/cfp/servlet/event.showcfp?eventid=95262&copyownerid=320
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