PROYECTO: ;A MANO 0 A MAQUINA?

STTUACION DE APRENDIZAJE
TITULO: | iA MANO O A MAQUINA?
ETAPA: | primapia NIVE(: | 5o
AREAS/MATERIAS: COMPETENCIAS CLAVE

CONOCIMIENTO DEL MEDIO NATURAL SOCIAL Y
CULTURAL.

(ENGUA CASTELLANA Y VALENCIANA

EDUCACION PLASTICA ¥ VISUAL

Compettencia en comunicacion lingiictica.
Compettencia digital.

Competencia personal, cocial y de aprender a
aprender.

Competencia ciudadana.

Competencia matemdtica y competencia en ciencia,
tecnologia e ingenieria.

Compettencia emprendedora.

Competencia en conciencia y exprecion culfurales




DESCRIPCION GENERAL

€l tema de las mdquinas ec muy atractivo para @< alumn@s
ya que forma parte de cu entorno proximeo.

A lo largo de la historia ce han producido muchos avancee
tecnoldgicos en wnuestra vida cotidiana. Con ecte proyecto
vamos a descubriv el mundo de las mdquinas, como con,
cudles con cus componentes, como funcionan, como las hemos
utilizado y como ce utilizan ahora. Y ademdc podrdn crear
ous propias maquinas dande importancia a cu creatividad y la

capacidad de inventar y el trabajo en equipo.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALVACION

ClL2. Comprender, interprefar y valorar, de manera
guiada, textoc orales y multimodales propios de los dmbites
personal, cocial y educativo, a travée de la escucha activa,
la aplicacion de ectrategios de comprension oral y la

reflexion cobre el contenido y la forma.

20(L2.2 Interpretar el cenfido global y las ideas principalec de
textoc orales cencillos cobre cituaciones proximas al alumnado,
reconocer la informacion explicita, y progresar, de manera guiada,
en la identificacion del confenido y de los elementos no verbales

elementales.

CLLY, Producir, de manera guiada, mensajes orales cencillos
con coherencia, cohesion y adecvacion a travée de
cituaciones de comunicacion de los dmbitos familiar, cocial

y educafive.

20CLL4.1 Producir, guiado por el docente, discursos orales cencillos,
con centido, cobre conocimienfos de uco cotidiano del alummo,
ajustados a cituaciones comunicativas habitvales.

20((4.2 Producir discursos orales con una pronunciacion clara y
un  volumen adecvado, e iniciarce en el uco de coportes
audiovisvales.

2C((4.3 Realizar producciones orales utilizando un lenguaje
respetvoss, adapfodo a la cituacion de comunicacion, con un
vocabulario bdsico y unas ectructvras morfosintdeticas cencillas.
20LL4.9 (ocalizar informacion en una fuente, de manera. quiada, y

compartir oralmente los resultados.




ClL5 Producir, de manera guiada, textoc eccritos y
mulfimodales adecvadss y coherentes con un vocabulario
apropiads, utilizando ectrotegias bdsicas de planificacion,

textualizacion, revision y edicidn.

20CU(5.1 Produciv, a partir de ejemplos bdcicos y con la guia del
profecorado, textos eccritos y multimodales cencillos que respondan
a las caractericticas planteadas, con una ectructora y utilizandes
vocabulario no discriminatorio bécice de uce frecuente.

manera  quiada, la

220((5.9 (ocalizar y celeccionar, de

informacion de una fuente e incluir sus referencias al compartiria.

CUL? Mediar entre interlocutores utilizando ectrategias de
adaptacion y cimplificacion del lenguaje para procecar y
transmitiv informacion bdcica y cencilla en situaciones
comunicativas predecibles de los dmbifoc personal, cocial y

educativo.

20LL?.1 Mostrar interéc en la colucion de problemas de
comprension reciproca entre hablantes de lenguas o variedades

lingiiicticac diferentes del entorno mde proximo al alumno.

CMNSC 2. Desarrollar proyectos cooperativos acotados y

realizar  investigaciones  sencillas  de  naturaleza
interdisciplinar con la guia y ayuda del profecorado,
utilizands ectrategias elementales propias del pensamiento

de diseio y computacional.

2(MNSC.2.1 Reconocer cuestiones o problemas relacionados con
el entorno natural, social y culfural proximo de ecpecial interée.
20MNSC.2.2 Proponer respuectas a las preguntas planteadas
relacionadas con cuestiones o problemas de la activided cotidiana.
2(MNSC.2.9. Presentar el producto final explicando los pasos

cequidos con ayuda. de un guidn.

CMNSC 3. Plantear y responder prequntas cobre
cuestiones de la vida cotidiana relativas al entorno

natural, cocial y culfural aplicando, con apoyo y guin de
wmateriales y del profecorado, el

razonamiento cientifico y la experimentacion.

2CMNSC.3.1 Buccar informacion cencilla de diferentes fuentec
cequras y fiables de forma guiada cobre el medio natural, cocial y
cultural proximo.

20MNSC.3.2 Participar en experimentos pautadoe o guiados,
cuando la investigacion lo requiera, utilizands técnicas cencillas de
indagacion.

2(MNSC.3.3 Emplear de forma cequra los instrumentos para
registrar las observaciones.

2CMNSC.3.9 Comunicar la informacion obtenida como resultado
de las investigaciones.

2CMNSC.3.5 Presentar de forma oral o gréfica el resultado de

pequeiac investigaciones con ayuda. de un guion.

CMNSC 5. Identificar, analizar y proponer soluciones a los
problemas generados por la accion humana en el entorno,

tanto a nivel local como de manera global, derivados de los

2(MNSC.5.1 Identificar las acciones que realizan las personas en
la. vida. cotidiana y el medio en el que viven, teniendo en cuenta los

factores naturales y cociafes.




factores demograficos, historicos, econdmicos, tecnologicos

y ambientales.

20MNSC.5.2 Reconocer conexiones cencillas entre la actuacion
humana. con cu impacto en el medio ambiente y el paisaje proxime.
2CMNSC.5.3 Proponer propuestas orienfadas a la colucion de
problemas ecoldgicos presentes en el entorno proximo.

2CMNSC.5.9 Seialar los principalec cambioe producidos en el
paicaje o en un ecosistema con el pase del tiempo y por la accion de
los agentec que inciden en él.

2CMNSC.5.5 Mostrar actitvdes de respeto orientadas al cuidado y

conservacion del medio ambiente y el paisaje.

EPY Experimentar con los elementos bdcicos del lenguaje
vicual y audiovicval, aci como con diferentes técnicas y
materiales, exprecando ideas, sentimienfos y emociones en
la elaboracion de produccionee articticas individuales o

colectivas.

2 EP 4.1 Adquirir actitvdes y ectrategias para el uco adecvado de
materiales, herramientas y ecpacioc de trabajo en la elaboracion
de propuestas articticas.

2 EP 4.2 Experimentar las cualidades expresivas de las téenicas y
materiales en producciones articticac sencillas.

2 EP 4.3 Adguirir hdbitos de constancia y ecfuerzo en la

realizacion de propuestas articticac cimples.

EP6 Participar en las diferentes fases de un proceco
creafivo colaborativo con actifvd incluciva, acumiends
diferentes roles en el desarrollo de producciones visuafee y

audiovisvales cencillas.

2 EP 6.1 Participar en la elaboracion de una tarea comin
acumiendo su rol y respetando la labor de los compaiieros.

2 EP 6.2 Sequir los pasos indicados por el adulto, para desarrollar
un producto artictico final catisfactorio que cumplo con los
objetivos minimos ectablecidos.

2 EP 6.3 Buscar ayuda del adulto para resolver cus dudas e
destrezas comunicativas  bdsicas

incertidumbres  empleando

durante el proceco de desarrollo de un producto artictico.




SABERES BASICOS

Blogue 1: Cultura. cientifica

1.1 Iniciacion a la actividad cientifica. CE 1, CE 2, CE 3, CE 5

61. Faces del razonamiento cientifico y de la experimentacion

Curiosidad por objetos, hechos y fendmenos cercanos.

Realizacion de prediccionec cencillas de manera. guiada.

Estrategias de utilizacion de la informacion en diferentes fuentes fiables, cercanas y accesibles.
Ueo de instrumentos y dispositivoc apropiados para la observacion y medicidn.

Procedimientos y métodos quiados para la experimentacion.

Registro de las observaciones.

Vocabulario cientifico bdcico para comunicar de manera oral o gréfica el resultado de las investigaciones.

62. Profesiones cientificas y tecnologicas con perspectiva de género

° Profesiones y avances cientificos STEM desde una perspectiva de género.

1.3 Materias, fuerza. y energia. CE 2, CE 3, CE 5

G1. Materia

° La¢ propiedades de los materiales en funcidn del uco habitval en la vida. cotidiana.

62. Fuerzas y energia

o Formas de energia cercanas, la luz y el sonido. Uco responsable en la vida cotidiana.

63. Méquinas e instrumentos

®  (Jco de objetoc del entorno con eficacia y cequridad.

®  (Construcciones de ectructuras a partir de cimulaciones y jueqos de construcciones con materiales divercos.

Blogue 2: Tecnologia y digitalizacion.

2.1. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje. CE1

G1. Presencia




° Presencia de la ciencia y de la tecnologia en la cociedad, en la eccuela, en el hogar, en la cultura y el ocio.

G2. Comunicacion en la red

° Dispositivos, programas y aplicaciones informdticas para comunicarse de forma cequra.

2.2. Proyectos de diseiio y pensamiento computacional. CE2

61. Proyectos de disesio

Observacion del medio natural o cocial; admiracion de un tema concreto.
Identificacion de objetivos, necesidades, dudas o problemas.

Expresion de diferentes coluciones o respuectas.

Seleccion del agpecto a desarrollar.

Comprobacion, diseio, protstipads y/o prueba.

Evaluacion.

Presentacion Y comunicacion.

63.Tecnologia

° Utilizacion de materiales, herramientas y objefos de uco eccofar cequro.

64. Iniciacion a la programacion

Programacion por bloques con elementos manipulativos no tecnoldgicos (actividades desenchufadas).

65. Trabajo cooperativo

° Ectrategias bdsicas de trabajo en equipo

Blogue 3: Sociedades y territorios.

3.1. Retos del munde actual. Transversal a todas las CE

G 1. Pensamiento critico

(] Ectrategias para la emision de opiniones cencillas.

62. Derechos y libertades

° Nocidn de desigualdad.




METODOLOGIA

El alumnado trabajard en grupoc cooperativos (los mismoc que ce manfendrdn hasta la
Finalizacion del proyecto) de aprendizaje. Ectos grupos los formard el maestro atendiendo a la
divercidad de caracteristicas, intereces, habilidades, motivaciones..., de forma que resulten
grupos heterogéneos de aprendizaje. A cada miembro del equipo ce le dard una funcidn muy
concreta a realizar: uno cerd el capitdn del equipo, encargado de coordinar al grupo: lee los
enunciados de las actividades y hace que todos cus compaieros comprendan lo que tienen que
hacer y les dirige y anima; el moderador, modera los turnos de palabra y controla el volumen del
grupo; otro miembro cerd cecretario, ce encargard de anotar las ideas del grupeo y recordar las
tareas; un tercer miembro, portavoz, ce encargard de prequntar a la profecora las dudas del
grupo, de leer y exponer las ideas del grupo a los compaieros de la clase tras los debatec
mantenidos en el grupo; otro miembro del grups, cerd el cupervicor que comprueba que tod@s
trabajen, ce encarga de repartir y controlar los materiales necesarios para la actividad y, al
Finalizar, de recogerlos. Ectos roles cerdn rotativos, por lo que propiciamos varias actividades

de grupo cooperativo para que todos los alumnoc desempeien todos los roles.

ACTIVIDADES

A continvacidn, exponemos las actividades que tenemogs previcto realizar durante el desarrollo
del proyecto (30 ding, aproximadamente), ecpecificando los agrupamientoc que atilizaremos y los
roles que desemperardn los alumnos y de la integracion de las nuevas tecnologine en ecte

proceco de enseRanza-aprendizaje

TARfA F INAL (oe alumn@c< creardn un doscier Y monfardn una mdquina por equipos

para hacer una exposicidn y explicarlo al resto de clases.

AC AD MOTIVADOR

1.- Vicionads del corts "Mi abuela Manuela” . Comentar en gran grupo el trabajo que realiza la
abuela y como lo hacemos en la actualidad. Se trata de una actividad introdvctoria al proyecto,
bastante motivadora y que hace que el alumunado desarrolle un papel activo y eritico, pues ce les
considera miembros fundamentales de un proyecto de investigacion. E¢ una actividad para cer

realizada en gran grupe, por lo que todss (@< alumn@s realizardn un mismo papel.


https://www.youtube.com/watch?v=MFKTQZS0MyA

2.- Debate cobre lo que caben y no caben de las mdquinas. (Jtilizamos la ectrategia de lluvia de
:‘c{eas'.

Lo¢ resultados los anotamos en la ficha 2 :Reflexion cobre las mdquinas .

3. Explicamos [ tarea final.

cQUE SON LAS MAQUINAS?
Recoger informacion del video 1 y video 2 en la cala de informdtica por pargjas.

Puecta en comiin en grupo.

o o 0 -

Individvalmente completar la ficha 3: ;jQué ec una mdquina? y pegar recortes de

mdquinas de revictas.

N

;COMO SE (LAMAN ALGUNAS MAQUINAS?
® Recoger informacion en las imdgenes del blog.(Imagen 1, Imagen 2) y en el video: Hay

mdquinas muy diferentes.

® [icitar una tienda de antigiedades y hacer fotos. Ecta actividad cerd voluntaria ya que
la vrealizardn con las famifiag.

® Traer fotografias o imdgenes de mdquinas antiquasc y modernas y exponerlas al grupo.
Elegimog las que tenemog entre todoc y las exponemos a la clase y pegamos en un mural.

(ANTIGUAS - MODERNAS)

® Traer mdquinas antiquac para exponerlas y hacer etiquetac con el nombre.

® Deccribir mi mdquina preferida. Ficha 4

3. ;PARA QUE SE UTILIZAN?

® Cncuesta: completamos la tabla con las maquinas que conocemos. Ficha 5

® (lasificar las mdquinas que tenemos en casa. Ficha 6

® (Grifica del nimers de mdquinas que tenemoe en casa del gram grapo. (DIN A3).
4. ;CUANTOS TIPOS DE MAQUINAS HAY?

® Recoger informacion en en el video: Mdquinas cimples y compuectas y en el video

/Mdiafnag
® Jugar con el Edilim a clasificar.

Clasificar: cimples y compuestas. Ficha 7

5. ;COMO Y CON QUE SE MUEVEN?

Recoger informacion en el ciguiente video: j(dmo funcionan las ma’eguinac? y el video:

[ipos de energia

® Pealizar la ficha 5.

6 ;QUIENES ¥ CUANDO INVENTARON (AS MAQUINAS?


https://drive.google.com/file/d/1NQY8sJXQMzynEedrwZoMAZY3AUXcxhw4/view?usp=sharing
https://www.youtube.com/watch?v=DUsRUTcxXVM
https://www.youtube.com/watch?v=v_nUik65TUo&t=41s
https://www.youtube.com/watch?v=DUsRUTcxXVM
https://drive.google.com/file/d/1UHUQ7-oEU137f8ak3iHlK1HrQsd7SFNf/view?usp=sharing
http://se.pdf
http://se.pdf
https://drive.google.com/file/d/1F0PEK5lrmpQypvg25nnVg97cwi5-iSBz/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1tHgY95je0VJ9crH1al45x_mDs6VWx008/view?usp=sharing
https://www.youtube.com/watch?v=-Jp3fz8KBFY&t=92s
https://www.youtube.com/watch?v=-Jp3fz8KBFY&t=92s
https://drive.google.com/file/d/1slnK-1lAfSAzmucL14CisFpdd8jKp6Y7/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1m2uzuneNd5hHTB_8aHleHWLQWRwSMoKf/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1m2uzuneNd5hHTB_8aHleHWLQWRwSMoKf/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/0B7dkWV7JvV-IeHdzWnZMbFcxSm8/view?usp=sharing&resourcekey=0-bvrzK-0G38_rZpAnb0B6AQ
https://www.youtube.com/watch?v=DUsRUTcxXVM
https://www.youtube.com/watch?v=Ak3M5tFro_I
https://www.youtube.com/watch?v=aR6NfRBz7ME
https://www.youtube.com/watch?v=aR6NfRBz7ME
http://cplosangeles.juntaextremadura.net/web/edilim/curso_2/cmedio/maquinas02/maqunas02/maqunas02.html
https://drive.google.com/file/d/1eJMlVStHGF3GDUapAjNTnbSSjfD8IFfj/view?usp=sharing
http://www.primerodecarlos.com/SEGUNDO_PRIMARIA/febrero/tema4/actividades/cono/maquinas_santill_3.swf
https://www.youtube.com/watch?v=RxwNSQ7Lfb0
https://www.youtube.com/watch?v=aINlFT1m-sM&t=5s
https://www.youtube.com/watch?v=aINlFT1m-sM&t=5s
https://drive.google.com/file/d/1G2Xhl6ukFDmv0zLYHn-B4D_p8sbUtzgB/view?usp=sharing

Vicionads del video ‘Erase una vez..los inventores” y 10 inventos que cambiaron el

mundo.

Inventos que cambiaron el mundo: recoger informacion de los 10 inventos que cambiaron
el mundo. 0 10 grandes inventos de la hictoria

Tventos que cambiaron la historia Rellenar ficha online 7 y enviar a la tutora.

Elaborar una linea del tiempo en el aula de informdtica con la herramienta TIC :Dipity.
0 en papel con las fichas: inea del tiempo y fotoc.

OPCIONAL: Cada grupo elige un invento e investiga cobre él. (Trabajo en cartulina
pequeirn: jQuién invents....? Poner foto y nombre del invento, tapar nombre del inventor
y descripcion).

Mi mdquina: por parejac inventar una mdquina primero con las construcciones de
madera. u otro tips de construcciones . (uego en cartulina que servird de portada. para el
dossier (con goma eva, palillos...). (a describen para poder amunciarla. Ficha 10.
Podemos ponerlas en el museo de las mdquinac.

Mi anuncio: anunciar <u mdquina por tele o radio. Utilizar la herramienta TIC:

Soundeloud.

2. ;LAS MAQUINAS HAN EVOLUCTONADO?

® fer el video: Antes ve ahora y el video Diferencias tecnolsgicas.

® Entrevicta al abuelo/a: entrevictar individualmente a los abuelos. Rellenar on line cubir
al blog. Ficha 11

® (OPCIONAL:Vicita de algin abuel@ que nos cuente como ce vivia y bateria de prequntas
de los niFos.

® (a firma: evolvcion: huella digital, carbonciflo, pluma y tinta... Ficha 12

® Cvolucidn de la eccritvra: eccribimos en pergamino con plumas ectilogrificas y con
plumac y tinta.

ACTIVIDADES OPCIONALES

® Artecanin: debate cobre oficios artesanales y productos.

® Realizar un taller de artesania (por ejemplo: pompones para lo portada (madre o padre).

® (icita a la UA para vicitar el departamento de robstica.

® fer la pelicula “Wall-e” y reflexionar cobre las ventajas y desventajas de los avances

tecnologicos.

TAREA FINAL

Construir una mdquina: entre todoc los miembros de cada equipo construimoc una
maquina.

Equipo 1 : Balancin

Eqafpo 2: Coche


https://www.youtube.com/watch?v=m0RuxuqcBu4&list=PLk3AaB9XwzaB6Obva41TY8IEhIbMDz9tl
https://www.youtube.com/watch?v=HYWptA3qHZI
https://www.youtube.com/watch?v=HYWptA3qHZI
http://zonaj.net/noticia/783/5/los-10-inventos-que-cambiaron-al-mundo/
http://zonaj.net/noticia/783/5/los-10-inventos-que-cambiaron-al-mundo/
https://www.youtube.com/watch?v=bycJEQTJfs0
https://www.youtube.com/watch?v=euC3n5c3q4U
http://www.dipity.com/
https://drive.google.com/file/d/1XX6Ug60hXVGCv08NDJuPV2UPk3QO5uhu/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1grHqZA1UBZ1nnwm101otjl2MffUmh2Yk/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1t1sUKUf_UNatPt8ExCqD0i2tscEKyu8N/view?usp=sharing
https://soundcloud.com/
https://www.youtube.com/watch?v=UPUveQlGmks
https://www.youtube.com/watch?v=z8yoeWNXrsw&t=4s
https://drive.google.com/file/d/1W7LOYyXeS1vN7t-0dLtJXrI-Q--kiAu2/view?usp=sharing
https://www.youtube.com/watch?v=zDR8tcGPA3s
https://www.youtube.com/watch?v=WLu2Eols0BI

Equipo 3: Catapulta
Equipo 4: Pozo
Equipo 5: Balanza
® CExplicar los pasoc a cequiv. Ficha 13

® Montar el dossier (lapbook) (LA PORTADA SERA SU INVENTO)
EXPOSICION DE NUESTROS TRABAJOS AL RESTO DE NIVELES

JUEGOS OPCIONALES
® (v, dos, tres MAQUI/W)S’ otra vez
o Son mAquinas no Con maquinas: con 2 aros (1 con maquinas 2 no Con mdqw'nag} ir
poniendo las fotos de objetos en uno 0 en otro.
Domind de mdquinas
Memory: nombre + foto
(ac Ad/'vfm‘maqw‘c

Bingo de mAquinas

Lac Maquifamilies (juego de cartac: familia de mdquinas)

EVALUACION (RUBRICAS)

Se evalvard a los alumnoc mediante una ribrica que recoge los acpectos fundamentales del
proyecto. (ADDIUO)
También a través la observacion cistemdtica de cu trabajo diario, aci como el cumplimients de

las normag de clase que ce registrardn en la plantilla mensual del profecor.


https://www.youtube.com/watch?v=yMS8kEgJhHw
https://www.youtube.com/watch?v=lVbRqFm-k1I
https://www.youtube.com/watch?v=u6TvISI54NE
https://drive.google.com/file/d/1rtTCZukXArPHaFeckEsm7SNEz2IhIaTI/view?usp=sharing

