AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO 10°y 11°

METAS CALIDAD DEL GRADO: Desarrollar el 100% de los temas propuestos en el periodo. al finalizar los contenidos tematicos de las unidades de los periodos

COMPETENCIA: Construye conocimientos y saberes de base tecnologica e informatica para la toma de decisiones en el desarrollo de productos tecnologicos

informatico en desarrollos de los productos y sistemas T & I futuros.

* Sustento ~ mis  propuestas de desarrollo tecnologico e
informatico mediante saberes de base tecnologica.

PERIODO: |
EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE COMPONENTE NUCLEO TEMATICO PREGUNTA CONTENIDOS SUGERIDOS
PROBLEMATIZADO
RA
-Sistematizo la  evolucidn tecnoldgica e informatica y la manera 10°
como incidieron en los cambios estructurales de la sociedad y la cultura . Como ha
a 1o largo de la historia. ciencia S -clonacion
" contribuido la | la biot logi
tecnologia y o a biotecnologia
sociedad ciencia, la - Ingenieria Genetica.
* Evallo las  maneras enque los procesos de tecnologia y la | desarrollo sostenible.
innovacion, investigacion, desarrollo y experimentacion producen nuevos sociedad en el  [-efecto invernadero.
saberes y conocimientos  relacionados con las expresiones de la mundo. -proceso de produccion bioetanol.
tecnologia y la informatica actual. -combustibles fosiles.
-bioecanica.
* Planifico y disefio prototipos que representen realidades
tecnoldgicas e informaticas posibles y futuras en distintos escenarios [Naturaleza y Evolucion -11°
relacionados con las diversas formas de pensar la T&I. de la T&I los transgénicos
el efecto invernadero.
la deforestacion.
* Ideo a partir de saberes de base tecnologica e informatica Energias Renovables.
metodologias ~ de disefio y planeacion parala concepcion de Biotecnologia.
propuestas contextualizadas en T & 1. Ciencia prueba icfes(tabla de datos)
o ' o . Tecnologl':a y . ) Explotgcu')n de recursos.
* Prospecto la incidencia del conocimiento tecnoldgico e <ociedad ¢Qué importancia (Tratamiento de Basuras.

tiene las tablas de
datos en el manejo
de la informacion?

Modificacion genetica.
Maltrato animal.
Fertilizacion Asistida.
Elaboracion de folletos alusivos 4
los temas.
preguntas onlines tipo prueba
saber

INDICADORES DE DESEMPENO

SABER

SABER HACER

Valora la contribucion de las TIC en el desarrollo y los cambios sociales de su
entorno para participar en ellos.

Hace uso de herramientas tecnoldgicas y recursos de las web para buscar, validar y representar informacion.




AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO 10°y 11°

METAS CALIDAD DEL GRADO: Desarrollar el 100% de los temas propuestos en el periodo. al finalizar los contenidos tematicos de las unidades de los periodos

COMPETENCIA: Genero propuestas innovadoras para el uso y aprovechamiento de productos tecnologicos

PERIODO: Il

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

COMPONENTE

NUCLEO TEMATICO

PREGUNTA
PROBLEMATIZADORA

CONTENIDOS SUGERIDOS

| Utilizo adecuadamente herramientas informaticas para la busqueda, organizacion,
[procesamiento, sistematizacion, comunicacion y difusion de ideas.

* Construye  colaborativamente proyectos tecnologicos e
informaticos haciendo uso de las tecnologias analdgicas y digitales existentes.

* Creo mensajes con contenidos y recursos digitales transmedia propios para publicar en
espacios de difusion, evidenciando un enfoque productivo, de marca personal o social
teniendo en cuenta principios éticos, estéticos y legales.

* Disefio nuevos escenarios de uso, adaptacion o transformacion de tecnologias emergentes
ly componentes de hardware y software, en contextos especificos de mi entorno, que
favorezcan la vida, la productividad o el bienestar.

+ Prospecto la utilidad, funcionalidad y estructura de las tecnologias de la cuartal
revolucion industrial.

* Uso eficientemente herramientas tecnologicas e informaticas en el aprendizaje de otras
disciplinas (artes, educacion fisica, matematicas, ciencias).

* Empleo correctamente elementos de proteccion y aplico normas de seguridad cuando
involucro artefactos y procesos tecnologicos en las diferentes actividades que realizo.

Uso y apropiacién de la
T&l

Tablas de datos

Fundamentos
de algoritmos

¢Qué importancia tiene el
analisis e interpretacion en
el manejo de la
informacién?

¢Qué impacto tienen los
algoritmos en la resolucion
de problemas?

10°

-, Qué es una tabla de datos?
-Construccion de tabla datos
-Analisis de una tabla de datos
-Representacion  de  datos  en
diferentes tipos de graficos

Uso del programa de excel para crea
tablas de datos aplicando funciones 3}
formulas aritméticas y financieras
con sus respectivas graficas.
Elaboracion de una presentacion en
[power point sobre los contenidos
propuestos.

Uso de las etiquetas de HTML para
disefio de paginas web.

11°

Metodologia de solucion de
problemas.

[Definicion de algoritmo

[Diagrama de flujo

[Programar en Pseint

[pruebas tipo icfes ciencia, tecnologia
ly sociedad

INDICADORES DE DESEMPENO

SABER

SABER HACER

alora la contribucidn de las TIC en el desarrollo y los cambios sociales de su entorno para
participar en ellos.

Hace uso de herramientas tecnoldgicas y recursos de las web para buscar, validar y representar informacion.




AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO 10°y 11°

METAS CALIDAD DEL GRADO: Desarrollar el 100% de los temas propuestos en el periodo. al finalizar los contenidos tematicos de las unidades de los periodos

COMPETENCIA: Soluciono problemas tecnologicos e informaticos dando cumplimiento a restricciones, condiciones y especificaciones técnicas y contextuales.

PERIODO: IlI
EVIDENCIAS DE APRENDIZAIJE COMPONENTE NUCLEO TEMATICO PREGUNTA CONTENIDOS SUGERIDOS
PROBLEMATIZADO
RA
* Reconozco que no hay soluciones perfectas, y que pueden existir varias
soluciones a un mismo problema segun los criterios utilizados 10°
[y su ponderacion. ¢Qué importancia 1. que es html
Html tiene el html 2. estructura del html
e Estab1§zco para mis (’ilse.nos aspectos relaglonadqs con . -Programacion programacion 3. Slnsaer;)%ginglsvté%ricr:]lohr:m(lje
la seguridad, ergonomia, impacto en el medio ambiente y en la sociedad, 4 g
., . programacion
en la solucidn de problemas.
i . o . . Solucion de
* Interpreto ideas sobre disefios, innovaciones o protocolos mediante el
) ) problemas con o
uso de registros, textos, diagramas, figuras, planos, maquetas, modelos, T&I 11
simulaciones o prototipos. ) L [Analisis de cuadernillos icfes
¢Coémo la ciencia, aber

tecnologia y sociedad
contribuyen al

Uso de la herramienta excel en 14

* Propongo mejoras en las soluciones tecnoldgicas, justificando los La interpretacion de datos.
cambios con base en la experimentacion, las evidencias y el transversalida desarrollodela  |Ecuaciones lineales utilizando
razonamiento 16gico. d en otras humanidad? excel.

disciplinas Dibujo la célula y ubico sus partes
* Propongo soluciones tecnoldgicas en condiciones de incertidumbre, en el programa de paint.
donde parte de la informacion debe ser obtenida y parcialmente inferida. Construccion del proyecto de vida

len power point.
* Diseflo programas digitales que permitan dar solucion a los problemas
propuestos en contextos de la informatica, la cibernética, la robotica o la
domotica.
INDICADORES DE DESEMPENO
SABER SABER HACER

\Valora la contribucion de las TIC en el desarrollo y los cambios sociales de su
lentorno para participar en ellos.

Hace uso de herramientas tecnoldgicas y recursos de las web para buscar, validar y representar informacion.




AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO 10°y 11°

METAS CALIDAD DEL GRADO: Desarrollar el 100% de los temas propuestos en el periodo. al finalizar los contenidos tematicos de las unidades de los periodos

COMPETENCIA: Actuo criticamente y de forma argumentada frente a las implicaciones éticas, sociales y ambientales del desarrollo, implementacion, uso y disposicion final de los productos tecnologicos.

PERIODO: IV
EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE COMPONENTE NUCLEO TEMATICO PREGUNTA CONTENIDOS SUGERIDOS
PROBLEMATIZADO
RA
¢ Participo en deliberaciones argumentadas relacionadas con las 10°
aplicaciones e innovaciones tecnoldgicas e informaticas en diversos Elaboracién de algoritmos sencillos
campos. Implementaciéon de algoritmos en
Pseint
e Argumento a favor y en contra sobre el impacto que los desarrollos L .
o . . . . . ) Implementacién de algoritmo en
tecnoldgicos e informaticos tienen en la sociedad, el medio ambiente y las Scratch
personas. .
El razonamiento como eje éCémo el Uso de Minecraft.
e Evallo los problemas que afectan directamente a mi comunidad, como transversal en la construccion razonamiento La realidad aumentada.
consecuencia del desarrollo, implementacién o retiro de bienes y Tecnologia, del pensamiento légico transversal
servicios tecnoldgicos e informaticos. Informatica y contribuye en el 11°
Sociedad pensamiento Los recursos digitales como

e Juzgo las implicaciones que la proteccion a la propiedad intelectual
tiene sobre el desarrolloy uso de diversas manifestaciones tecnoldgicas en el
mundo.

* Debato en mi comunidad sobre el impacto que tendran en el futuro la
implementacidn prospectiva o en desarrollo de las manifestaciones tecnoldgicas
o informaticas.

l6gico?

herramienta de apoyo en las
diferentes areas del saber.

Desarrollo texto con las normas
APA.

Realizo un articulo cientifico sencillo
de acuerdo a lo que aspira a
estudiar.

Entregd proyecto de vida en power
point.

Induccidn en el uso de la plataforma
sofia plus

INDICADORES DE DESEMPERNO

SABER

SABER HACER

Valora la contribucién de las TIC en el desarrollo y los cambios sociales de su
entorno para participar en ellos.

Hace uso de herramientas tecnoldgicas y recursos de las web para buscar, validar y representar informacion.




https://www.areatecnologia.com/robotica.htm
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