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Edad de los destinatarios (marcar)
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Competencias

COMPETENCIAS GENERALES

Comunicacion

Competencia existencial (desarrollar actitudes que favorezcan el aprendizaje, autoestima,
motivacion)

Competencias sociales, sentido de la iniciativa

COMPETENCIA COMUNICATIVA
Competencia sociolingliistica
Competencia Iéxica

Inteligencias multiples

Lingiiistico-verbal

Interdisciplinariedad (relacion con otras materias)

Lengua materna, lenguas extranjeras, historia

Destrezas

Expresion oral, interaccion oral, transmision adecuada del mensaje
Tipo de actividad

Practica, discusion

Contenido funcional

Transmision adecuada del mensaje
Preguntar, escuchar, entender, repetir
Preguntar para obtener una informacion
Proporcionar informacion a otra persona

Contenido léxico

Profesiones
Descripcion fisica
Caricter de personas

Contenido gramatical

Los tiempos pasados



Las oraciones interrogativas: ;Cudndo naci/Donde naci/Dénde  vivia?  ;Era
artista/pintor/actor/cientifico?
P. Indefinido, P. Imperfecto

Duracion (20 - 45 minutos)

45 minutos

Dinamica (pleno, pequefios grupos, parejas, individual)

Individual, parejas

Material y recursos (manual, enlaces a los materiales, objetos, otras herramientas ...)

- Papel
- Lapices
- fichas con los datos de personas diferentes

Fuente de inspiracion

Es una modalida de juego que ya existe, pero este juego esta dedicado a nivel A2 y se hace para
repasar los tiempos pasados

Desarrollo de la actividad

Calentamiento:

1. Antes de empezar con la actividad, se preparan las fichas, en cada ficha se pone el nombre de la
persona (pintor/escultor/actor/actriz/cientifico) y se ponen los datos basicos de esta persona.

2. Se entiende que antes de esta actividad los alumnos ya tenian un modulo o una clase dedicada a
personas famosas del mundo hispano.

Tarea:
1. El profesor tiene las fichas con las fotos y los datos de la persona, pero los alumnos no ven de
quién se trata
2. Cada uno saca un papel y lo pone en la frente.
3. Entonces cada uno pregunta utilizando los tiempos pasados.

Post-tarea:

1. Cada uno tiene que resolver o adivinar qué persona es

Sugerencias para la clase en linea

— Si se trata de una clase en linea, el profesor tiene que enviar una lista de nombres de
alumnos y las personas que presenta
— Cada lista es diferente, cada alumno tiene la lista donde no estd su nombre y su persona

secreta



