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Projekt - Kalendarz

Opis projektu

Celem projektu jest stworzenie aplikacji “Kalendarz”, zblizonej wygladem
i funkcjonalnoscig do aplikacji typu Google Calendar lub Calendar firmy Apple.

Aplikacja ma zapewniac:

mozliwo$¢ dodawania i kategoryzaciji kalendarzy (np. praca, dydaktyka, zdrowie),
jeden uzytkownik moze mie¢ przypisane wiele kalendarzy,

wysytanie powiadomien o nadchodzgcych wydarzeniach,

rozwigzywanie konfliktow,

widok dzienny, tygodniowy, miesieczny,

z wydarzeniem mozna skojarzy¢ miejsce,

wyszukiwanie.

Aplikacja zostanie stworzona w jezyku Java, przy pomocy frameworka JavaFX
i narzedzia Gradle.



Struktura projektu

Projekt jest podzielony na 2 czesci - logike dziatania kalendarza oraz interfejs
uzytkownika, co jest odwzorowane za pomocg modutdw narzedzia Gradle.

to-calendar [Calendar]




Baza danych

Do projektu zostata wykorzystana baza danych Azure SQL Database, dostepna
zewnetrznie dla wszystkich uzytkownikéw. Do potgczenia z bazg danych uzyta jest biblioteka

Hibernate.
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Diagram klas modelu

Diagram klas w duzym stopniu odpowiada schematowi bazy danych.
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Architektura aplikaciji:

Aplikacja opiera sie na wzorcu Model-View-Presenter. Poszczegdlne klasy
Presenteréw przypisane sg do poszczegolnych widokéw (pliki .FXML i inne w pakiecie
app.view). Poszczegdélny Presenter pobiera dane z Modelu dzieki klasom UserService
i CalendarService (pakiet logic), a nastepnie dalej przekazuje do przypisanego widoku.
Klasy Presenteréw majg rowniez zdefiniowang logike zachowania po zarejestrowaniu
Eventow na obiektach View.

Uruchamianie poszczegodlnych Presenteréw nastepuje w klasie StartController.
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Przebieg pracy nad projektem

M1

Zaimplementowane elementy i funkcjonalnosci aplikaciji:

e stworzenie ekranu powitalnego aplikacji,
e mozliwos¢ zarejestrowania sie nowego uzytkownika (dodawanie oséb),
e mozliwos¢ zalogowania sie zarejestrowanego uzytkownika.

Po zalogowaniu sie:
e widok miesieczny kalendarza (aktualna data zaznaczona jest na rézowo),
mozliwos$¢ wybrania obecnie przegladanej daty,
przycisk powrotu do aktualnej daty,
przegladanie listy kalendarzy uzytkownika,
dodawanie przez uzytkownika nowego kalendarza,
usuwanie kalendarza z listy danego uzytkownika.

Uruchamianie aplikacji

Aplikacje uruchamiano przy pomocy JVM Java 11 i narzedzia Gradle w wersji 5.4. Po
zaimportowaniu projektu, uruchomienie aplikacji nastepuje poprzez wykonanie komendy w
wierszu polecen w katalogu projektu:

JIgradlew build :app:run

Do korzystania z aplikacji niezbedne jest potgczenie z Internetem, poniewaz korzysta
ona z zewnetrznej bazy danych.



Demonstracja dziatania:

Po wigczeniu aplikacji ukazuje sie okno powitalne.

Welcome

Calendar

Signin

Signup

W celu skorzystania z gtéwnej funkcjonalnosci kalendarza, nalezy sie najpierw
zarejestrowac. Nalezy w tym celu klikngé “Sign up”. Pojawia sie formularz rejestracyjny.

Register

Register

Username Jan

Email address jan@mail.com

Password




Jesli wprowadzono nieprawidtowe dane, na przyktad niepoprawny adres email, pojawia sie
stosowny komunikat:

Input not valid

Email should be in xxx@domain.com

Po zarejestrowaniu sie, mozna zalogowac sie do aplikacji.

Username

Jan




Jesli dane sg niepoprawne, pojawi sie komunikat ostrzegawczy:

Input not valid

User Jan does not exist or wrong password

Po pomysinym zalogowaniu, pojawia sie gtowny ekran aplikacji:

Calendar

Welcome, Jan Selecteddate:  [REMIEAL

Saturday Sunday
30

Type calendar name

Na rézowo zaznaczona jest aktualna data. Przejscie do wybranej daty (miesigca) nastepuje
poprzez wybor jej z kontrolki na samej gorze okna:



Calendar

Welcome, Jan Selected date: 12/1/2019

< December > < 2019 >

Mon Tue i Sat Sun

RERRTNR RTE 0 AL R |

Type calendar name

W kazdej chwili mozna wréci¢ do aktualnej daty, klikajgc przycisk “Set current”’. Mozna tez
wybiera¢ dzien, poprzez klikniecie na odpowiadajgcy mu prostokgt w gtdwnym widoku
miesiecznym (w obecnym etapie projektu, moze skutkowac¢ to zmiang wybranego miesigca,
jesli dany dzien nie jest z obecnie wyswietlanego miesigca).

Po lewej stronie okna zlokalizowano liste kalendarzy zalogowanego uzytkownika. Dodanie
nowego kalendarza nastepuje poprzez wpisanie jego nazwy w polu “<<calendar name>>", a
nastepnie klikniecie przycisku “Add”.

Type calendar name




Nowo dodany kalendarz zostaje wyswietlony na liscie:

Welcome, Jan

Jan Remove

School Remove

W kolejnej iteracji, do danego kalendarza bedzie mozna przypisa¢ wydarzenia, ktére ukaza
sie w gtdwnym widoku po zaznaczeniu checkboxa. Kalendarz mozna usungé, klikajgc na
przycisk “Remove”.

Przykladowe dane do logowania:

Username: Jan
Password: 1234

Podziat pracy

stworzenie struktury projektu - Arkadiusz Kraus

stworzenie bazy danych - Arkadiusz Kraus

stworzenie modeli - Mateusz Narog

podpiecie Hibernate - Mateusz Narég

pofaczenie z bazg danych - Arkadiusz Kraus, Mateusz Narog

widok kalendarza - Filip Slazyk, Przemystaw Jabtecki

widoki definiujgce uzytkownikéw - Filip Slazyk, Przemystaw Jabtecki
zdefiniowanie prezenteréw - Filip Slazyk, Przemystaw Jabtecki



M2

Demonstracja dziatania

Obecnie kalendarz obstuguje trzy widoki - dzienny, tygodniowy, miesigeczny.
Dostepna jest funkcja dodawania nowych wydarzen - w panelu z prawej strony kalendarza.

W widoku dziennym widoczna jest siatka godzin, a na niej wydarzenia skojarzone
z wybranym kalendarzem. W celu pokazania wydarzen z wybranego kalendarza, nalezy
zaznaczy¢ checkbox w panelu po lewej stronie aplikacji.

W7 Calendar — m| *

Welcome, Jan Seected dot =

D_ay" Week | Month | —

400
Select calendar... A
: Event Name

School | Delete |

Type calendar name

W tej iteracji zaimplementowano takze widok tygodniowy. Dzisiejszy dzien oznaczany
jest w nim kolorem r6zowym, tak, jak w widoku miesiecznym.



[ Calendar — O X

Welcome, Jan

|?w|| Week | Month |

Tuesday

Select calendar... -

Type calendar name

Podobnie jak w przypadku kalendarza dziennego, zaznaczenie kalendarza po lewej
stronie pozwala pokaza¢ wydarzenia do niego przypisane.

W7 Calendar - O X

87 Event details : 11.12.2019 H

Event details

Place name
Croaos——a)
Start time E_E
(oo )

Klikniecie na kafelek wydarzenia pozwala wyswietli¢ jego detale. W kolejnej iteraciji
prawdopodobnie to okienko bedzie rowniez pozwalato na edycje szczegotéw wydarzenia.



W7 Calendar

Welcome, Jan Selestadalotn

DTy" Week | Month |

0:00

Calendar Appoint.. =
Appointment]

School Delete
Appointments Delete |:|

11.12.2019

Start time (HH:MM}

11.12.2019

Type calendar name

Dodawanie nowego wydarzenia polega na uzupetnieniu jego informacji w panelu po
prawej stronie. Nalezy wybrac¢ kalendarz do ktérego zapisujemy wydarzenie, poda¢ nazwe
wydarzenia, miejsce, adres, dni oraz godziny rozpoczecia i zakohczenia wydarzenia

@3 Calendar

Welcome, Jan Selesteduintas

D_ay” Week | Month |

0:00

Calendar Appoint.. -
Appointment

Mickiewicza

Schoal Delete
Appointments Delete

11.12.2019

Start time (HH:MM]) |

Type calendar name

Po dodaniu nowego wydarzenia pokazuje ono sie automatycznie w poszczegolnych
widokach (jesli kalendarz jest wybrany).



W przypadku nieuzupetnienia jakichs danych wydarzenia pokazywany jest komunikat btedu.

@® Error

Input not valid

Event properties cannot be empty

Podobnie, jesli wybrana data zakonczenia wypada przed datg rozpoczecia,
sygnalizowany jest biad.

@® Error

Input not valid

End time and date must be later than start time and date

Aktualnie jest ograniczenie, ze tworzone eventy muszg zaczynac sie i konczy¢ tego samego
dnia.

Podziat pracy

e dodanie elementdéw reaktywnego programowania RxJava - Arkadiusz Kraus,
Przemystaw Jabtecki, Filip Slazyk, Mateusz Nardg

mozliwo$¢ dodawania wydarzen - Przemystaw Jabtecki, Filip Slazyk

widok dzienny i tygodniowy - Arkadiusz Kraus, Przemystaw Jabtecki, Mateusz Nardg
wybor kalendarzy do wyswietlenia wydarzen - Arkadiusz Kraus

aktualizacja schematu bazy - wszyscy

wyswietlanie eventéw - Arkadiusz Kraus, Przemystaw Jabtecki, Mateusz Narég
wyswietlanie detali eventéw - Arkadiusz Kraus, Filip Slazyk

inicjalizacja Hibernate przed wyswietleniem okna aplikacji - Przemystaw Jabtecki,
Arkadiusz Kraus
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Podsumowanie zmian

W ramach trzeciej czesci projektu przerefaktorowaliSmy kod, tak aby jego struktura
byta bardziej reaktywna. Zamiast powiadamiania teraz wszystkich miejsc o dodaniu np.
kalendarza, poszczeg6lne komponenty aplikacji same nastuchujg zmian. Dodalismy rowniez
nastepujgce funkcjonalnosci: rozwigzywanie konfliktéw, wysytanie powiadomien, eventy
catodniowe oraz kilkudniowe, mozliwo$¢ edycji eventu, wyszukiwanie eventow.

Demonstracja dziatania

e rozwigzywanie konfliktow

Aplikacja teraz sprawdza czy w czasie trwania wydarzenia, ktéry chcemy utworzy¢
nie ma innego wydarzenia. Jesli jest takie nie pozwala ona doda¢ nowego wydarzenia.

5 Error x B

Input not valid 0

Conflict: Konfliktowy

] o Jr

=TITT ] = TITT ] =TITT

e wysylanie powiadomien
e eventy catodniowe oraz kilkudniowe

Wydarzenia teraz mogg by¢ dtuzsze niz jeden dzien, a takze mogg by¢ oznaczone
jako wydarzenie catodniowe.



Calendar

Selected date:  [ERERTNNNNNNNNL)
Welcome, Jan Day | week] Month

Select calendar... -

:
Address...

Monday | Tuesday| Wednesday| Thursday| Friday Saturday| Sunc

Test2
Testl
Test3

Start Date

Start time {HH:MR

End time (HH:MM}
o Slo
[>] B

Add event -

Type calendar name

mozliwos¢ edycji oraz usuwania eventu

Okno wydarzenia zostalo wzbogacone o mozliwo$¢ zapisu zmian oraz usuniecia

wydarzenia.

Event details X

Event details

Event name

B ~nday
Start date 1/7/2020

End date 1/8/2020

End time a

Description

sove




e wyszukiwanie eventow

W prawym gérnym rogu pojawito sie nowe pole, w ktorym mozna wpisywac dowolny
tekst, ktory bedzie uzyty do wyszukiwania eventéw. Przy wyszukiwaniu brane sg pod uwage
nastepujgce pola eventu:

1. tytut eventu,

2. nazwa miejsca,

3. adres,

4. opis eventu.
W3 Calendar

Selected date: 11.01.2020 n
Week | Month

Welcome, Jan

Select calendar... -
Event Name...
Place Name...

S
o (i) (0
o [oaee] (1

Saturday

Address...

Start Date

LS I V1Y) —
_n_
L=] L=

End Date ]

End time (HH:MM)
o o =
[ =] [~
—
]

Type calendar...

Nastepnie otwiera sie nowe okno z listg eventdw pasujgcych do podanego
parametru.

[ Events list - O X

Title: aaa
2020-01-06 03:00 - 2020-01-06 05:00

Title: bbb
2020-01-09 00:01 - 2020-01-10 23:59




Po nacis$nieciu na wybrany event otwiera sie okno ze szczegdtami eventu.

W przypadku braku wpisanego tekstu i proby wyszukania otrzymujemy nastepujgcy
komunikat:

B Error X
Input not valid
Empty input

Konfiguracja demona notyfikaciji

Demon notyfikacji jest osobnym programem dostepnym w module “notifications” projektu
gtéwnego.

1. Nalezy zdefiniowa¢ zmienng srodowiskowg o nazwie “APl_KEY”, przechowujgcg
klucz api SendGrida, przyktadowa wartosc¢ klucza:
“SG.XfGBROkrT2ilakHUMppQFg.F37JS4B9ZEDtO7qIRZXg_qeOytADICA7pAJ-_BHLrg”

2. Demon jest uruchamiany jako osobny proces z poziomu gradle: “build run
to-calendar:notifications”

3. Domyslnie demon wysyta powiadomienie o zdarzeniu z dziesieciominutowym
wyprzedzeniem

Przyktadowe powiadomienie o nadchodzgcym zdarzeniu:

cale...@aniolki_charliego.pl przez sendgrid.net 18:39 (0 minut temu) Yy 4w

do mnie ~

Dear Przemyslaw Jablecki
You have following upcoming events:
Title: Spotkanie z klientem Place: Biuro, Mickiewicza 30

2020-01-11 18:49 - 2020-01-11 23:00

4 Odpowiedz ® Przekaz dalej

Podziat pracy

ukonczenie refaktoryzacji na reaktywng architekture - wszyscy
rozwigzywanie konfliktdw - Arkadiusz Kraus

wysytanie powiadomien - Przemystaw Jabtecki

eventy catodniowe oraz kilkudniowe - Filip Slazyk

mozliwo$¢ edycji oraz usuwania eventu - Filip Slazyk



e wyszukiwanie eventow - Mateusz Narog
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