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Plano de Curso: |2003/2004 Area: Informatica Curso Técnico: Informatica C. Horéria: | 105
Médulo: Linguagem de Programacao Professor: Wender Magno Costa | Periodo: 4° N° aulas: 126
COMPETENCIA HABILIDADES BASES TECNOLOGICAS N° aulas
= Desenvolver softwares | = Converter tipos de dados. = Linguagem Pascal 10
comerciais
Identificar 0os operadores logicos, | = Ambiente de Desenvolvimento do Delphi 05
aritméticos e relacionais, bem como sua
escala de prioridades. = Conceitos de Orientacdo a Objetos 14
o Classe
Organizar rotinas em bibliotecas. o Encapsulamento
o Interfaces
Planejar e desenvolver programas 0 Heranga
corretamente documentados, de facil o Polimorfismo
manuseio e manutengé&o. o Excecbes
Elaborar programas com tratamento | = Biblioteca de Componentes Visuais 14
condicional e iterativo. o Componentes basicos do Delphi
o Componentes Graficos
Descrever claramente a resolugdo de um
problema, dividindo-o em moddulos | = Colegdes 04
reutilizaveis.
= Caixas de Mensagens 03
Utilizar estruturas de dados na
implementagdo de programas. = Caixas de Dialogo Padrao 05
Integrar modulos desenvolvidos | = Mecanismos de Acesso a Dados 05
separadamente.
= Aplicacdes de Banco de Dados (locais) 18
Utilizar  rotinas  pré-definidas  para
tratamento de data e hora. = Aplicagdes de Banco de Dados (Cliente/Servidor) 22
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= Utilizar os recursos do ambiente de|= Aplicagdes para a Internet
desenvolvimento de programas.
= Impressao de Relatoérios
= Elaborar programas com a utilizagdo dos
conceitos de orientagéo a objetos. = Arquivos de Ajuda

= Elaborar programas utilizando os |+ Criagdo de Discos de instalagéo
principais componentes da linguagem.

= Criar aplicagdes locais utilizando banco
de dados.

= Criar aplicacbes de banco de dados
segundo o paradigma Cliente/Servidor

= Criar aplicagdes para a internet, utilizando
0s principais mecanismos disponiveis
para tais aplicagoes.

= Utilizar os componentes destinados a
elaboracao de relatorios e gréficos.

» Criar arquivos de ajuda e discos de
instalagao do software.
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