Soumrak nad turnajem

Shrnuti: mistni Slechtic organizuje narozeninovy turnaj pro dédice ktery pravé dovrsil

dospélosti. Jeden z predstavitell ale zapomene pfinést darek, coz se stane impulsem k
agresivnim politickym manévrim. Rozuzleni bude zalezet na akcich druziny.

Hlavni scény

1. Recepce
- Hradi dostanou moznost pfihlasit se na turnaj a ostatni akce (melee brawl, stfelba na
ter¢, magicky soubo;j...)
- Predstavitelé jednotlivych frakci se dostavi pfed Slechticem a odevzdaiji dar pro dédice,
az na jednoho, ktery na dar zapomél a uvédomi si to na poslednich chuvili
- Predstavitelé frakci pozadaji druzinu o pomoc - at uz za ucelem “save face”, nebo k
prohloubeni problém0
2. Turnaj
- Hlavni event. Pokud se hraci pfihlasili na néjakou z akci, ted ji odehraji
- Hlavni akce z politikafeni probéhnou v této dobé, kdy se vSichni soustfeduji na hry
- Kamarad dédice (viz nize) se béhem této doby pokusi ukrast artefakt jedné z frakci a
nastr€it ji do stanu jiné
3. ZaverecCny banket
- Rozuzleni vSech linek

Frakce
Frakce Prislusna | Kratky popis Co vypada Co skutecné | Darek
motivace ze chtéji chtéji
Slechtic N/A Patron okoli, Dodrzeni Zachovat mir a | N/A
pfislusnik dlouhé linie | staletych poradek
mistni Slechty, tradi¢ni, | tradic, ale
pfisny, ale zaroven aby
benevolentni se vSichni
citili
poslechnuti
Dédic N/A Jedinacek, arogantni | Aby se mu Stat se N/A
ale dobfe vychovany prokazal absolutisticky
(takze to nedava respekt ktery [ m panem
okazale najevo) mu nalezi,




poradek
Pritel Identifikova | PFitel (milenec?) Stat se Uvrhnout N/A
tzlo dédice, warlock, drzi radcem region do
se stranou aktivniho dédice, mits | chaosu v
déni, ale kdyz dédic nim blizky prospéch Bésa
ma volno tak je skoro | vztah
vzdy k vidéni s nim
Cirkev Ruiny ve Zavedeni Zménit region | Stary
Strazi cirkevnich na cirkevni rodinny
Skol a pudu portrét
hospict k (nalezen
pOMOCi %
vesni¢anu ruinach)
Gilda Lécivy Pozemkovou | Oligarchii Lahev
pramen reformu, centered [égivé
ktera by around their vody
umoznila guild
budovani
novych
manufaktur
Rada Hrdinstvi RozSifeni Demokratizaci | (hand-m
vesni¢anu prava (vetsi ade
pohybu, aby | rozhodovaci tapestry)
mohli s vét§i | pravomoce pro
svobodou Radu)
vybrat si
vlastni obor
Poznamky

- Toto dobrodruzstvi navazuje na noc goblinu - je lepSi pokud elementy z prvniho
dobrodruzstvi se promitnou i sem(napf. Pokud hraci zapomenou po dobrodruzstvi zajit k
IéCivému pramenu, Gilda bude ta co zapomene pfinést darek)

- Pokud hraci nebudou mit Zadny napad, jedna z moznosti to “save face” je vyhrat turnaj a
nabidnout trofej z ni (je to “cheap” a vSichni to vi, ale technicky “good enough”)

Specialni pravidla

- Nebojové akce béhem turnaje: pokud je to jednoducha akce volte jeden hod, pokud je

- Jousting: Animal Handling vs 10 (fail: disadvantage, success: normal roll, critical
success: advantage), roll for both sides to hit minus opponent’s AC -> pokud vyhraje§ 3x



(tzn. Pokud tv{j rozdil hodu je vétsi nez oponentovo) nebo pokud je rozdil obou rozdild
10+ (= protivnik srazen z koné) vyhrajes souboj



